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Οϋ-ΚΟΜ ΟΗΜ 

7ίΗ ΘΙΙΕ5Τ 

ΟΚΑΘΙΙΙΑ υΝίΕΑδΗΕϋ 
ΗΕΙ1 

κίΝΟδ ουΕδτνι 

ΙΑννΝΜΟ\νΕΚ ΜΑΝ 
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ΜΑΰ 1ΧΧ3 ΜςΘΚΕΕ II 
ΜΑΘΙΘ ΘΑΚΡΕΤ 
ΜΕΘΑ ΚΑΘΕ 
ΜΥ$Τ 
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ΒΕΝ. 5ΤΕΕΙ5ΚΥ 
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$υΡΕΚ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΣΕ ΟΩ ΚΟΜ 


ΡΗΙΙΙΡ5 2.050 

ΚΟϋΑΚ 1.990 

ΟΙΟΝ (χ4) 1.950 

ΤΚΑΧϋΑΤΑ 1.890 

ΝΟΝΑΜΕ 1.780 

ΙΣΧΥΕΙ ΓΙΑ ΙΟ ΓΕΜΑΧΙΑ 
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Μ ^0 ΚΕΟΟ/ΦΕΚ 


ΡΗΙΙΙΡ5 522(ΝΕ\Λ/) 699.000 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ Α-1200 

ΘΟΜΜΟΟϋΟΚΕ 10845 5ΤΕΚΕΟ 65.000 
ΡΗΙΙΙΡ5 8833 5ΤΕΚΕΟ 65.000 

ΜΟΟνίΤΕΘ ΜϋΙΤΙ 5ΥΝΘ 109.000 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ (ΡΘ-ΑΜΙΟΑ) 
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16ΜΒ 


72ΡΙΝ 
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Ηϋ 540 ΜΒ 
Η0 850ΜΒ 
Χ-ΟΚίνΕ (ΚΙΤ ΣΚΛΗΡΟΥ) 

νίΟΙ 12/νΐϋΙ 12 ΚΤ/νΐϋΙ 24 
ΘΕΝ ΙΟΟΚ, ΚΕΝϋΑΙΕ 8802 
ΜΙϋΙ ΙΝϋΕΚΡΑΟΕ 
ΟΡΤΙΘΑΙΜΟΙΙ5Ε 
ΤΚΑΘΚΒΑΙΙΟΟΚΟΙΕ55 
ΡΙΟΡΥ ΡΙ5ΘΚ ΝΟ ΝΑΜΕ 


ΡΟνΥΕΚ Θϋ ΚΟΜ 50511 Α 1200/600 
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ΚΑΝΤΕ ΤΟΡ.Ο. σας 300 




68030/40 

ΜΝΗΜΗΣ ΜΕΧΡΙ 128 ΜΒ 
51 Η· 30% ΠΙΟ ΓΡΗΓΟΡΟ ΑΠΟ Α4000 

ΡΟννίκΟΚίνΕ* 

ΤΟ ΚΑΥΤΕΡΟ ΘΟ ΚΟΜ & Λ 

ΐΐΑ Α600/] 200 _ -) 
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-. κΕΝΟΑΙΕ 8802 

,1 [■ ■ 

Κ :ΐ - υΒ ΚΑΛΛΙΘΕΑ 

60-ΤΗΛ.: 9574.371-2 
ΡΑΧ: 9588.503 

ΤΕΙΕΟΙ_ΙΙΒ ΒΟΛΟΣ 

Ρ?ΑΡΤΑΛΗ 100 & ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ 
^ ΤΗΛ.: 0421/35449 

“ ΤΕΙΕΟΙΛΙΒ ΚΑΛΑΜΑΤΑΣ 

ΠΑΝΑΓΙΩΤΗ ΚΑΙΣΑΡΗ 4 
ΤΗΛ.: 0721/94479 

ΠΩΛΗΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ- 

ΛΙΑΝΙΚΗ 

ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 18% 
ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΜΕΧΡΙ ΕΞΑΝΤΛΗΣΕΩΣ ΤΟΥ ΣΤΟΚ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
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ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 

ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 

ροννεη ον νεμ5 


ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ 

Συνέντευξη με τον ΜϊΚβ ννοοάπιΗβ 
της ΑάνβπΙυΓβ 5οί1. 

ΜΕΟΑ ΒΕνίΕνν 

ΟΑΒΚ ΡΟΒΟΕδ 
Τα λόγια είναι περιττά. 

ΟΑΝΝΟΝ ΡΟϋϋΕΒ 2 

Οι σκληροτράχηλοι άνδρες επέστρεφαν 
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ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ 

Π. ΟΚΤΩΡΑΤΟΣ 

Απαγορεύεται η ολική ή μερική αναδημοσίευση και 
αναπαραγωγή χωρίς έγγραφη άδεια της εταιρίας ΘΕΙ.ΤΑ 00ΑΡΗ 
ΕΠΕ. Οι απόψεις που εκφράζουν οι συντάκτες στα αρθρα τους, 
δεν αποτελούν απαραίτητα και θέση του περιοδικού. 
Οτιδήποτε υλικό παραδιδεται στο περιοδικό περιέρχεται αυτόματα 
στην κατοχή του. χωρίς υποχρέωση επιστροφής. 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 
Ελλάδα: 9.000 
Κύπρος: 9.900 



0Ε30ΕΝΤ 

Ενα διαστημικό Οοοπι 

ΟνΕΒΙΟΒϋ 

Αυτή τη φορά για Αιπϊςο- 

ΕΑΒΤΗ3ΙΕ0Ε 

Μια αποτυχημένη προσπάθεια αντιγραφής 
του παλιού ΜβοΗ ίΛ/βιτίοι·. 

ΒΙ8Ε ΟΡ ΤΗΕ ΤΒΙΑϋ 

Αν και καινούργιο δε φθάνει το Οοοπι 

ΜΑΟΙΟ ΟΑΒΡΕΤ 

Και τα ΡΟ τρελλάθηκαν. 

ΟΑ\Α/Ν ΡΑΤΒΟΙ 

Ενας αλλοιώτικος εξομοιωτής για Απύςα· 

ΟΥΟΙΟΝΕ5 

Και τα παιχνίδια στυλ Οοοπι 
συνεχίζουν να βγαίνουν. 

ΡΙΖΖΑ ΤΥΟΟΟΝ 

Ενα “χορταστικό” παιχνίδι 

ΝΙΝ08 ΟΡ ΟΙ.ΟΒΥ 

Ενας εντυπωσιακός εξομοιωτής 
πρώτου παγκοσμίου πολέμου. 
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αταβολή) 




ερσυμυου. 

ΜΑΡνΕί, ΩΟ, ΙΜΑΟΕ, 
νΑίΙΑΝΤ ϋΑΡΚΗΟΡδΕ, κ.τλ. 
Παλιά συλλεκτικά σοιπΙεβ με 
παραγγελία πολλά ΜΑΡνΕΙ. + ϋΟ 
(δεκαετίας “60 & *70), όλα τα 
εοιηΐεε της ΙΜΑΟΕ, νΑΙ,ΙΑΝΤ που 
ψάχνετε και πολλά άλλα. 




ΟΑΚ08 

ΡΑΝΤΑ8Υ 

5υρβΓΐΐθΓθθ5: Χ-ΜΕΝ υΐ_ΤΡΑ. 
ΡΙΑΙΡ, ΜΑΡνΕΙ. ΜΑ3ΤΕΡΡΙΕΟΕ3, 
ΜΑΡνΕ1_ ΙΙΝίνΕΡδΕ, 

ΌΟ ΜΑ5ΤΕΡ 5ΕΡΙΕ3, 
ΟΟΝΑΝ ΟΗΡΟΜίυΜ κ.τλ. 
ΜΙΚΕ ΡΙ.ΟΟΟ, ΡΟννΕΝΑ, 
ΗΙίϋΕΒΡΑΝΤ, ΚΕΝ ΚΕΙΙ.Υ, ΤΙΜ 
\ΛίΗΙΤΕ κ.τλ. 

301 - ΡΙ: 5ΤΑΡ \Λ/ΑΡ5 ΟΑΙΑΧΥ, 
5ΤΑΡ ΤΡΕΚ: ΟΕΝΕΡΑΤΙΟΝ5 κ.τλ. 


ΑΟΤΙΟΝ ΡΐαυΗΕ3 

ΤΟΥ ΒΙΖ: Χ-ΜΕΝ ΑΟΤΙΟΝ ΡΙΟΙΙΠΕ3, 
Χ-ΜΕΝ 5ΤΕΕΙ. ΜΙΙΤΑΝΤ5, 
Χ-ΜΕΝ ΡΡΟϋΕΟΤΟΡδ, 
3ΡΙΟΕΡΜΑΝ ΑΟΤΙΟΝ ΡΙΟυΡΕδ. 
ΡΙΑΥΜΑ ΤΕ3: 3ΤΑΡ ΤΡΕΚ ΝΕΧΤ 
ΟΕΝΕΡΑΤΙΟΝ, ΑΟΤΙΟΝ ΡΙΟυΡΕδ, 
ΡΗΑ3ΕΡ5, ΟΟΜΜυΝΙΟΑΤΟΡδ, 
ΤΡΙΟΟϋΕΡδ, κ.τλ. 

5ΤΑΡ ΤΡΕΚ ΜΙ0Ρ0ΜΑ0ΗΙΝΕ3. 


00ΜΙ08 ΟΙΛΙΒ 

ΤΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΣΥΝΕΡΓΑΖΕΤΑΙ 
ΚΑΤ’ ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΤΗΤΑ ΜΕ ΤΑ: 

ΑΜΕΡΙΟΑΝ 00ΜΙ05 ΟΙ,υΒ 
ΤΣΗΜΙΣΚΗ 32 ΑΘΗΝΑ 114 72 

ΗΕίΙ-ΕΝΙΟ 3ΤΑΡ ΤΡΕΚ 3001ΕΤΥ 
ΛΕΥΚΑΔΟΣ 45, ΓΛΥΚΑ ΝΕΡΑ 
ΓΙΑ ΟΠΟΙΕΙΔΗΠΟΤΕ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ Ή 
ΕΓΓΡΑΦΕΣ ΣΤΑ ΠΑΡΑΠΑΝΩ 01ΛΙΒ5 
ΑΠΕΥΘΥΝΘΕΙΤΕ ΣΤΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΜΑΣ 


νΐϋΕΟ 

ΜΑΝ0Α/ΚΙ3 ΕΚΙ: (όλοι οι παλιοί 
και νέοι τίτλοι) 

3ΤΑΗ ΤΡΕΚ: (ΟΡΙΟΙΝΑΙ., 

ΝΕΧΤ ΟΕΝΕΡΑΤΙΟΝ, 
ϋΕΕΡ 3ΡΑ0Ε ΝΙΝΕ, ΑΝΙΜΑΤΕϋ, 

ΜΟΤΙΟΝ ΡΙΟΤυΡΕδ κ.τλ.). 

301 - ΡΙ: ϋΡ-ννΗΟ, Ι.05Τ ΙΝ 
3ΡΑ0Ε, ΙΝνΑΩΕΡδ, 

3ΡΑ0Ε 1999 

31ΙΡΕΡΗΕΡ0Ε3: ΜΟΤΙΟΝ 
ριοτυΡΕδ (δυΡΕΡΜΑΝ, 

ΒΑΤΜΑΝ), 0ΑΡΤ00Ν3 
(Χ-ΜΕΝ, ΒΑΤΜΑΝ ΑΝΙΜΑΤΕΩ, 

3ΡΙ0ΕΒΜΑΝ, ΡΑΝΤΑ3ΤΙ0 ΡΟυΡ), 

Τν 3ΕΡΙΕ3 
(ΡΙΑ3Η, 3ΡΙΩΕΡΜΑΝ 
1.013 + ΟΙΑΡΚ) κ.τλ. 

ΗΟΡΗΟΡ: ΗΑΜΜΕΡ, υΝΐνΕΡ3ΑΙ_ 
κ.τλ. 

6ΑΜΕ8 

ι οι καινούργιοι τίτλοι για 
όλες τις κονσόλες. 

ΡΟ - Οϋ ΡΟΜ - Οϋ32 - ΟϋΙ - 3ϋΟ 

0 

Για όλα αυτά αλλά και για ότι άλλο σχετικό θέλετε υπάρχει ειδικευμένο 
προσωπικό στη διάθεσή σας στο τηλέφωνο: 3817774 . 

ΤΜ. · 4 © 1994 Ριπιπουηΐ ΡΙεΙυινβ. ΑΙΙ Ββδοινβ*!. 
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ΠΑΝΙΚΟΣ... 

Ας ξεκινήσουμε με τα άσχετα. Το 
κλείσιμο του ιστορικού κέντρου είναι 
πραγματικότητα. 

Ευτυχώς που δεν πιάνει και την 
Στουρνάρα (Στουρνάρη για την ακρί¬ 
βεια) γιατί θα μας έβλεπα με έναν 
4860X2 ή κανένα ιποηϋοι- στους ώ¬ 
μους να προχωράμε. Από την άλλη 
πλευρά υπάρχει και ένας δεύτερος 
σημαντικός λόγος. Αν έπιανε και την 
Στουρνάρα πως θα μπορούσαν τα 



ΜΑΤ και η Πυροσβεστική να σώσουν(;) την περιοχή από την εφαρμογή 
του θεσμού(ϋ) των επεισοδίων και του ολοκαυτώματος. Γιατί κακά τα ψέ¬ 
ματα, τα επεισόδια στο Πολυτεχνείο έχουν γίνει πλέον ρουτίνα, ούτε είδη¬ 
ση δεν αποτελούν. Αλλά θα σταματήσω να καυτηριάζω θέματα που ξεφεύ¬ 
γουν από τα “νερά” μου γιατί μπορεί και να παρεξηγηθώ. Περνάμε λοιπόν 
γρήγορα στα θέματα που σας επιφυλάσσουμε αυτόν τον μήνα. 5ϊιποη Μι© 
ϊΟΓΟθΓβΓ 2. Μιλάμε φυσικά για τη συνέχεια του φοβερού και γεμάτου χι¬ 
ούμορ και πρωτοτυπία $ϊπιοη <Η© βογοθγθγ, ενός διαφορετικού από κάθε 
άποψη 3 άνβη(υι- 6 . Σας έχουμε ετοιμάσει ένα κατατοπιστικό ρΓβνϊβνν σε 
συνδυασμό με μία συνέντευξη που πήραμε από τον υπεύθυνο για το παι¬ 
χνίδι και επικεφαλή της ΑάνβηΙυι-β 5ο«, ΜϊΚ© ννοοάι-υΗ. 

Τον τίτλο του Μ© 9 β ΓβνΙβνν κέρδισε επάξια το μοναδικό ΟαιΚ Ροι-οβε, 
άβπιο του οποίου κυκλοφορήσαμε στο προηγούμενο τεύχος.Το ΟαιΚ 
Ρογοθ 5 ήρθε να βάλει ένα τέλος στον ανταγωνισμό που επικρατεί για την- 
παρουσίαση του καλύτερου “Οοοιπ ΙίΚ©” παιχνιδιού καθώς απέχει τόσο α- 
πό το ίδιο το Οοοιπ όσο και από τα υπόλοιπα του είδους. Ιδιαίτερη μνεία 
όμως αξίζει και τοΜαβϊο ΟβτρβΙ. 

Οι “ταυροβάτραχο·” έκαναν ακόμα μία φορά εξαίρετη δουλειά και μας ά¬ 
φησαν στην κυριολεξία με ανοιχτό το στόμα. Ενας τέλειος συνδυασμός 
αΐΌβύβ και 3 ΐιβΙ© 9 ίο με υπογραφή ΒιιΙΙίιθ 9 δεν μπορεί παρά να σας συ¬ 
ναρπάσει. Εχουμε Γβνίβννβ όλων των τελευταίων Οοοιποειδών παιχνιδιών, 
Ο65οβπ(, ΟγοΙοηββ και ΠΪ 5 © οί (Ηβ Τιταά ενώ δεν μας ξέφυγαν και τα πολ¬ 
λά ΙΙΙ 9 ΗΪ δϊιπυΙαΙοΓ που κυκλοφόρησαν τον τελευταίο καιρό και έτσι έχου¬ 
με παρουσίαση τόσο των Οαννπ Ραίι-οΐ και ΟνβιΊοιτΙ για Αιπΐ 9 &, όσο και 
του ΚΑ-50 ΗοΚυιπ για ΡΟ. Τέλος, διαβάστε για το Οβουπά, το πρόγραμμα 
ήχου που αρχίζει να καθιερώνεται στα παιχνίδια και προσφέρει νέες τε¬ 
χνικές στον τομέα του ήχου, και το ϋυπιρ, το νέο ΙπΙβι-αοϋν© ΟΟ του 
ϋανίά Βοννΐβ. 


ΥΓ. Σαραγόσα ώρα μηδέν. Τη στιγμή που θα διαβάζετε αυτές τις γραμμές 
θα είναι ήδη γνωστό το αποτέλεσμα του τελικού αλλά πρέπει να σας πω ότι 
εμάς μας έχει φάει η αγωνία και η ανυπομονησία. 


Ο Διευθυντής Σύνταξης 
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Η ΕΠΙΣΤΡΟΦΗ ΤΗΣ ΙΝΤΕί 



ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΜΙΚΡΟΥΣ 
ΦΙΛΟΥΣ... 



Μετά το Μγ Μου $β, που κυκλοφόρησε πριν από 
λίγους μήνες, έρχεται τώρα και το ΚΙάΒοετά για 
να συμπληρώσει τα προϊόντα που απευθύνονται 
στα παιδιά μικρότερης ηλικίας. Σε προηγούμενο 
τεύχος επίσης σας είχαμε παρουσιάσει ένα ακόμη 
παρόμοιο προϊόν που στήριζε 
όμως την εκμάθηση του ^ 

στο μεγάλο μέγεθος 
των πλήκτρων 
καθώς και στον ί 
έντονο χρωματι¬ 
σμό τους, μιλάμε 
βέβαια για 
το ΒΙρ Κβγ$. 

Στο ΚΙάΒοετά πέρα από το ευχάριστο άβείρη υ¬ 
πάρχουν και ορισμένες καινοτομίες στις οποίες 
θα πρέπει να ανφερθούμε, κάθε πλήκτρο έχει και 
ένα αντιπροσωπευτικό σχέδιο. Για το Κ. για παρά¬ 
δειγμα, υπάρχει ένας λαγός (γβΡΡΙϊ)... 

Εκεί όμως που υπάρχει κάποιο πρόβλημα είναι 
στα πλήκτρα (Ηογπθ, θεΙ) για τα οποία δεν υπάρ¬ 
χει σταθερό σχέδιο, ίσως όταν αργότερα το παιδί 
αρχίσει να καταπιάνεται με τους “κανονικούς" υ¬ 
πολογιστές να μπερδευτεί σε αυτό το σήμειο. 
Τέλος θα πρέπει να επισημάνουμε ότι ορισμένα α¬ 
πό τα σχέδια είναι τουλάχιστον αποτυχημένα. 
Φανταστείτε ότι η ζέβρα μοιάζει περισσότερο με 
γαϊδούρι!! Οπως και να έχει όμως το πράγμα, η 
προσπάθεια είναι αξιοσημείωτη και όσοι επιθυ¬ 
μούν να γνωρίσουν στα παιδιά τους τον μαγικό 
κόσμο των υπολογιστών θα πρέπει να ρίξουν ο¬ 
πωσδήποτε μία ματιά στο προϊόν αυτό. 


Μ ετά τον πανικό των περασμένων μηνών και την απώλεια τερά¬ 
στιων ποσών για την επιδιόρθωση των ελαττωματικών οΝρε η 
ΙπΙθΙ επανέρχεται δριμύτερη με την ανακοίνωση για τον εδώ 
και καιρό αναμενόμενο επεξεργαστή της. 

Ο ΟνθΓόΐνε ρΓοοθδεοΓ θα δώσει ακόμη μεγαλύτερη ισχύ στα 50ΜΗζ 
8X2, ΩΧ2 και 25ΜΗζ σε μηχάνημα 486. 

Η εταιρεία υπολογίζει σε αύξηση της ισχύος μέχρι και 200%!! Ιδιαί¬ 
τερα σε επεξεργαστές 8X2 και 0X2 η ταχύτητα της επεξεργασίας 
αυξάνεται δραματικά και γίνεται εύκολα αντιληπτή αν για παράδειγμα 
τρέξετε κάποια παιχνίδια που διαθέτουν υψηλή τεχνική και απαιτούν 
μεγάλη υπολογιστική ισχύ (Μαςίο ΟβφβΙ, ΝαεοαΓ Ραοίης). 

Το πρώτο ΟνθΓϋπνθ οΐιίρ λειτουργεί στα 63ΜΗζ και θα ακολουθήσει 
προς το τέλος του χρόνου ένα δεύτερο μοντέλο για 
κατόχους επεξεργαστών στα 33 και στα 66ΜΗζ που 
θα αυξάνει την ταχύτητα μέχρι και 83ΜΗζ. 

Ως αποτέλεσμα αυτών των ΟνβΓΩπνε οΐιϊρε θα έχου¬ 
με την πτώση των τιμών στους 486 και ειδικότερα στο 
ΩΧ4 στα ΙΟΟΜΗζ. 


ΔΥΟ ιε ΈΝΑ 


Π ως θα σας φαινόταν 
η ιδέα να είχατε δύο 
επεξεργαστές στο ΡΟ 
σας; Τώρα μπορείτε με 
το Βθν-Το-8ΜΡ να ανα¬ 
βαθμίσετε το ΡΟ σας και 
αντί για έναν 486 να δια¬ 
θέτει δύο!! 

Η μονάδα 
αυτή τοποθε¬ 
τείται στη θέ¬ 
ση του 486 
και σας παρέ¬ 
χει δύο επε¬ 
ξεργαστές οι 
οποίοι λειτουργούν ταυ¬ 
τόχρονα χωρίς κανένα 
πρόβλημα. 

Το σύστημα παρέχει 



256Κ με μηδέν γναίΐ-εΐαΐθ 
ΙβνβΙ 2 οαοίιε μνήμη για 
κάθε ένα από τους δύο ε¬ 
πεξεργαστές και αυτόμα¬ 
τα " τρέχει" σε είπςΙβ 
ρτοοθεεοΓ πιοάβ όταν ε- 
κτελείτε προγράμματα τα 
οποία δεν υποστηρίζουν 
ταυτόχρονη 
λειτουργία 
και των δύο 
επεξεργα¬ 
στών. 

Η εγκατά¬ 
σταση δεν θα 
σας προβληματίσει καθό¬ 
λου καθώς τοποθετείται 
εύκολα όπως ένας επε¬ 
ξεργαστής. 



υ5ΕΠ 



















ΜΕΤΑΣΕΙΣΜΙΚΕΣ ΔΟΝΗΣΕΙ 

ΣΤΗΝ ΑΓΟΡ 



Ο ι κατασκευαστές των υπολογιστών στην Μ.Βρετα- 

νία προειδοποίησαν τους χρήστες ότι αναμένεται ^ 
αύξηση στις τιμές των προϊόντων ήθτάννβΓβ που 
θα προέρχονται από την Ιαπωνία. Ηδη π τιμή στις μνή- 

μες και τα 5ΙΜΜ5 αυξήθηκε κατά 20%/ Αιτία για αυτήν ^Η|1ΕΗΗβ·^| 

Γην κατάσταση είναι ο καταστροφικός σεισμός που έγινε στην 
Ιαπωνία τον περασμένο Ιανουάριο. 

0 υπεύθυνος πωλήσεων της ΝΗΝ δήλωσε ότι δεν υπάρχει ^ 

πρόβλεψη ούτε εγγύηση για το πόσο θα κρατήσει αυτή η ανα- 
ταραχή με τις τιμές. Ολοι, είπε, δουλεύουμε πάνω σε οικονομικά 
προγράμματα που τα περιθώριά τους είναι ελάχιστα έως ανύπαρκτα. Ετσι 
κάθε τι που επιβαρύνει, οικονομικά, την παραγωγή έχει τελικό αντίκτυπο στον 
καταναλωτή... ^ 

Η ΡθΠΒΒοηΐς τώρα με τη σειρά της, ανακοίνωσε πως η παραγωγή του ΡΖ-1 ΚΕΑί 300 σταμάτησε, ε- 
ξαιτίας φυσικά της καταστροφής, και δεν γνωρίζει πότε ακριβώς θα είναι σε θέση να ξεκινήσει πάλι. Η 
εταιρεία είναι άλλωστε και η πλέον πληγμένη από το σεισμό αφού εδρεύει στο Κόμπε, την πόλη που ή¬ 
ταν το επίκεντρο του σεισμούι 



ΗβννΙβΙί-ΡβοΚβΓά εκτυπωτών. Το καλύ¬ 
τερο αποτέλεσμα το δίνει στον ΗΡ 
0θΙθΓ Ι_88βΓϋ6ΐ ΡΓΐηίβΓ. 


Βάητε 


στη ΖΩΗ ΣΑΣ. 


Το βασικό μοντέλο έρχεται με 512Κ ΡυίίβΓ και 
μνήμη 1ΜΒ. Εάν ο υπολογιστής σας έχει μόνο 


Είναι πλέον ελάχιστοι εκείνοι που χρησιμοποι- μία υποδοχή για ΜΙΟ θα πρέπει να επιλέξετε αν 
ούν μονόχρωμα μόνιτορ και ελάχιστοι θα μεί- θα χρησιμοποιήσετε το μηχανισμό για το έχρω- 
νουν επίσης και όσοι χρησιμοποιούν μονόχρω- μο ίβχ ή ως βάβρίβι- του δικτύου. Το Ρβχ 


μους εκτυπωτές. 


ΟοηηβοίΙοη ΜΡΡ τρέχει με ταχύτητα 
που φτάνει τα 9600011ε το δευτε¬ 
ρόλεπτο, όσος είναι και ο μέσος 
χρόνος μετάδοσης ενός ίβχ. 


Με το νέο σύστημα της 
ΕχΙβηάβά δγείβπιε μπορείτε να 
μετατρέψετε ακόμη και το ίβχ σε 
έγχρωμο, κάτι που αποτελούσε 
άλλωστε και βασικό σκοπό αυτής 
της προσπάθειας. 



Αυτό που αποτελεί και το τελικό 
αποτελέσμα είναι δυνατότητα με¬ 


ταφοράς γραφικών είτε με το β-ιπβΙΙ, 


Τοποθετώντας την ειδική κάρτα στον 


είτε μέσω πιοάβπι -Ιο- πιοάβιπ χωρίς να χρει 


υπολογιστή μετατρέπετε αυτόματα το ίβχ- άζεται να παρέμβει ο αποδέκτης! Είναι δε τόσο 
ιποάβπι σε έγχρωμο! Εχει σχεδιαστεί για να “ται- απλό στην χρήση όσο και η χρήση ενός απλού 
ριάζει” με το ΜΙΟ (πιυΙΜρι-οεθ ίηρυΐ/ουΐρυΐ) των ίβχ. 


υδΕΗ 
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Η ΑΠΑΝΤΗΣΗ 
ΤΗΣ δΟΝΥ 

Στις επόμενες εβδομάδες αναμένε¬ 
ται να κάνει την εμφάνιση του το 
νέο εΰ-ΒΟΜ της 5οηγ. Με ΟβεΙμη 
παρόμοιο με αυτό του ΩΙεεηιεη το 
νέο μοντέλο είναι ελαφρύτερο, 
χρειάζεται δύο μικρές μπαταρίες 
για να δουλέψει και έρχεται σε τέσ¬ 
σερα σχέδια. 

Τα ΡΚΩ100 και ΡΡΩ10550 συνδέο¬ 
νται με τον φορητό σας υπολογιστή 
μέσω μίας παράλληλης θύρας. Το 
τελευταίο μοντέλο 
περιέχει ακόμη και 
μία κάρτα ήχου! 

Το ΡΚ0150 συνδέ¬ 
εται μέσω μίας 
στάνταρ ΡΟΜΟΑ 
κάρτας ήχου με 
τον ίδιο τρόπο που 
συνδέεται και το 
ΡΡΩ1555Β με το Βουηάόοχ της 5 οηγ 
το οποίο με τη σειρά του περιέχει 
μία κάρτα ήχου και ένα ηχείο για έ¬ 
να ολοκληρωμένο σύνολο. Το δι¬ 
πλής ταχύτητας ΟΩ-ΡΟΜ προσφέρει 
ταχύτητες που ξεπερνάνε τα 300 
ΚΒρε. Προσφέρει ακόμη θέση για α¬ 
κουστικά. δέκα διαφορετικά 
ηιοάβ$. καθώς και ηρογγραματισμό 
22 τραγουδιών. Η διάρκεια ζωής 
των μπαταριών είναι μιάμιση ώρα. 
αν όμως υπάρχει σύνδεση με τον υ¬ 
πολογιστή η ζωή τους ηαρατείνεται 
για ακόμη τέσσερις ώρες. Φυσικά ε¬ 
κτός από τα ακουστικά το κάθε μο¬ 
ντέλο περιέχει και το καλώδιο σύν¬ 
δεσης με το ΡΩ καθώς και το απα¬ 
ραίτητο εοηννβτβ για την σωστή 
λειτουργία του. 


Νεα Λ υεη 

ήπως ψάχνετε για μία εναλλακτική λύση στην αναζήτη- 
ΜΨΜ ση ενός καινούργιου Γηουεβ; Αν ναι, τότε η ΙοςμΙβοίτ 
και το νέο της ΐΓβοΚάαΙΙ με την επωνυμία ΤΓβοΚΜβη νΐεΐα μπο¬ 
ρεί να είναι η απάντηση στο πρόβλημά σας. 

Φυσικά η εταιρεία δεν έχει την αποκλειστικότητα στον χώρο 
αφού ήδη η ΟοΙάθη Ιπιαςβ παρουσίασε την δική της εκδοχή 
(0Γγεΐ3ΐ ΪΓβοΚάαΙΙ οοπΙγοΙΙθγ). Εχει τη δυνατότητα μέσω ενός 
διακόπτη, να υποστηρίζει δυο πιοάθ. 

Το καλύτερο από όλα όμως 
είναι η φωτεινή ένδειξή του 
κάθε φορά που ακουμπάτε 
την μπίλια ή κάθε 
φορά που πατάτε 
κάποιο πλήκτρο. 







φού το ΟΩ-ΠΟΜ εί¬ 
ναι το μεγάλο θέμα 
ι της εποχής μας είναι 
φυσικό όλο και 
περισσότερα 
προϊόντα να 
κάνουν την 
εμφάνισή τους 
στην αγορά. 

Το επόμενο προϊόν προ¬ 
έρχεται από την Ο/ι/ηοπ 
ΑπιβτΙο3 με τον κωδικό 
ΟΩ8-545. 

Προσφέρει ταχύτητες 



που θα φτάνουν τα 630 
ΚΒρε και ο χρόνος ανεύ¬ 
ρεσης στοιχείων θα φτά¬ 
σει στα 230-ιπε. 
Τα καλά νέα είναι 
ότι μπορεί να λει¬ 
τουργήσει και ως 
αυτόνομο ευάΙο 00 
ενώ η τιμή του είναι 
σχετικά προσιτή. 

Από τα διπλής ταχύτη¬ 
τας ΟΟ-ΛΟΜ στα εξαπλής 
και να δούμε τι άλλο πρό¬ 
κειται να εμφανιστεί. 
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ΙΙ5ΕΗ 










ΟΓ> ΙΑΜ> 




ΔΙΣΚΟΙ 

ΟΡΗ 


ΡΗΙϋΡδ 

1990 

ΚΟϋΑΚ 

2000 

ΝΟ-ΝΑΜΕ 

1850 


ΜΕΤΑΦΟΡΑ ΑΕΑΟΜΕΝΩΝ ΣΕ 00 
ΑΠΟ ΤΑΡΕ · ΗΑΒΟ 0Ι8Κ - ΔΙΣΚΕΤΕΣ - ΟΑΤ 


ΥΠΕΡ ΠΡΟΣΦΟΡΑ 
Η/Υ 

486 0x4-100 
4ΜΒ ΠΑΜ, ΙΡϋ 3,5” 

ενοΑ οοιουρ 

ΜΟΝΙΤΟΡ 

215.000 


ΤΙΤΛΟΙ 
Οϋ ΚΟΜ 


ΕΝΟΑΡΤΑ “95 
ΤΗΕ 7ΤΗ ΟϋΕ5Τ 
ΟΡΕΑΤυΒΕ δΗΟΟΚ 
ννΑΡ ΡΙΑΝΕδ 
ΡΕΒΕΙ ΑδδΑυίΤ 
δΤΑΒ ΤΡΕΚ ΤΗΕ ΝΕΧΤ 
0ΕΝΕΡΑ1Ί0Ν 
ΟΙΝΕΜΑΝΙΑ '95 
ννίΝΟ ΟΟΜΜΑΝϋΕΡ III 
ννΒΑΤΗ ΟΡΤΗΕ ΟΟϋδ 
υΝϋΕΒ ΤΗΕ ΚΙϋ-ΙΝα ΜΟΟΝ 
ΟΒΑΟυΐ-Α ΙΙΝίΕΑδΗΕΟ 
ΜΥ3Τ 

Χ-ννίΝΟ ΟΟίίΕΟΤΟΒ'δ 
ΕϋΙΤΙΟΝ 
ΤΗΕΜΕ ΡΑΡΚ 
ίΕΟΕΝϋ ΟΡ ΚΥΡΑΝϋΙΑ III 

κίΝΟδ ουεδτ νι 

ϋΑΡΚ ΡΟΡΟΕδ 
ΤΕΡΒΟΡ ΡΒΟΜ ΤΗΕ ϋΕΕΡ 
ΟΥΒΕΡΙΑ 


ΚΑΙ 250 


ταΝΜ} 

(,ΟΜΜΔΝΟΕΚ 

% 




Οϋ-ϋΒίνΕ 


ΤΟδΗΙΒΑ5302 4χδΡΕΕϋ 65000 
3081 3601 4,4χδΡΕΕΟ 89000 
3031 3501 4,5χδΡΕΕϋ 95000 
3031 βχδΡΕΕϋ ΟΑίΙ 


ΑΚΟΜΑ ΤΙΤΛΟΙ 


Ρ.ΦΕΡΡΑΙΟΥ 32 - ΜΟΣΧΑΤΟ ΤΗΛ: 9308924 - 4532098 - 2846349 

ΠΩΛΗΣΗ ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΛΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΑΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 18% 

ΧΟΝΔΡΙΚΗ-Λ1ΑΝΙΚΗ ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΕΩΣ ΕΞΑΝΤΛΗΣΕΩΣ ΤΟΥ 8ΤΟΟΚ 



















Το πασίγνωστο παιχνίδι των Οοάθ- 
Μ35ίβΓ8 μετά την εππυχία σας κονσόλες 
και στην Απιίρα έρχεται τώρα στο ΡΟ. Ενα 
χρόνο μετά την επίσημη εμφάνισή του η ε¬ 
ταιρεία έχει σχεδόν ολοκληρώσει την έκδο¬ 
ση για ΡΟ. Από πλευράς στησίματος μοιά¬ 
ζει με τον προκάτοχό του (φυσικά) δίνο¬ 
ντας σας τον έλεγχο μικροσκοπικών αυτο¬ 
κινήτων που αγωνίζονται σε διάφορα μέρη, 
από το τραπέζι μιας κουζίνας μέχρι και σε 




ΜΙΜΟ ΜΑ0ΗΙΝΕ5 2 

ΡΟ/ΟΩ-ΚΟΜ 



ένα δάσος. Είναι σαφώς βελτιωμένο στον 
τομέα των γραφικών και χρησιμοποιεί την 
πετυχημένη συνταγή του πρώτου μέρους 
ώστε να είναι εθισπκό. Υπάρχουν διάφοροι 
τρόποι να αγωνιστείτε, είτε ενάνπα στο ρο¬ 
λόι, είτε ενάνπα στον υπολογιστή ή ακόμα 
και ενάνπα σε ανθρώπινους παίκτες καθώς 
υποστηρίζει μέχρι και τέσσερις οδηγούς 
ταυτόχρονα. Οι πίστες είναι μεγάλες σε α¬ 
ριθμό (50 στο σύνολο!) και ποικίλουν σε θέ¬ 
μα και πρωτοτυπία. 


Ετσι μπορείτε να βρεθείτε να αγωνίζεστε 
μέσα στην μπανιέρα ή ακόμα και πάνω σε 
μία πάσα. Φυσικά ανάλογα με τον χώρο ό¬ 
που αγωνίζεστε ελέγχετε και τα κατάλληλα 
οχήματα (αέρος, ξηράς, θαλάσσης). 

Η ΡΟ νθΓδίοη δεν είναι μια απλή αναγρα¬ 
φή κώδικα από πς κονσόλες αφού ξανα- 
σχεδιάστηκε και εμπλουπ'στηκε τόσο ο 
γραφικός τομέας όσο και ο ηχητικός ώστε 
να εκμεταλλεύεται πς δυνατότητες του ΡΟ 
στο έπακρο. Αναμείνατε για μία εκτενή πα¬ 
ρουσίαση σε ένα από τα επόμενα τεύχη. 
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Ο): 


|ΗΕΑΤ ΝΑνΑΙ ΒΑΤΠΕ 
ΤΗΕ ΡΑ0ΙΡΙ0 νθΙ· 


ΡΟ/ΟΟ-ΗΟΛί 



Πρόκειται φυσικά για τη συνέ¬ 
χεια του διάσημου ΟΝΒ2 η ο¬ 
ποία πλέον καλύπτει όλη την πε¬ 
ρίοδο πολέμου στον Ειρηνικό α¬ 
πό το 1941 έως το 1945. Στο 
παιχνίδι περιλαμβάνονται τα πιο 
σημανπκά πλοία και αεροσκά¬ 
φη είτε από την πλευρά των 
Αμερικανών είτε από την πλευ¬ 
ρά των Γιαπωνέζων. Ελέγχετε 
τη θέση τους μέσα από αυτά 
ή μέσω μιας άποψης που δίνει 
ο χάρτης της περιοχής. Οι 
διάφορες καιρικές συνθήκες 
παίζουν σημανπκό ρόλο στην 
συμπεριφορά των πλοίων 
σας επηρεάζοντας την έκβα¬ 
ση της μάχης. 

Ετσι όχι μόνο αυξάνεται η 
γραφική ομορφιά του παι¬ 
χνιδιού αλλά δίνεται και μια 
αίσθηση ρεαλισμού. Μέσα 
από τα μενού του μπορείτε να αλλάξετε διάφορες 
παραμέτρους όπως την ευστοχία των όπλων σας και τον 
χρόνο που καταναλώνουν μέχρι να ξαναγεμίσουν. Με τις κα¬ 
τάλληλες ρυθμίσεις μπορείτε να δώσετε ένα πλεονέκτημα 


Ο] 

(X) 


στην αντίπαλη πλευρά ή 
στον εαυτό σας αυξομειώ- 
νοντας συγχρόνως και το 
επίπεδο δυσκολίας. 

Κάντε κάποιες “αλλα¬ 
γές” και ίσως να ξαναγρά¬ 
ψετε την ιστορία! 

Με ένα σωστά δομημέ¬ 
νο και εύχρηστο ΐπίβι-ίβοθ 
μπορεί ο παίκτης να έχει 
πρόσβαση σε όποιο από τα μενού και τις πολλές επιλογές 
θέλει. Προς όφελος της αντοχής του παιχνιδιού επίσης υ¬ 
πάρχει μια ρουτίνα δημιουργίας τυχαίων μαχών. Αυτό προ¬ 
σθέτει στο βάθος του παιχνιδιού και κρατάει το ενδιαφέ¬ 
ρον του παίκτη για ακόμη περισσότερο χρόνο αφού μπορεί 
κάποια στιγμή να μάχεται σε ένα περιβάλλον στο οποίο δεν 
είχε βρεθεί ποτέ κατά τη 
διάρκεια του οβπιρβίρη. 

Οσον αφορά τον τεχνικό 
τομέα, έχει δοθεί ιδιαί¬ 
τερη προσοχή και λε¬ 
πτομέρεια στα 3ϋ γρα¬ 
φικά αλλά και στα 
θίίθοίε που συνοδεύουν 
τις εκρήξεις και τους 
πυροβολισμούς. 




ΙΙ5ΕΗ 





































δϋΡΕΒ ΙΕΑΟυΕ ΜΑΝΑΟΕΒ Α500/Α600/Α1200 


Ως ένας από τους οπαδούς της ο¬ 
μάδας του ΚίΙπιαιτιοοΚ, που βρίσκεστε 
όμως μακριά από τον τόπο διεξαγω¬ 
γής των αγώνων, πρέπει να ενημερώ¬ 
νεστε και να αναλύετε τις πληροφο¬ 
ρίες που έχετε... Ενα τυπικό Σαββατο¬ 
κύριακο περιλαμβάνει την παρακο¬ 
λούθηση από το ράδιο της συ¬ 
νολικής αγωνιστικής κίνησης 
τόσο κατά τη διάρκεια των α¬ 
γώνων όσο και μετά τη λήξη 
τους. Θα πρέπει να αγοράσε¬ 
τε τις εφημερίδες της επόμε¬ 
νης μέρας των αγώνων για να 
ενημερωθείτε για το τι ακρι¬ 
βώς συνέβη. Το παιχνίδι δεί¬ 
χνει πιο ρεαλιστικό από όσο 
τα ΤαοΙίοαΙ Μαπαςοτ 2, Ργθγπϊθγ 
ΜαηβςθΓ 3. Βασικό στοιχείο 
στην σωστή εξέλιξη του παι¬ 
χνιδιού είναι η τακτική που θα 
ακολουθήσετε. Θα πρέπει να 


ασχοληθείτε με τους ίδιους τους πο¬ 
δοσφαιριστές και ειδικά για αυτούς 
που αντιμετωπίζουν προβλήματα να 
δημιουργήσετε προπονητικά προ¬ 
γράμματα για να τους βοηθήσετε. 
Εάν δεν ακολουθήσετε σωστή τακτική 
στην προπόνηση τότε τα αποτελέσμα¬ 


τα δεν είναι καθόλου σίγουρα... Ιδιαί¬ 
τερη προσοχή πρέπει να δώσετε στον 
μηχανισμό που εξομοιώνει τις οδηγίες 
του προπονητή αφού και η παραμικρή 
λεπτομέρεια στο στήσιμο της ομάδας 
είναι σημανπκή. 

Επίσης η κυριακάτικη εφημερίδα θα 
σας είναι εξαιρετικά χρήσιμη. 
Θα σας κρατήσει ενήμερους 
για ότι συνέβη στην κατηγο¬ 
ρία σας, για το πόσο καλά έ¬ 
παιξαν οι δικοί σας παίκτες 
και πόσο οι αντίπαλοι. Υπάρ¬ 
χει επίσης η δυνατότητα να 
“σώνετε” κάποια καλή εμφάνι¬ 
ση ενός παίκτη και να την 
χρησιμοποιήσετε αργότερα. 
Αυτό βέβαια αν γίνει σε μεγά¬ 
λη έκταση θα κάνει το παιχνί¬ 
δι χωρίς νόημα αφού ουσια¬ 
στικά θα παίζει ο υπολογιστής 
μόνος του! 





ρωτηθείτε γιατί τα αντίπαλα αυτοκί¬ 
νητα δεν χρειάζονται ανεφοδιασμό ή 
γιατί όταν σας προσπερνάνε δεν τα 
ξαναβλέπετε παρά μονάχα στην επό¬ 
μενη πίστα... Η πιο διασκεδαστική πί¬ 
στα είναι η δροτίδ. Η ΡοτβδΙ είναι η 
χειρότερη και η πιο εκνευριστική ενώ 
η Οβηγοπ είναι πολύ “φτωχή” σε σχέ¬ 
ση με την δρβοβ. Πολύ καλά γραφικά 
και ήχος πολύ πάνω από το μέτριο 
συνοδεύουν αυτό το παιχνίδι που δεν 
θα κρατήσει αυξημένο το ενδιαφέρον 
των παικτών για πάρα πολύ. 


ΛΙΚ Α500/Α600/Α1200 


Θα ήταν αδύνατο να ξεκινήσουμε 
την αναφορά μας στο παιχνίδι χωρίς 
να το συγκρίνουμε με το Μίοτο 
ΜβοΝπβε. Το περιβάλλον και ο σκο¬ 
πός του είναι σχεδόν ταυτόσημα με 
το ΜΜ. Τα μικρά οχήματα τρέχουν 
πάνω σε τραπέζια μπιλιάρδου αλλά 
και πάνω σε γραφεία... 

Η προσπάθεια σας είναι να στείλετε 
τον αντίπαλό σας όσο πιο κοντά γίνε¬ 


ται προς το κάτω μέρος της ο¬ 
θόνης για να κερδίσετε φυσικά 
και τους ανάλογους πόντους. Εί¬ 
ναι η δεύτερη προσπάθεια που 
κάνει η Τθ3ιπ 17 μετά το 
Ονβτάπνβ για να παρουσιάσει 
κάπ διαφορετικό στα παιχνίδια 
αυτού του είδους. Δυστυχώς 
αυτή η προσπάθεια είναι ακόμη 
πιο αποτυχημένη από την προη¬ 
γούμενη. 

Εάν παίξετε εναντίον 
του υπολογιστή επιλέξτε 
κάποιο από τα τρία επίπε¬ 
δα (ΡοτβδΙ, δροτίδ, Οβηγοπ) για¬ 
τί το τέταρτο επίπεδο “δρβοβ" 
μπορείτε να το παίξετε μόνο 
στην περίπτωση που έχετε ολο¬ 
κληρώσει τα υπόλοιπα. Σκοπός 
σας είναι να τελειώνετε την 
κούρσα μέσα στην πρώτη τριά¬ 
δα για να μπορείτε να προχωρή¬ 
σετε στην επόμενη πίστα. 

Βέβαια πολλές φορές θα ανα¬ 
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Στα εργαστήρια της νίιφπ ένα καινούρ¬ 
γιο παιχνίδι ετοιμάζεται να κυκλοφορήσει 
που θα προσφέρει κάτι διαφορετικό. Αν 
παίξατε ή τουλάχιστον είδατε ποτέ το 
ΟπΙίοαΙ Ρβίίι σίγουρα θα έχετε μία ιδέα για 
το ΤϋΕ αφού πρόκειται για δημιούργημα 
της ίδιας εταιρείας, της Μβοίιαάθυδ. Ακο¬ 
λουθώντας την επιτυχημένη συνταγή του 
ΟπΐϊοβΙ ΡεΙίι, περισσότερο δηλαδή ένα 
ίπίβτβοίίνβ ίίίπι παρά ένα απλό παιχνίδι, το 
ΤϋΕ προχωράει ένα ακόμα βήμα προσφέ- 
ροντας ενδιαφέρον με τα προκλητικά 
παζλ που περιέχει. Για να καταλάβετε κα¬ 
λύτερα πρόκειται για ένα ρυζζΐβ 93 γπθ 
που εκμεταλλεύεται τη μεγάλη χωρητικό¬ 
τητα του Οϋ για να προσφέρει ένα κινημα¬ 
τογραφικό θέαμα. 

Οπως επιβάλει η νεοσύστατη αυτή κα¬ 
τηγορία παιχνιδιών, η πορεία που ακολού¬ 
θησε για να δημιουργηθεί θυμίζει περισ¬ 



σότερο ταινία και λιγότερο οοτηρυΐθτ 
93ΓΠΘ. Το σενάριο γράφτηκε από ειδικούς 
σεναριογράφους ενώ το γύρισμα και η ε¬ 
πιλογή των ηθοποιών έγινε μέσα από την 
κινηματογραφική βιομηχανία. 

Η υπόθεση εξελίσσεται στον 22ο αιώνα, 
με εσάς να βρίσκεστε μεταξύ των πυρών 
δύο αντιμαχόμενων παρατάξεων. Δυστυ¬ 
χώς το σώμα σας καταστρέφεται ολοσχε- 



ρώς με αποτέλεσμα να διασώζεται μόνο ο 
εγκέφαλός σας ο οποίος τοποθετείται μέσα 
σε μία συσκευή και σας διατηρεί στη ζωή. 
Σε αυτό το σημείο ξεκινάει και η αποστολή 
σας. Σκοπός σας είναι, μέσω της συσκευής 
όπου βρίσκεστε, να σταματήσετε το εξωγή¬ 
ινο σκάφος στο οποίο είσαστε αιχμάλωτος 
από την πορεία του προς τον ήλιο. Λύστε ό¬ 
λα τα παζλ, βρείτε τον υπολογιστή πλοήγη¬ 
σης ώστε να αποφύγετε τη σύγκρουση. 



Το παιχνίδι ή μάλλον η ίηίθΓ30ΐίνβ αυτή 
εμπειρία είναι γεμάτη από πρωτότυπα 
παζλ που θα δυσκολέψουν ακόμα και το 
πιο πεπειραμένο παίκτη του είδους. Οπως 
όλα τα καλά παιχνίδια αρχίζει σαν μία φαι¬ 
νομενικά εύκολη πρόκ^ση η οποία δυ¬ 
σκολεύει σταδιακά αλλάζοντας και την σε- 
ναριακή πλοκή. Και μόνο το γεγονός ότι 
δεν ξέρετε τι σας περιμένει στο επόμενο 
παζλ, είναι ικανό να σας κολλήσει στο 
ΓποηιίοΓ για πολλές ώρες. Παρόλο που 
σύμφωνα με την εταιρεία το ΤϋΕ απευθύ¬ 
νεται σε παίκτες από 14 χρόνων και πάνω, 
μάλλον χαρακτηρίζεται σαν παιχνίδι για ε¬ 
νήλικους. Εάν βέβαια δεν είναι του τύπου 
σας τα παιχνίδια του είδους μπορείτε κάλ- 
λιστα να απολαύσετε τα ίηίθΓβοΙίνθε μετα¬ 
ξύ των παζλ. Το παιχνίδι αναμένεται να κυ¬ 
κλοφορήσει στα τέλη Μαίου περίπου για 
ΡΟ και συγκεκριμένα για το περιβάλλον 
των ννΐπόοννε. 


ΚΙΝΟ ΡΙΝ 
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Πρόκειται για ένα παιχνίδι που θα α¬ 
πασχολήσει αυτούς που βαριούνται να 
φτάσουν μέχρι την κοντινότερη αίθουσα 
για να παίξουν... Το παιχνίδι έρχεται ως 
συνέχεια του πολύ επιτυχημένου μπι¬ 
λιάρδου που κυκλοφό¬ 
ρησε η εταιρεία, με λι- 
γότερες όμως επιλογές 
από αυτό. Ξέχωρα πά¬ 
ντως από την ποικιλία 
των παιχνιδιών που 
μπορείτε να “στήσετε” 
υπάρχει και η σπέσιαλ 
επιλογή (Αγο 306 δρβτβδ 
0(ΐ3ΐΙθΠ9β) όπου ο υπο- 

Γ 


λογιστής στήνει τις μπίλιες και εσείς έ¬ 
χετε μόνο μία ευκαιρία για να τις ρίξετε, 
ενώ υπάρχει φυσικά και ρτβοΐίοβ πιοόβ... 
Η κίνηση των κορίνων είναι ομαλή ενώ η 
ταχύτητα της μπάλας είναι ελεγχόμενη 
από εσάς. 

Ο υπολογιστής είναι 
αρκετά ισχυρός αντίπα¬ 
λος, όμως όσο περισσό¬ 
τεροι φίλοι σας παίζουν 
μαζί σας τόσο μεγαλύ¬ 
τερη θα είναι η διασκέ¬ 
δαση. Ενα ακόμη αρνη¬ 
τικό σημείο είναι ότι α¬ 
κόμη και αν δεν θέλετε 




(που σίγουρα δεν θα θέλετε) να ακούτε 
τη μουσική θα πρέπει σε κάθε παιχνίδι 
ξεχωριστά να επιλέγετε το σταμάτημά- 
της. Τα γραφικά είναι καλά όπως άλλω¬ 
στε και ο ήχος. Είναι όμως ένα παιχνίδι 
που δεν θα σας απασχολήσει και πάρα 
πολύ. 
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Κβ ΜΜ 

ΤΟΥ ΡΕΒΕΚ ΡΕΙ_Α ΡΙΙΕΝΤΕ 



υχάριστη έκπληξη δημιουργεί 
το γεγονός της ολοκλήρωσης 
του δεύτερου μέρους του 
δίιποη την στιγμή που το πρώ¬ 
το μέρος έχει μόλις κυκλοφορήσει! Το 
δΐιποη 1 κυκλοφόρησε για ΡΟ και Οϋ 32 
ενώ στην καινούργια του έκδοση θα δού¬ 
με ένα ολοκαίνουργιο βηςίηβ. Για να το 
θέσουμε πιο απλά, τα γραφικά αλλά και 
η πλοκή του παιχνιδιού είναι αυτά που 
χρειάζονται τον περισσότερο χρόνο για 
να ετοιμαστούν και έτσι δημιουργήθηκε πρώτα το 
βπρίπβ το οποίο φυσικά είναι και αυτό υψηλού επιπέ¬ 
δου. 

Πάντως την ίδια περίπου δουλειά είχαν δημιουργήσει 
ο ΜίΚβ με τον Κβίίίι ννβάάβιπδ όταν εργαζόντουσαν 
για τους τίτλους της ΗοιτοδίΙ. Οσοι έχετε ήδη παίξει 
το δίπιοπ Ιήβ 6ογοθγθγ (την αυάίο νβΓδίοπ) θα πρέπει 
να περιμένετε από την νέα έκδοση καλύτερο 
εηΐΓΤιαΙίοη και περισσότερα ίπΙθΓβοΙίνβδ με ανθρώπους 
και παζλ. 

Αυτή τη φορά το παιχνίδι δημιουργήθηκε βασικά για 
Οϋ, γεγονός που δημιουργεί φυσικά και τις ανάλογες 
προσδοκίες για κάτι σημαντικό και ποιοτικό. Φυσικά 
θα υπάρξει και κάποια έκδοση σε δισκέτες χωρίς ό¬ 
μως να φτάνει σε καμμία περίπτωση το επίπεδο της 
Οϋ έκδοσης. Στα θετικά στοιχεία περνάνε η σχετικά 


εύκολη προσαρμογή του παίκτη στο πνεύμα του παι¬ 
χνιδιού αλλά και το έξυπνο χιούμορ που χρησιμοποι¬ 
εί. Οι βελτιώσεις σε αυτή την νέα έκδοση είναι πολλές 
και έτσι όλοι περιμένουν με ανυπομονησία την επίση¬ 
μη κυκλοφορία της. 

ΤΟ ΣΕΝΑΡΙΟ 

Η βασική ιδέα είναι ότι ο δοΓάΐά που ο δΐιποη είχε 
σκοτώσει στο τέλος του πρώτου παιχνιδιού, επιστρέ¬ 
φει δριμύτερος... Ενας νεαρός αγρότης, ο ΡυηΙ, α- 
σχολείται με την μαγεία και έχει στην κατοχή του το 
βιβλίο με τα μαγικά του δοιχίίά αλλά ο πατέρας του 
τον “συλλαμβάνει” να το διαβάζει. 

Το παίρνει και το καίει αλλά για κακή του τύχη οι 
στάχτες πέφτουν πάνω σε κάποιο σημείο όπου ο 
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δοΓάίά είχε αφήσει τις μαγικές του ιδιότητες με απο¬ 
τέλεσμα ο ίδιος να αναστηθεί! Κάνει βοηθό του τον 
μικρό αγρότη και φέρνει τον δίπιοη πίσω στο μαγεμε^ 
νο βασίλειο για να τον εκδικηθεί. Στέλνει λοιπόν μία 
μαγική ντουλάπα στο υπνοδωμάτιο του ήρωά μας και 
μόλις αυτός κοιτάξει μέσα μεταφέρεται αυτόματα 
στο μαγαζί με μαγικά χαλιά της ΟαΙγρεο. Αυτή του υ¬ 
πόσχεται ότι θα προσπαθήσει να τον βοηθήσει εάν 
βρει την ουσία (Μυοοζαάβ) που θα διορθώσει την 
ντουλάπα και θα τον ξαναστείλει πίσω 
από εκεί που ήρθε. Αυτή η ουσία υ¬ 
πάρχει μόνο μέσα στο κάστρο του 
θησαυρού και εκεί εξελίσσεται και 
το μεγαλύτερο μέρος της δράσης. 

Οι περιπέτειες του δίπιοη περνάνε 
από πολλά στάδια. Θα επιβιβαστεί α¬ 
κόμα και σε ένα πειρατικό πλοίο προ- 
κειμένου να εκπληρώσει το σκοπό 
του. Υστερα όμως από ένα ναυάγιο ο 
δίπιοη θα βρεθεί σε ένα ερημονήσι 
παρέα με ένα τζίνι. Υπάρχουν πολλές 
καλές ιδέες και παζλ στο παιχνίδι. Δεν 
είναι τόσο η έντονη δράση όσο τα μαγικά που είναι 
σαφώς περισσότερα από το πρώτο παιχνίδι. Ο ΜίΚθ 
είναι πολύ ευχαριστημένος με την δεύτερη έκδοση η 
οποία προσφέρει αρκετά πράγματα και κυρίως έχει 
βελτιώσει τα όποια λάθη της πρώτης. Τα τεχνικά στοι¬ 
χεία είναι εντυπωσιακά αν αναλογιστεί κανείς τα πε¬ 
ρισσότερα από 100 ό3θ(<9Γουηά3, τα περισσότερα α¬ 
πό 50000 διαφορετικά 3ηΐπΐ3ΐίοη οΐίρε, τους περισσό¬ 



τερους από 5000 άϊρίΐίζθά διαλόγους, τους περισσό¬ 
τερους από 100 ομιλούντες χαρακτήρες, τα εκατο¬ 
ντάδες άίρίΐϊζθά ηχητικά εφφέ και τα άλλα τόσα 
παζλ!!! 

Χρειάστηκαν 7 άτομα και 18 μήνες για να δημιουρ- 
γηθούν τα γραφικά. Αυτό από μόνο του οδηγεί στο 
συμπέρασμα ότι το κύριο βάρος στην όλη προσπά¬ 
θεια έπεσε εκεί. Η εισαγωγή σχεδιάστηκε πρώτα στο 
χέρι και μετά χρωματίστηκε και μεταφέρθηκε στον υ¬ 
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πολογιστή. Στη συνέχεια σχεδιάστηκε με ιδιαίτερη 
προσοχή το 3ηίιτΐ3ΐίοη. Εδώ απαιτήθηκε μία ποικιλία 
από εκατοντάδες διαφορετικά ίΓβηπθδ στην προσπά¬ 
θεια να παρουσιαστεί ένα ρεαλιστικό αποτέλεσμα. Η 
εμπειρία και οι γνώσεις του ΜίΚβ εγγυούνται ότι το α¬ 
ποτέλεσμα που θα παρακολουθήσουμε θα είναι υψη¬ 
λού επιπέδου. 

Πολύ σημαντικά είναι επίσης το σενάριο και οι χα- 
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ΠΟΣΟ ΧΡΟΝΟ ΣΑΣ ΠΗΡΕ Η 
ΣΥΓΓΡΑΦΗ ΤΟΥ ΣΕΝΑΡΙΟΥ; ΗΤΑΝ 
ΕΥΧΑΡΙΣΤΗ ΕΜΠΕΙΡΙΑ, ΕΙΑΙΚΑ Η 
ΠΡΟΣΘΕΣΗ ΤΑΝ ΝΕΑΝ ΠΑΖΛ; 


ρακτήρες, που φυσικά περιέχουν όλα εκείνα τα στοι¬ 
χεία αλλά και τα πρόσωπα που ξεχώριζαν και στην 
πρώτη έκδοση. Ο δννβπιρίηρ έχει ανοίξει εστιατόρια, 
η ΟαΙγρεο έχει μαγαζί με μαγικά χαλιά, οι Μβχ και 
ΟθΓβΙά έχουν γίνει ΡβΡγ δϊ«θΓ3 του βασιλιά, ο 
\Λ/οοάννοΓπι φτιάχνει ξύλινα γλυπτά... Φυσικά υπάρ¬ 
χουν και πολλοί νέοι ήρωες που θα αυξήσουν τη δια¬ 
σκέδαση. 

Η καινούργια μπάρα εντολών δίνει στο παιχνίδι μία 
πιο προσεγμένη αίσθηση. Περιλαμβά¬ 
νει τις κλασικές ενέργειες (ρυεά/ρυΙΙ, 

Ιοο(< 31, ορβη, οΐοδβ, ρίοΚ υρ, ίβΙΚ, 
ννβ3Γ, υεβ, ρίνβ) με μία διαφορά από 
την προηγούμενη έκδοση. Τα ρήματα 
στα οποία κάνατε οΙίοΚ για να εκτελέ- 
σει ο ήρωάς σας κάποια ενέργεια έ¬ 
χουν αντικατασταθεί πλέον με εικονί¬ 
δια τα οποία κάνουν την πορεία σας 
μέσα στον κόσμο του δΐπιοη ακόμη 
πιο εύκολη. Τα απαραίτητα αντικείμε¬ 
να επίσης τώρα πλέον ξεχωρίζουν α¬ 
πό τα ΡβοΚρΓουηάε έτσι ώστε να μην χρειάζεται να 
ψάχνετε άσκοπα τις οθόνες για αυτό που χρειάζεστε. 
Μία από τις βελτιώσεις (υπάρχουν πολλές) είναι η ύ¬ 
παρξη ενός χάρτη. Επιλέγοντας τον βλέπετε τα μέρη 
τα οποία έχει επισκεφθεί ο δΐπιοη και σχεδιάζετε τα 
ταξίδια σας αφού μπορείτε με ένα απλό οΙίοΚ να μετα¬ 
φερθείτε κατευθείαν σε κάποιο μέρος που δεν έχετε 


και εκπλήξεις για να κρατηθεί το ενδιαφέρον του παί¬ 
κτη σε υψηλό βαθμό. Δεν υπάρχει τίποτε χειρότερο α¬ 
πό ένα “αδύναμο” σενάριο. Χαλάει οτιδήποτε άλλο 
καλό υπάρχει, και το ίδιο συμβαίνει και σε κάποια ται¬ 
νία. Τα γραφικά τώρα πρέπει να είναι τόσο καλά έτσι 
ώστε ο παίκτης να μην βαρεθεί και να αγωνιά για να 
δει και τα υπόλοιπα. Το ίηΐθΓίβοθ πρέπει να είναι απο¬ 
τελεσματικό και εύκολο στην εκμάθηση. Ο παίκτης θα 
πρέπει να αφοσιώνεται στο παιχνίδι και να 
μην καταναλώνει τον χρόνο του στην ανά¬ 
γνωση του πιβηυβΙ. 


ΠΟΙΟ ΕΙΝΑΙ ΚΑΤΑ ΤΗΝ ΓΝΑΜΗ ΣΑΣ ΤΟ ΠΙΟ 
“ΔΥΝΑΤΟ” ΣΤΟΙΧΕΙΟ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ, ΤΟ 
ΙΝΤΕΠΓΑΟΕ, ΤΑ ΓΡΑΦΙΚΑ Η ΤΟ ΣΕΝΑΡΙΟ; 


Και τα τρία! Ενα καλό βάνβηΐυτβ πρέπει να διαθέτει 
όλα αυτά τα χαρακτηριστικά για να θεωρηθεί επιτυχη¬ 
μένο. Η πλοκή πρέπει να είναι μεγάλη με εναλλαγές 


εξερευνήσει. Για τους μικρότερους παίκτες 
βέβαια υπάρχει και ένα “φίλτρο” το οποίο α¬ 
πομονώνει τις ακατάλληλες λέξεις... 

Η πλοκή έχει τέτοιο βάθος που θα ήταν ά¬ 
σκοπο να επιχειρήσουμε οποιαδήποτε ανάλυ¬ 
ση. Απλά αναφέρουμε ορισμένους από τους 
σταθμούς του ήρωά μας στην διάρκεια της 
πορείας του: Οθηίβδ Οβνο, δθννβΓδ, ΟοΡΙΐηδ 
Οβιπρ, ϋ3Γ(< ννοοάδ ΙδΙβηάδ, 03 γΙ< ΤοννβΓ, ΡθΙ 
δΙιορ κτλ. Ας περάσουμε όμως στον ΜΐΚβ για 
να μας πει ο ίδιος για το παιχνίδι. 


υδεη 


-εκινήσαμε από τον Αύγουστο του 1993, 
πριν ακόμη τελειώσουμε την πρώτη έκδο- 
















ΘΑ ΥΠΑΡΞΟΥΝ ΚΑΙ 
ΜΕΤΑΦΡΑΣΜΕΝΕΣ ΕΚΔΟΣΕΙΣ; 


Φυσικά, στα Γερμανικά και στα 
Γ αλλικά. 


ση! Και τώρα ολοκληρώνουμε κάποιες 
λεπτομέρειες. Την ιστορία έγραψε ο 
γιός μου, δϊΓηοη, που δουλεύει τώρα 
στην εταιρεία ως σχεδιαστής και προ¬ 
γραμματιστής παιχνιδιών. Του αρέσει 
να δημιουργεί κάποια ιστορία αλλά ε¬ 
πειδή δουλεύει πολύ στις λεπτομερει^ 
ες η δουλειά του γίνεται πολύ επίπο' 
και χρονοβόρα. 

ΠΙΣΤΕΥΕΤΕ ΟΤΙ ΤΑ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ 
ΑΟνΕΝΤυΠΕΕ ΡΙΧΝΟΥΝ 
ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΟ ΒΑΡΟΣ ΣΤΗΝ ΒΕΛΤΙΩΣΗ ΤΩΝ 
ΟΠΤΙΚΟΥ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΟΣ ΚΑΙ ΑΦΗΝΟΥΝ 
ΣΕ ΛΕΥΤΕΡΗ ΜΟΙΡΑ ΤΟ ΣΕΝΑΡΙΟ; 

Προσωπικά πιστεύω ότι δεν δημιουργήθηκε ακόμη το 
παιχνίδι που θα κρατήσει το ενδιαφέρον του παίκτη 
ψηλά μόνο και μόνο από τα γραφικά του. Η αξιοπιστία 
του παιχνιδιού επιτυγχάνεται με τον συνδυασμό των 
καλών γραφικών αλλά και της δυνατότητας συμμετο¬ 
χής του παίκτη στην εξέλιξη της υπόθεσης. Τα 
ΡεοΚρΓουηάδ και το καρτουνίστικο 
επίπηθίίοη του δίιτιοπ 2 είναι οπτικά 
κάτι νέο και σίγουρα πολύ ελκυστικό. 

Επίσης ο παίκτης θα πρέπει να νιώθει 
και σχετικά κοντά σε αυτό που βλέ¬ 
πει. 

Η δική μας προσπάθεια ήταν να με¬ 
ταφέρουμε τις εμπειρίες μας από αυ¬ 
τά που βλέπαμε στην τηλεόραση και 
τον κινηματογράφο στο μόνιτορ... 


ΥΠΑΡΧΕΙ ΠΕΡΙΠΤΩΣΗ ΝΑ ΔΟΥΜΕ ΚΑΙ 
ΤΗΝ ΤΡΙΤΗ ΣΥΝΕΧΕΙΑ ΤΟΥ 8ΙΜΟΝ ΚΑΙ 
ΠΟΙΑ ΕΙΝΑΙ Η ΓΝΩΜΗ ΣΑΣ ΓΙΑ 
ΤΙΣ ΝΕΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΣ; 

ΘΑ ΔΟΥΜΕ ΓΙΑ ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ 
ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΣΕ 300; 


Σχεδιάζουμε την τρίτη συνέχεια του δίιτιοπ... Εξε¬ 
τάζουμε την περίπτωση του ΡΙβγεΙβΙίοπ και υπάρ¬ 
χουν αρκετές πιθανότητες να προχωρήσει αυτή η υ¬ 
πόθεση. 



Προς το παρόν δεν μας έχει 
απασχολήσει κάτι άλλο αλλά εί¬ 
ναι πιθανό να αλλάξει κάτι στο 
μέλλον. 

Αλλωστε τα βάνβηΙυΓβδ δεν χρει¬ 
άζονται υποστήριξη ισχυρού μη¬ 
χανήματος όπως άλλα είδη παιχνι- 
διών και για αυτό χρειάζεται προ¬ 
σοχή και μελέτη πριν αποφασι- 
στεί η έκδοση για κάποιο τέτοιο 
μηχάνημα. 


υ3ΕΠ 
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ΗουδΕ 

ΐυΘΑδΑΒΤδ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΡΘ ΘΘ-ΒΟΜ 

ΤΕ5Τ 

486ΟΧ/40, 2χ Οϋ-ΠΟΜ, 
ΟοΓηρΓΟ δουηά Ργο 


Του δήβάοννΟΒβίβΓ 




Τ ελικά μου φαίνεται ότι 
υπάρχει Θεός! Τόσο 
καιρό υπέμενα στωΐκά 
τις φανφάρες και τους 
διθυράμβους του κ. Σά- 
μιου και των υπόλοιπων ϋοοιπόπλη- 
κτων περί του πόσο καλό είναι, πόσο 
έχει πουλήσει και πόσο έχει παιχτεί το 
Θοοπι. Ακόμα και σε καταλόγους ξέ¬ 
νων περιοδικών το είδα σαν το “Καλύ¬ 
τερο παιχνίδι που κυκλοφόρησε ποτέ 
στο ΡΘ"! Αν είναι ποτέ δυνατόν! Το ΡΘ 
είναι ένα μηχάνημα όπου επικρατούν 
αναμφίβολα τα “υγιή” είδη παιχνιδιών, 
τα εάνθπίυΓθδ, τα Ρ.Ρ.Θ.’ε και οι εξο- 
μοιωτές. Από τη στιγμή που υπάρχουν 
όλα αυτά είναι δυνατόν να ασχολείται 
κανείς με ένα απλό, αν όχι παιδαριώ¬ 
δες, εοίίοη ςεπιε; Εντάξει, μπορεί η 
τεχνική που χρησιμοποιήθηκε στο συ¬ 
γκεκριμένο παιχνίδι να ήταν πρωτοπο¬ 
ριακή αλλά αυτό είναι όλο. Ασε πάλι 
την εταιρεία που το κυκλοφόρησε. ΙΘ 
δοίΙννεΓθ; Ας σοβαρευτούμε επιτέ¬ 
λους. Τόσοι κολοσσοί υπάρχουν στο 
χώρο, πως ήταν δυνατό να επικρατή¬ 
σει μια εταιρεία η οποία μέχρι πριν 
δύο χρόνια εξέδιδε 3(ΐ3Γβνν&Γθ 
5θίΙνν3Γθ; Δυστυχώς όμως η, αναμφι¬ 


σβήτητα τεράστια, επιτυχία 
του Οοογπ έκανε πολλούς να 
ζηλέψουν και έτσι πολύ σύ¬ 
ντομα οι ϋοοπι-κλώνοι κατέ- 
κλυσαν την αγορά. Ομως ο 
“κοιμώμενος γίγαντας” που 
ακούει στο όνομα 1_υο3δΑιΐ3 
δεν είχε μιλήσει ακόμα. Είναι 
αλήθεια ότι μετά την κυκλο¬ 
φορία του υπέροχου ΤΙΕ 
ΡίςίιίθΓ είχαμε χάσει κάθε ε¬ 
παφή με την εταιρεία του φο¬ 
βερού ΘθΟΓρθ 1_υο33 και για 
αρκετό καιρό αναρωτιώμα- 
στε τι εκπλήξεις μας επιφύ¬ 
λασσε. Ομως πριν από κάθε 
καταιγίδα υπάρχει μια περίο¬ 
δος ηρεμίας. Και επιτέλους η 
καταιγίδα ξέσπασε, πιο απει¬ 
λητική από ποτέ και ακούει 
στο όνομα 03 γΚ Ρογοθ3 . 

Και τι εστί ΟβγΚ Ρογοθ6 ; 

Ααχ φίλοι μου, μακάρι να έ¬ 
βρισκα λόγια να σας το περι¬ 
γράφω. Τι να σας πω, το ΩβγΚ 
ΡοΓΟθδ ξεπέρασε τις προσδοκίες ό¬ 
λων μας. Τι εννοώ; Θα σας εξηγήσω 
ευθύς αμέσως. Ολοι πιστεύαμε ότι το 
ϋ3Γΐ< Ρογοθ3 θα ήταν απλά ένα ακόμα 
ϋοοπιοειδές παιχνίδι. Φυσι¬ 
κά εγώ πίστευα ότι θα ήταν 
πολύ καλύτερο λόγω του θέ¬ 
ματος και μόνο, αλλά κανείς 
δεν μας είχε προετοιμάσει 
για αυτό που έμελε να μας 
προσφέρει η ΙυοβδΑπδ. Δεν 
είναι απλά καλύτερο από το 
Οοογπ, είναι ολόκληρα έτη 
φωτός μακριά του! Είναι α¬ 
κριβώς ότι έπρεπε να είναι 
το Οοογπ ώστε να δικαιολο¬ 
γήσει τη φήμη και την επιτυ¬ 


χία του. Μη βιάζεστε όμως, θα τα δού¬ 
με όλα με τη σειρά τους και για ξεκίνη¬ 
μα έχουμε... 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Το όνομά σας είναι ΚγΙθ ΚβΙβγπ και 
είσαστε ένας απλός μισθοφόρος στην 
υπηρεσία των επαναστατών και αντί¬ 
παλοι της μισητής (όχι βέβαια, οι επα¬ 
ναστάτες είναι οι φλώροι της υπόθε¬ 
σης) Αυτοκρατορίας. Ομως τα πράγ¬ 
ματα δεν είναι τόσο απλά. Κατ’ αρχήν 
πριν λίγο καιρό ήσασταν στην υπηρε¬ 
σία του Αυτοκράτορα, και κατά συνέ¬ 
πεια του υπέροχου ΟβγϊΜ νβάθΓ, μέχρι 
που ανακαλύψατε ότι οι αυτοκρατορι- 
κοί ευθύνονται στην πραγματικότητα 
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για το “ατύχημα" στο οποίο σκοτώθη¬ 
καν οι δικοί σας. Η συνέχεια πιστεύω 
ότι είναι αυτονόητη. Στο ξεκίνημα του 
παιχνιδιού εισβάλετε σε μια αυτοκρα- 
τορική βάση απ’ όπου πρέπει να κλέ¬ 
ψετε τα σχέδια του τρομερού διαστη¬ 
μικού σταθμού που ακούει στο όνομα 
ϋβείΐι $ 13 Γ. Μόλις το κατορθώσετε οι 
επαναστάτες το καταστρέφουν 
αλλά η αντίδραση της αυτο¬ 
κρατορίας είναι πολύ πε¬ 
ρίεργη. Δεν υπάρχουν 
αντίποινα ούτε οργα¬ 
νωμένο κυνήγι από 
πλευράς Αυτοκρατο¬ 
ρίας για το μεγάλο 
πλήγμα που της κατα¬ 
φέρατε οπότε κάτι 
“βρωμάει”. Και τι είναι 
αυτό; Η αυτού μεγαλειό¬ 
τητα ο Αρχών ϋΗΐΙΙι νβάθΓ έ¬ 
χει έναν κρυμμένο άσο στο μανίκι 
του. Η ανακατασκευή του ΟθθΙΜ 513Γ 
δεν ήταν παρά προπέτασμα καπνού 
ώστε να καλυφθεί το πραγματικό σχέ¬ 
διο της αυτοκρατορίας, το νέο της ό¬ 
πλο καταστροφής. Οι φοβεροί 03ΓΚ 
ΪΓΟΟρθΓδ. 

ρόκειται για πολεμικές μηχανές με 
τρομακτικές δυνατότητες και ικανότη¬ 
τες τις οποίες μεταφέρει και μπορεί 
να ρίξει σε οποιοδήποτε σημείο του 
γαλαξία το διαστημόπλοιο-φορέας 
Αγο ΗβιτίΓηβΓ. Δυστυχώς όμως όλα αυ¬ 
τά είναι παντελώς άγνωστα στους ε¬ 
παναστάτες και μόνο με τη βοήθεια ε¬ 
νός πληροφοριοδότη (ο βρωμο-προ- 
δότης!) μέσα από την ίδια την Αυτο¬ 
κρατορία αρχίζετε να μαθαίνετε τα 
πρώτα στοιχεία. Ομως η κατάσταση 
δεν είναι τόσο απλή. Τα στοιχεία είναι 
ελάχιστα και κάποιος πρέπει να πάει 
σε αυτοκρατορικές βάσεις για να μά¬ 
θει τις λεπτομέρειες. Και ποιος άλλος 


θα μπορούσε να είναι αυτός; Εσείς 
φυσικά! Συλλέγετε πληροφορίες για 
τα υλικά κατασκευής, κλέβετε τα σχέ¬ 
δια αλλά και αντιμετωπίζετε τους ανη- 
λεείς ϋ3ΐ1< ΤΐΌορθΓδ. Και να 'ταν μόνο 
αυτό! Εκτός από τους υπέροχους 
δΙοππίΓΟορθΓε και τα υπόλοιπα στρα¬ 
τεύματα της αυτοκρατορίας θα έρθε¬ 
τε αντιμέτωποι με πολλά από 
τα πλάσματα που κατοι¬ 
κούν στο γαλαξία, ακόμη 
και με τον φοβερό κυ¬ 
νηγό επικηρυγμένων 
που είχε συλλάβει τον 
Ηβη δοΙο, τον περι¬ 
βόητο Βοό3 ΡθΗ. Τι 
λέτε, όλα όμορφα δεν 
είναι μέχρι εδώ; Αυτό 
είναι σενάριο. 

Τι πιο κλασικό θέμα, και 
πιο ανεξάντλητο, από τον ε- 
πικότατο Πόλεμο των Αστρων; 
Οτι καλύτερο θα μπορούσα να ελπίζω, 
ότι πιο “πορωτικό”! Φυσικά θα προτι¬ 
μούσα να είμαι δίοι-πιΙΐΌορθΓ και να 
σκοτώνω “φλώρους” επαναστάτες αλ¬ 
λά δεν μπορώ να τα έχω όλα δικά μου. 
Τέλος πάντων, από την αρχή κιόλας 
βλέπουμε ότι το ϋ3ΐ·Κ ΡοΓΟβδ υπερέχει 
σαφώς του ϋοοπΊ, ακόμα και στον το¬ 
μέα του σεναρίου όπου ποτέ μέχρι σή¬ 
μερα τα 3οίίοη 93Π1Θ3 δεν είχαν ιδιαί¬ 
τερα καλές “επιδόσεις”. 

Πάμε παρακάτω σε τεχνικά 
πλέον θέματα. 

ΓΡΑΦΙΚΑ · ΗΧΟΣ 

Πίσω ϋοοπι και σ’ έφαγα! 

Κάτι τέτοιο θα πρέπει να ανα¬ 
φώνησε ο Θβοιηβ 1_υο3δ μό¬ 
λις είδε ολοκληρωμένα τα 
γραφικά του ϋ3Γΐ< ΡοΓΟβδ. Δε 
νομίζω ότι τα παγανιστικά 


σύμβολα στους τοίχους, οι επιβλητι¬ 
κοί πύργοι και οι σκοτεινοί διάδρομοι 
αλλά και τα εφιαλτικά όβοΚςΓουηάδ 
του ϋοοπι έχουν καμμία ελπίδα μπρο¬ 
στά στις εκπληκτικές διαστημικές βά¬ 
σεις και τα φανταστικά διαστημόπλοια 
του ΟβγΚ Ροτοθδ. Καμμία απολύτως 
σύγκριση! Υπάρχουν σκοτεινοί διά¬ 
δρομοι, αεραγωγοί αλλά και κολοσσι¬ 
αίες αίθουσες ενώ αυτό που πραγμα¬ 
τικά με εντυπώσιασε ήταν τα τερατώ¬ 
δη δΙιβίίδ που υπάρχουν σε πολλά επί¬ 
πεδα. 

Σε πολλά σημεία του παιχνιδιού είχα 
μια αίσθηση άθ]3-νυ, ότι ολόκληρη η 
σκηνή που έβλεπα μπροστά ήταν κομ¬ 
μάτι κάποια από τις τρεις αθάνατες 
ταινίες της σειράς δΐ3Γ \Λ/3Γδ! Με δύο 
λόγια τα όβοΚρωυηάδ του ϋβτΚ 
Ροτοθδ είναι ότι καλύτερο έχω δει σε 
παιχνίδι του είδους, τόσο από άποψη 
λεπτομέρειας όσο και από άποψη 
χρωμάτων. Αψογα! Αλλά οι ομορφιές 
δεν σταματούν εδώ, πως θα μπορού¬ 
σαν άλλωστε; Τα ερπίβδ των αντιπά¬ 
λων σας είναι πραγματικά υπέροχα 
σχεδιασμένα, με άφθονη λεπτομέ¬ 
ρεια, έξοχη κίνηση αλλά και πολλά 
χρώματα. Φυσικά όταν κάποιος αντί¬ 
παλος σας πλησιάσει πολύ τότε φαίνε¬ 
ται λίγο ψηφιοποιημένος αλ- 



Σβήστε από 
το σκληρό σας 
δίσκο ότι Οοοιτιοειδές 
έχετε και εγκαταστήστε 
τοΟθγΚ ΡοΓΟβδ. Αυτό 
αρκεί για τα επόμενα 
δέκα χρόνια! 


υδΕΑ 
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λά δε σας συνιστώ να τον αφήσετε να 
πλησιάσει και τόσο πολύ, είμαι σίγου¬ 
ρος ότι θα βλάψει σοβαρά την υγεία 
σας! Ασε καλύτερα τους τρομερούς 
ΚθΙ ϋΓοςοπε στο διαστημόπλοιο του 
γλοιώδους ϋ3όό3 ΟΐΉυΚ... Θέλετε να 
μάθετε για την κίνηση του Όάγ\<. 
Ροτοβε; Βεβαίως και θέλετε διότι είναι 
από τα πιο σημαντικά σημεία σε ένα 
παιχνίδι αυτού του είδους. 

Κανένα απολύτως παράπονο, το α¬ 
ντίθετο μάλιστα! Η κίνηση είναι πολύ 
γρήγορη και εκνευριστικά ρεαλιστική, 


ΓΕΝΙΚΑ 


Αυτό είναι. Η Ιυο3«Αι1$ μίλη¬ 
σε και η φωνή της είναι κάτι 
παραπάνω από βροντερή! Το 
ΟθγΚ Ρογοθ5 είναι αυτό που σί¬ 
γουρα θα εκθρονίσει, όπως 
και πρέπει άλλωστε, το υπερε- 
κτιμημένο Οοοπι από τα 
οΙιβιΙϊ. Ενα ϋοοιπ-οΐοηβ το ο¬ 
ποίο είναι κατά πολύ καλύτε¬ 
ρο όχι μόνο από το ίδιο το 
Οοοιη αλλά και από οτιδήποτε 
παρόμοιο έχει κυκλοφορήσει 
μέχρι σήμερα! Ενα εκπληκτικό 
παιχνίδι το οποίο έχει φαντα¬ 
στικό θέμα, άψογη τεχνική και 
διαβολεμένη εθιστικότητα. 
Ενας τίτλος με πολλές φιλοδο¬ 
ξίες αλλά και με την ικανότητα 
να τις εκπληρώσει στο ακέ¬ 
ραιο προσφέροντας φοβερή 
ποιότητα και ποικιλία. Μια α¬ 
κόμη τεράστια επιτυχία της 
Ι-ΐιοββΑιΊδ η οποία πήρε μια 
δοκιμασμένη και επιτυχημένη 
συνταγή και την έφτασε σε α¬ 
πίστευτα επίπεδα ξεπερνώ- 
ντας κάθε προσδοκία μας. 




ιδίως σε ένα επίπεδο όπου 
υπάρχει πάγος και αν στα¬ 
ματήσετε να κινείστε τότε 
γλιστράτε προς μια κα¬ 
τεύθυνση. Για σκεφτείτε 
να συμβαίνει αυτό την ώ¬ 
ρα που προσπαθείτε να 
σταθείτε στο χείλος ενός 
γκρεμού ώστε να κατα¬ 
φέρετε να πηδήξετε 
στην απέναντι μεριά ... 

Αυτό όμως που είναι 
πραγματικά υπέροχο εί¬ 
ναι ο τρόπος με τον ο¬ 
ποίο κινούνται τα όπλα σας όταν περ¬ 
πατάτε. 

Και μια και μιλήσαμε για όπλα ας 
δούμε τι έχετε στη διάθεσή σας. 
Εκτός από τις “έμφυτες” γροθιές σας 
παίρνετε εννέα (!) ακόμη όπλα, το ένα 
πιο δυνατό από το άλλο αλλά και πιο 
σπάταλο στο περιορισμένο απόθεμα 
πυρομαχικών σας. Αυτά τα ολίγα ό¬ 
σον αφορά τα γραφικά του παιχνιδι¬ 
ού, πάμε και στον ήχο ο οποίος πρέ¬ 
πει να ομολογήσω ότι δεν υστερεί κα¬ 
θόλου. Και πάλι έχουμε σαφέστατη υ¬ 
περοχή του ϋβτΚ Ροτοβε έναντι του 
Οοοπι. Οι μουσικές του παιχνιδιού εί¬ 
ναι παρμένες απ’ ευθείας από τις 
τρεις ταινίες και είναι πολύ υψηλής 
ποιότητας. Ο ήχος των όπλων είναι 
εκπληκτικός και γενικά τα ηχητικά εφ- 
φέ είναι φανταστικά με α¬ 
ποκορύφωμα τις εντολές 
των αυτοκρατορικών στρα¬ 
τιωτών και τις κραυγές 
των τεράτων. Και στον τε¬ 
χνικό τομέα λοιπόν το 
ϋβτΚ Ροτοβε περνά με άρι¬ 
στα. 

ΟΑΜΕΡίΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Ο χειρισμός είναι εξί¬ 
σου σημαντικό θέμα σε 
ένα τέτοιο παιχνίδι. Κα¬ 
νένα απολύτως παρά 


πο- 

νο. Η ανταπόκριση είναι πολύ 
γρήγορη αν και όχι τόσο ακριβής, α¬ 
κριβώς ότι είχαμε και στο Οοοπι δη¬ 
λαδή. 

Φυσικά υπάρχουν και κάποια επι¬ 
πλέον πράγματα. Μπορείτε να κοιτά¬ 
ξετε προς τα επάνω ή προς τα κάτω, 
και κατά συνέπεια να πυροβολήσετε 
προς αυτές τις κατευθύνσεις, αλλά ε¬ 
κτός από το απλό και το γρήγορο 
τηοάβ που υπήρχε και στο Οοοπι εδώ 
έχουμε και πιοάβ αργής ταχύτητας, 
δηλαδή να περπατάτε σχεδόν σημει- 
ωτόν, κάτι που είναι πολύ χρήσιμο σε 
ορισμένα σημεία του παιχνιδιού. Και 
πάμε στο ρβτπβρίβγ που έπασχε αι¬ 
σθητά, κατά τη γνώμη μου φυσικά, 
σε όλα τα παιχνίδια του είδους μέχρι 
τώρα. Ομως στην περίπτωση του 
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ϋ3Γΐ< ΡοΓοββ δε συμβαίνει κάτι τέ¬ 
τοιο. 

Υπάρχουν 14 αποστολές οι οποίες 
είναι μεγάλες σε μέγεθος και πολύ¬ 
πλοκες σε στήσιμο αλλά η 
μεγάλη ομορφιά είναι αλ¬ 
λού. Υπάρχει ένας κεντρι¬ 
κός σεναριακός πυρήνας, 
όπως σας περιέγραψα πα¬ 
ραπάνω, αλλά η κάθε απο¬ 
στολή έχει το δικό της σε¬ 
νάριο και συνεισφέρει 
στην εξέλιξη αυτού του 
πυρήνα. 

Αυτό όμως που εξυψώ¬ 
νει κατά πολύ το 93ΐτ>βρΐ3γ 
του παιχνιδιού είναι κά¬ 
ποια ίπΙθΓθοΙίνθδ τα οποία 
υπάρχουν ανάμεσα σε ορι¬ 
σμένα επίπεδα (δεν είναι 
αρκετά αλλά από το τίπο¬ 
τα καλύτερα είναι) και κυ¬ 
ρίως οι τεράστιες διαφορές που πα¬ 
ρουσιάζουν τα επίπεδα μεταξύ 
τους. 


Καμμία αποστολή δεν είναι όμοια 
με την προηγούμενη, τόσο σεναρια- 
κά όσο και γραφικά. Υπάρχουν πολ¬ 
λοί και διαφορετικοί αντίπαλοι, αρ¬ 


κετά διαφορετικά όπλα αλλά κάπου 
εδώ αρχίζουν και τα μειονεκτήματα 
του παιχνιδιού. Δηλαδή το ένα και 


μοναδικό μειονέκτημά του. Η τρομα¬ 
κτική του δυσκολία. Σκεφτείτε ότι έ¬ 
παιζα την κάθε αποστολή στο 83δγ 
και πάλι πολύ συχνά “έφτυνα αίμα" 
μέχρι να την τελειώσω. 
Το πρόβλημα δεν είναι 
τόσο οι μάχες, υπάρχει 
άλλωστε και ορίίοη για 
ευρθΓ δΝθΙά, όσο τα τέ¬ 
ρατα που σας κτυπούν 
από κοντά, οι πτώσεις, 
αλλά κυρίως οι γρίφοι 
του παιχνιδιού οι οποίοι 
σε πολλές περιπτώσεις 
μπορούν άνετα να χαρα¬ 
κτηριστούν “σαδιστικοΓ. 

Ιδιαίτερα στο έκτο επί¬ 
πεδο όπου πρέπει να 
βρείτε τη σχέση μεταξύ 
του ασανσέρ και της 
πόρτας που θέλει το κόκ¬ 
κινο κλειδί (αυτό είναι όχι απλό Ιίρ 
αλλά ίίράρα για όσους δεν κατάλα¬ 
βαν!) δε θα είχα ξεκολλήσει εάν δε 
με βοηθούσε ο Σάμιος. (ΤήβπΚδ 
ΒίΙΙγ)! 

Κλείνοντας θα ήθελα να σας πω έ¬ 
να και μόνο πράγμα. Πετάξτε ότι δι¬ 
σκέτα έχετε με τίτλο ϋοοπι, Οοογτι II 
ή ΗθΓβΙίο καιτρέξτε να προμηθευτεί¬ 
τε το ϋ3ΓΚ ΡοΐΌβδ. Πιστέψτε με, μό¬ 
νο αυτό χρειάζεστε... 



ΑΝΤΟΧΗ 



1^*^· Α1 Λ\Ί·Μ·\ ύ Μ 
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Π άνε τρεις μήνες τώρα, από 
τη στιγμή που η γνωστή πα¬ 
ρέα των, αμφισβητούμενου 
ύψους, στρατιωτών τελείωσαν τις “ε¬ 
πικίνδυνες αποστολές" τους και γύρι¬ 
σαν σώοι και αβλαβείς σπίτι τους. Τέ¬ 
τοιοι πολεμοχαρείς ήρωες που ήταν 
όμως, μόνο η σπιτική θαλπωρή και ζε¬ 
στασιά τους έλειπε. Ο ϋοοίε, ο ϋορε, ο 
ϋοη και οι άλλοι της παρέας με τα πα¬ 
ράξενα ονόματα αποφάσισαν να ρι¬ 
χτούν και πάλι στη μάχη. Εχοντας α¬ 
κούσει κάποιον μισότρελο μισθοφόρο 
να παινεύει τον συνδυασμό σκοτωμών 
και χρημάτων, αποφάσισαν να στρα¬ 
φούν προς αυτό το επάγγελμα, αφού 
και κερδοφόρο φαινόταν και διασκε- 
δαστικό. Σηκώνονται λοιπόν από τις α¬ 
ναπαυτικές τους πολυθρόνες και φεύ¬ 
γουν προς Αραβία μεριά. Εκεί, και α¬ 
φού ο εργοδότης τους, κάποιος πλού¬ 
σιος Αραβας, τους εξοπλίζει με και¬ 
νούργια και πιο φανταχτερά όπλα, ρί¬ 


χνονται με τα μούτρα 
στη δουλειά. Και εκεί 
που όλα πήγαιναν μια 
χαρά, συμβαίνει κάτι 
φοβερό αλλά τρομερά 
οΐϊοίΐθ. Εμφανίζεται έ¬ 
νας ιπτάμενος δίσκος 
από το πουθενά και 
τους απαγάγει. 

Μετά από την απα¬ 
ραίτητη αλλαγή εσω¬ 
ρούχων για ευνόητους 
λόγους, ακούνε την α¬ 
ποστολή που τους ανα¬ 
θέτουν οι εξωγήινοι, και 
αν μπορούν ας κάνουν κι αλλιώς. Στον 
πλανήτη όπου προσγειώθηκαν γίνεται 
εδώ και πολύ καιρό ένας καταστροφι¬ 
κός πόλεμος. Ενας πόλεμος που μάλ¬ 
λον δεν πρόκειται να κερδίσουν. Αυτό 
που χρειάζονται είναι ένα μυστικό ό¬ 
πλο το οποίο θα αλλάξει την τροπή 
του πολέμου. Φανταστείτε λοιπόν ποια 
γνωστή παρέα με ένδοξο πα¬ 
ρελθόν (ολόκληρο παιχνίδι 
άντεξαν) διάλεξαν για να 
τους βοηθήσει. Βέβαια τα 
πράγματα δεν είναι τόσο α¬ 
πλά μια και οι εξωγήινοι θέ¬ 
λουν πρώτα να τους δοκιμά¬ 
σουν. Ετσι λοιπόν αφού και 
(φυσικά) κατέχουν την απα¬ 
ραίτητη τεχνολογία διαστρέ¬ 
βλωσης του “χωροχρόνου”, 
στέλνουν τα στραπωτάκια 
μας σε διάφορες περιόδους 
της γήινης ιστορίας. 

ΤΗβ θάνθηίιΐΓθ βθφηδ. 

Αυτό είναι το σενάριο στο 


οποίο βασίζεται το Οεπηοπ Εοάάβτ 2 . 
Σίγουρα όλοι ξέρετε το πρώτο 
Οαηηοη Ροάάβτ και τι “παίζεται" σ’αυ- 
τό. Εχετε τον έλεγχο μιας ομάδας μι¬ 
κροσκοπιών αλλά σκληραγωγημέ- 
νων αντρών (μικρός στο μάτι, μεγάλος 
στην μάχη) με σκοπό να τους οδηγή¬ 
σετε επιτυχώς στην εκπλήρωση της α¬ 
ποστολής τους. Απαραίτητη κρίνεται 
η άριστη γνώση χειρισμού του ποντικι¬ 
ού, αφού δεν γίνεται μέσα στον βρα¬ 
σμό της μάχης να εξφενδονίσετε το 
τπουΞθ στο κεφάλι της μαμάς σας 
προσπαθώντας να αποφύγετε κάποι¬ 
ον πύραυλο. Πατώντας το αριστερό 
κουμπί, οι άντρες σας κινούνται πρό¬ 
θυμα προς εκείνο το σημείο, ενώ με το 
δεξί πυροβολούν ακόμα πιο πρόθυμα, 
με στόχο πάντα το σημείο του πιουεθ 
ροίπίθτ ο οποίος αλλάζει μορφή ανά¬ 
λογα με την περίσταση. Μπορεί να εί¬ 
ναι σε μορφή βέλους, για κίνηση, στο¬ 
χάστρου, για δράση, ενώ όταν πρόκει¬ 
ται να μπείτε ή να βγείτε από ένα όχη¬ 
μα αλλάζει σε μία μορφή που δεν μπο- 
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ρώ να περιγράφω με μια λέξη. Οι 
στρατιώτες σας είναι εξοπλισμένοι με 
πυροβόλα όπλα και άπειρες 
σφαίρες. Συχνά μέσα στα ε¬ 
πίπεδα του παιχνιδιού θα 
βρείτε και κιβώτια με 
πυρομαχικά, είτε χειρο¬ 
βομβίδες είτε βλήμα¬ 
τα, για τα όβζοοΙοδ 
σας, τα οποία βέβαια 
δεν είναι άπειρα. Οι μεν 
σφαίρες προορίζονται 
για τους άτυχους εχθρούς 
ενώ οι χειροβομβίδες και τα 
βλήματα για τα κτίριά τους. Αυτό βέ¬ 
βαια δεν είναι απόλυτο αφού τα εκρη¬ 
κτικά πολλές φορές μπορεί να έχουν 
σαν στόχο τους απλούς 
στρατιώτες, είτε επειδή 
δεν βρίσκονται σε οπτι¬ 
κό πεδίο είτε επειδή θε¬ 
λήσατε να τους κάνετε 
όλους να μοιάζουν με 
μαρμελάδα. Ενα επιπλέ¬ 
ον στοιχείο που υπήρχε 
και στο πρώτο Οεηποπ 
ΡοάάθΓ είναι η δυνατότη¬ 
τα να χρησιμοποιήσετε 
τα οχήματα του εχθρού 
εναντίον του. Βρίσκετε 
λοιπόν, όταν η πίστα το 



απαιτεί και ανάλογα με την χρονική 
περίοδο, διάφορα μέσα. Στις αποστο¬ 
λές που μοιάζουν με αυτές του 
πρώτου παιχνιδιού υπάρ¬ 
χουν ΙαηΚδ, ίθβρε, ελικό¬ 
πτερα και πυργίσκοι, ενώ 
στις αποστολές της με¬ 
σαιωνικής εποχής υ¬ 
πάρχουν πολιορκητικοί 
κριοί και δράκοι. Ολα 
αυτά μέσα σε 24 απο¬ 
στολές αποτελούμενες α¬ 
πό 72 φάσεις συνολικά. Το 
άίερίβγ του είναι το κλασικό με 
μια 3Ώ άποψη που καταλαμβάνει το 
μεγαλύτερο μέρος της οθόνης, το πα¬ 
ράθυρο της ομάδας σας με τα ονόμα¬ 
τα των γενναίων και κά¬ 
τω αριστερά το εικονί¬ 
διο του χάρτη. Τα γρα¬ 
φικά του είναι φυσικά 
της ίδιας φιλοσοφίας: 
μικροσκοπικά, χαριτω¬ 
μένα, και σκοπεύουν πε¬ 
ρισσότερο στην λει¬ 
τουργικότητα και όχι 
στην οπτική ευχαρίστη¬ 
ση του παίκτη. 

Ισως βέβαια αυτή η 
λειτουργικότητά τους να 
έχει υπερτιμηθεί, με α¬ 
ποτέλεσμα να έχουμε 
μια γενική ποιότητα κάπως κατώτερη 
από αυτήν του πρώτου Οαηηοπ, κάτι 
που γίνεται αισθητό από την πρώτη α¬ 
ποστολή στην έρημο. Στις επόμενες, 
αλλάζει εντελώς η υφή των γραφικών 
επειδή το απαιτεί η εποχή που πρέπει 
να απεικονίσουν. Οσον αφορά τα εξω¬ 
γήινα επίπεδα, ο χώρος δείχνει δια¬ 
στημικός αλλά μάλλον θυμίζει παλιά ε¬ 
πεισόδια του ϋοοίΟΓ \Μίο (πολύ άτο¬ 
μο). Μέχρι και στολές όμοιες με αυτές 
των ϋβΙβΚδ θα χρησιμοποιήσετε. Ο ή¬ 
χος του δεν έχει αλλάξει και προς προ¬ 
σωπική μου απογοήτευση ανακάλυψα 


Θυμηθείτε 
ότι έχετε και σπίπ 
και όπ ο οργανισμός σας 
δεν συντηρείται μόνο με 
το πολύ καλό 93πιβρΙ&γ. 

Επίσης φορτώστε ΥΥΙηάοννδ 
και εκπαιδευτείτε 
στον χειρισμό 
του ιπουδβ. 



ότι πρόκειται για τα ίδια εβητρίβδ 
κραυγών και πυροβολισμών. Τα 
θίίβοίδ αλλάζουν βέβαια στις άλλες 
περιόδους αλλά δεν είναι και τίποτα το 
τρομερό. 

Το ίδιο συμβαίνει και με την ϊη ραπίθ 
μουσική. Η εισαγωγική μουσική μόνο, 
ένα ψιλο-άτθ3ΐ< άθ3ΐ κομμάτι, μου έμει¬ 
νε στο μυαλό για αρκετό καιρό αφού 
ήταν αρκετά συμπαθητική. Σίγουρα η 
5θΠδίΡΙθ δοΛννβτθ μπορούσε να προ¬ 
σέξει περισσότερο το θέμα των γραφι¬ 
κών και του ήχου στην εποχή των ΟΘ'δ 
και να μην επαναπαυθεί στην επιτυχία 
του πρώτου μέρους και στο υψηλού ε¬ 
πιπέδου 93πιβρΐ3γ. 

Το ένδοξο παρελθόν του παιχνιδιού 
όμως και η χρήση της ίδιας συνταγής 
αποτρέπει κάθε αρνητική κριτική υπο¬ 
σχόμενο ατέλειωτες ώρες ασταμάτη¬ 
των σκοτωμών και εκρήξεων (ίίθά ίίθά 
ΙβΙ’δ ρο άυτη δοπιβΙάίπ9). 


ΓΕΝΙΚΑ 


Παρ’όλο που η όλη “φάση” 
θυμίζει ύβία άίβΚ του 
Οβηηοη ΡοάάθΓ μην κάνετε 
πίσω. Οτι θετικό είχε το πρώ¬ 
το μέρος έχει και το δεύτε¬ 
ρο, ακόμα και με κάπως κα¬ 
τώτερα γραφικά, οπότε ε¬ 
πενδύστε. 







Θα κολλήσετε.. 
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πό μια ομάδα που απαρτίζεται 
από τους δημιουργούς του 
ΡΙίράίδίΓηυΙαΙοΓκαιτωνυΐίίΓηα 
1^· 1 και 11 έρχεται το Οβεοβηί βα- 
™ σισμένο στην προοπτική πρώ¬ 
του προσώπου, όπως την κα¬ 
θιέρωσε το Οοογπ. Χαρακτηρίζεται από 
τόση πρωτοτυπία που θα μπορούσε κάλ- 
λιστα να ξεφύγει από την μετριότητα των 
υπόλοιπων παιχνιδιών του είδους. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Στον μελλονπκό κόσμο του ϋβεοθηί οι 
γήινοι έχουν επεκτείνει την επικράτειά 
τους μέσα στο ηλιακό σύστημα φτάνο¬ 
ντας μέχρι και την κατασκευή υπόγειων 
εγκαταστάσεων σε πλανήτες πλούσιους 
σε μεταλλεύματα. Πρόκειται για ένα συν¬ 
δυασμό ορυχείου και εργοστασίου το ο¬ 
ποίο είναι πλήρως ανεξάρτητο και αυτο- 
συντηρούμενο. Το εργατικό του δυναμι¬ 
κό αποτελείται από ρομπότ εξειδικευμέ- 
να σε διαφορετικές εργασίες, ικανά να ε¬ 
πιβιώσουν στο αχανές διάστημα. Ξαφνι¬ 
κά όμως η εταιρεία που εκμεταλλεύεται 
αυτά τα ορυχεία χάνει την επαφή μαζί 
τους. Μέσω των συστημάτων παρακο¬ 
λούθησης που έχουν απομείνει ενεργά, 


αρχίζει να διαγράφεται η κατάσταση που 
επικρατεί. Μια ξένη νοημοσύνη κατέλα¬ 
βε τις βάσεις και αρχίζει να τις εξοπλίζει 
μετατρέποντάς τις σε απόρθητα φρού¬ 
ρια. Τα μέχρι τώρα υπάκουα ρομπότ ε- 
παναπρογραματίζονται με σκοπό την μά¬ 
χη και εφοδιάζονται με πανίσχυρα όπλα. 
Μια τέτοια κατάσταση θεωρείται αναοι- 
κονομική για την εταιρεία οπότε αποφα- 
σίζεται άμεση δράση. 

Μέσα από μια λίστα κατάλλΐ)λων για 
αυτήν τη δουλειά επιλέγεστε εσείς που 
λόγω της άσχημης οικονομικής σας κα- 
τάοιασης και κάποιας “υποχρέωσής” 
σας προς την εταιρεία δεν μπορείτε να 
αρνηθείτε. Οι γραφειοκρέίτες λοιπόν 
σας παρέχουν το τελευταίας τεχνολο¬ 
γίας επιθετικού ρόλου σκάφος, το Ργω 
ΟΧ, και κάποια παράνομα όπλα παρμένα 
από την μαύρη αγορά. Σ’ αστό το σημείο 
παίρνετε εσείς τον έλεγχο. Εισαγόμενοι 
στον κόσμο του ΟβεοβηΙ θα νιώσετε από 
τις πρώτες κιόλας στιγμές αβοήθητος 
στο ατμοσφαιρικό και εχθρικό περιβάλ¬ 
λον των ορυχείων. 

ΓΕΝΙΚΑ-ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Οπως ι ιροαναφέρθηκε, βλέπετε τα πά¬ 



ντα μέσα από τα μάτια του ή- 
ρωά σας ό πως συνηθίζεται σε παιχνίδια 
του είδους. Αυτό που το κάνει να διαφέ¬ 
ρει όμως είναι το γεγονός ότι στην ουσία 
βρίσκεστε μέσα στο σκάφος σας οπότε 
αναγκαστικά ο χειρισμός αλλάζει και δεν 



























περιορίζεται στις απλές κινήσεις ενός 
ανθρώπου. 

Με τα ουΓδΟΓ Κβγε και τους συνδυα¬ 
σμούς τους αλλάζετε τη θέση του σκά¬ 
φους σας με τόσο ρεαλισμό που θυμίζει 
έντονα τη συμπεριφορά αληθινού. Πα¬ 
ρόλο που για να επιτευχθεί αυτό χρειά¬ 
ζεται να εξοικειωθείτε όσο το δυνατόν 
περισσότερο με τον χειρισμό του, το 
Οθδοβηί είναι σίγουρο ότι θα σας χαρίσει 
πολλές απολαυστικές μάχες αφού είναι 
δυνατόν να εκτελέσετε μανούβρες τόσο 
εντυπωσιακές που δύσκολα βρίσκονται 
και στους καλύτερους ίΐίςίιΐ δίπιυΙαίοΓδ. 
Σε πολλές περιπτώσεις θα βρεθείτε σε 
παράξενα σημεία έχοντας αποπροσανα¬ 
τολιστεί εντελώς αφού κινείστε σε οποι- 
ονδήποτε άξονα θέλετε. Εκεί κανο¬ 
νικά θα έπρεπε να σας βοηθή¬ 
σει ο χάρτης του παιχνιδιού 
αλλά μάλλον το μόνο που 
καταφέρνει είναι να σας 
μπερδεύει ακόμα περισσό¬ 
τερο. Αυτό οφείλεται στο γε¬ 
γονός ότι απεικονίζεται σε 
μια τρισδιάστατη μορφή ο χώ¬ 
ρος με κέντρο το σκάφος σας. 

Εχετε τη δυνατότητα να κάνετε 
ΓοΙαίβ, ζοογτι ίη, ζοοηη ουί, αλλά λίγες εί¬ 
ναι οι φορές που θα σας φανεί χρήσιμος 
αφού για να πάρετε μια σαφή ένδειξη 
Μέσα στα ορυχεία θα βρείτε πολλά επι¬ 
πλέον όπλα και πυρομαχικάιαπό Ι33 θγ$ 
διαφορετικών επιπέδων ισχύος μέχρι και 
ρίεδηηε οδπηοπδ, ενώ αρκετές φορές κά¬ 
ποιος εχθρός θα αφήσει πίσω του, αφού 
τον καταστρέψετε, ροννβΓ-υρ για την α¬ 
σπίδα ή την ενέργεια του σκάφους σας. 
Οι εχθροί σας τώρα, αν και πρώην απλοί 
εργάτες, έχουν υποστεί κάποια “ανα¬ 



βάθμιση", έτσι ώστε ανάλογα με τον ό¬ 
γκο τους να φέρουν μεγαλύτερη ασπίδα 
και ισχυρότερα όπλα. Στην αρχή θα συ¬ 
ναντήσετε απλά δοουίδ με ένα διπλό 
Ι338Γ χαμηλής ισχύος ενώ αργότερα θα 
αντιμετωπίσετε μέχρι και τεράστιες “δια¬ 
στημικές μπουλντόζες” που δεν διστά¬ 
ζουν να εκτοξεύσουν ακόμα και βλήματα 
εναντίον σας. 

Σε κάθε επίπεδο σκοπός σας είναι, α¬ 
φού ελευθερώσετε κάποιους συνανθρώ¬ 
πους σας, να ανατινάξετε τον κεντρικό α¬ 
ντιδραστήρα και .δεδομένου ότι την έχε¬ 
τε ήδη βρει, να αποδράσετε μέσα από 
την έξοδο κινδύνου όσο το δυνατόν γρη¬ 
γορότερα. 

ΓΡΑΦΙΚΑ-ΗΧΟΣ 

Ενας κόσμος σαν του 
Οβδοβπΐ για να είναι πειστι¬ 
κά δοσμένος πρέπει να 
χρωματίζεται κατάλληλα, 
κάτι που οι δημιουργοί 
του δεν άφησαν απρόσε¬ 
κτο. Σε όλη σας την πορεία 
θα σας διακατέχει μια κλει¬ 
στοφοβία και ένα δέος καθώς 
θα νιώθετε χαμένοι στα σκοτεινά 
τούνελ των ορυχείων έχοντας χάσει 
τελείως τον προσανατολισμό σας α¬ 
φού θα ξεχάσετε τα φωτεινά χρώματα 
των άλλων παιχνιδιών. Στα ερπίβε 
χρησιμοποιείται διαφορετική τεχνική 
από αυτή του 3ά χώρου με αποτέλε¬ 
σμα να είναι μεν γρηγορότερα αλλά 
και κάπως “χοντροκομμένα”. Το σκο¬ 
τεινό ύφος που επικρατεί, παρόλο 
που είναι πετυχημένο, κάποια στιγμή 
ίσως να σας κουράσει. 

Η κίνηση είναι πολύ ομαλή σε σημείο 
να συλλαμβάνετε τον εαυτό σας να σκύ¬ 
βει μπροστά καθώς σας κυνηγούν μέσα 
στα δαιδαλώδη τούνελ. Ο ήχος ξεχωρί¬ 
ζει περισσότερο λόγω των πολύ καλών 
ηχητικών εφφέ και όχι τόσο λόγω της 
μουσικής που χαρακτηρίζεται μέτρια. 
Συνιστάται ανεπιφύλακτα στους λάτρεις 
του είδους προσφέροντας κάτι πραγμα¬ 
τικά πρωτότυπο σε όσα έχουμε δει μέχρι 
τώρα. 
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ΓΕΝΙΚΑ 


Ισως τελικά αυτή η μανία να 
αντιγράφει το Οοοιπ να απο- 
βεί σε καλό όπως αποδεικνύ- 
ουν τα δγδίοπι 8ΗοοΚ, ΟγοΙο- 
ηβδ και ΟβδεβηΙ. Καλά γρα¬ 
φικά εξίσου καλός ήχος και 
πολύ ομαλή κίνηση συνθέ¬ 
τουν ένα σύνολο υψηλής 
ποιότητας. Πολύ πρωτότυπη 
η ιδέα να συνδυαστεί το κλα¬ 
σικό στήσιμο με την όσο το 
δυνατόν ρεαλιστικότερη α¬ 
πεικόνιση της συμπεριφο¬ 
ράς ενός σκάφους. Τα ηχητι¬ 
κά εφφέ είναι ότι καλύτερο 
έχει να προσφέρει ο ήχος. Η 
μονοτονία των αποστολών 
δεν λείπει δυστυχώς και από 
αυτό το παιχνίδι αφού για 
περισσότερα από 30 επίπε¬ 
δα κάνετε ακριβώς το ίδιο 
πράγμα. 


ΑΝΤΟΧΗ 





Βαθύ και σκοτεινό. 



ΓΡΑΦΙΚΑ 

81 

ΗΧΟΣ 

79 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

83 

ΓΕΝΙΚΑ 

81 1 


υ3ΕΗ 


27 

































ΗΟΙΙ5Ε 

νΪΓ9ΪΠ ίπΙθΓ30ΐΐνθ 

ΕΟΡΜΑΤ 

Απιί93, ΡΟ 

ΤΕ5Τ 

ΑπιΪ93 1ΜΒ 


ΟνεΕιοΚο 


Του Δ. Γιαλλούρη 


Ο πως και το ϋβννη Ρβίι-οΙ έ¬ 
τσι και το ΟνθΓίοιτΙ μας 
έρχεται από την ίδια προ- 
γραμματιστική ομάδα, 
την Ηονναη εοίίννβΓθ. Λόγω της 
κοινής τους προέλευσης οι δύο 
αυτοί εξομοιωτές έχουν πολλά 
κοινά σημεία κυρίως στον χειρι¬ 
σμό. Οσον αφορά το θέμα και το 
στήσιμο, εκεί μάλλον διαφέ¬ 
ρουν. 

Η εποχή την οποία καλείται να 
εξιστορήσει με τον τρόπο του το 
ΟνβΓίΟΓά είναι η περίοδος του 
δευτέρου παγκοσμίου πολέμου. 
Εσείς είστε ένας καινούργιος πι¬ 
λότος χωρίς πολλή εμπειρία λό¬ 
γω των λιγοστών ωρών πτήσης 
και την έλλειψη συμμετοχής σε 
αληθινές αποστολές. 

Η καρριέρα σας αρχίζει λοιπόν 
από την στιγμή που φορτώσετε 
το παιχνίδι. Οι πρώτες επιλογές 
που εμφανίζονται είναι εκτός 


των ΟΓθάίΙδ τα 
οοηίΐρυΓθ, 

50Γ3ΠΓΊ0ΙΘ, 83νθά 

93ππβ και πβνν 
93γπθ. Επιλέγοντας 
το οοπίΐ 9 υΓβ μας δί¬ 
νεται η δυνατότητα 
να ελέγξουμε πολ¬ 
λές παραμέτρους, 
ρυθμίζοντας από 
την λεπτομέρεια 
του εδάφους μέχρι 
και τον τύπο και την 
ευκολία της απο¬ 
στολής. 

Υπάρχει επίσης 
και η αξιοσημείωτη 
δυνατότητα για ό¬ 
σους έχουν δυνατό 
μηχάνημα να έχουν 
3ά γραφικά με μέ¬ 
χρι και 32 χρώματα 
ταυτόχρονα στην 
οθόνη. 
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Κρίνετε σωστά και πράξετε α¬ 
νάλογα, γιατί ωραία τα 32 χρώ¬ 
ματα αλλά εάν το σκάφος 
σας γίνεται σκάφη τι να 
τα κάνετε; 

Με το εανθά 93 γπθ συ¬ 
νεχίζουμε από εκεί που 
σταματήσαμε να παίζου¬ 
με την προηγούμενη φο¬ 
ρά ενώ με το ηβνν 93 ππθ 
ξεκινάμε από την αρχή, 
μπαίνοντας στην βάση 
μας με όσο κουράγιο γί¬ 
νεται να έχει ένας νέος 
πιλότος. 

Η επιλογή εοΓαιτιάΙθ εί¬ 
ναι για αυτούς που νιώ¬ 
θουν μια φαγούρα στο 
δάκτυλο και θέλουν με το 
που φορτώνει το παιχνίδι 
να απογειώνονται αμέ¬ 
σως και να αερομαχούν ή 
να βομβαρδίζουν χωρίς 
όπθίιη93 και άλλες χρο- 
νοβόρες ιστορίες. 

Τα διάφορα γεγονότα 
κατά την διάρκεια του 
παιχνιδιού (θάνατοι, και¬ 
νούργιοι πιλότοι, όπβ- 
ίίπρε) απεικονίζονται με 
γραφικά σίγουρα όχι ί¬ 
διας ανάλυσης με της έκ¬ 
δοσης για ΡΟ, αλλά το ί¬ 
διο όμορφα. 

Οι αποστολές ποικίλ¬ 


λουν και χαρακτηρίζονται από το 
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ύφος τους και το σκάφος με το 
οποίο πετάτε. Στην βάση σας εί¬ 
ναι “αραγμένα” σμήνη 
που αποτελούνται από 
τρία διαφορετικά σκά¬ 
φη: δρΐΙίΐΓθ, Μυείεηρ και 
Τγρίιοοπ. Κατά την διάρ¬ 
κεια της καρριέρα σας 
οι αποστολές που ανα¬ 
λαμβάνετε ακολουθούν 
την πορεία που χάραξε 
η επιχείρηση στην οποία 
καλείστε να πάρετε μέ¬ 
ρος. Πάντα με σκοπό 
την αποδυνάμωση του 
Αξονα, μπορείτε οποτε¬ 
δήποτε το θελήσετε να 
αλλάξετε το σμήνος στο 
οποίο υπηρετείτε και κα¬ 
τά συνέπεια το σκάφος 
που χρησιμοποιείτε. 

Εάν θέλετε βέβαια να 
κάνετε σωστά την “δου¬ 
λειά” σας επιβάλλεται να 
παρακολουθείτε με 
προσοχή τα άπθίίηρε 
που προηγούνται κάθε 
αποστολής. Είναι ανα¬ 
λυτικά και η λεπτομέ- 
ρειά τους ξαφνιάζει. 
ΣΤΟΝ ΑΕΡΑ 
Ο χειρισμός είναι αυ¬ 
τός του 03\Λ/η ΡβΙγοΙ α¬ 
φού τα ίδια πλήκτρα ε- 
κτελούν τις ίδιες λει- 
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τουργίες. Ετσι μπορείτε να 
“φουλάρετε” ή να σβήσετε την 
μηχανή σας, να κατεβάσετε το 
Ιεηάίης ς}βΆΤ, να ενεργοποιήσετε 
τα 3ίΓ άΓ3(<θ3 ή τον αυτόματο πι¬ 
λότο, να διαλέξετε το όπλο που 
χρησιμοποιείτε (πολυβόλα ή πυ¬ 
ραύλους) και να ανεβάσε¬ 
τε ή να σηκώσετε τα 


δεξιά, αριστερά, 
πίσω ή μπροστά. 
Πάντως μην παρα¬ 
συρθείτε από την 
“κινηματογραφική” 
πλευρά του παιχνι¬ 
διού γιατί χωρίς 
αμφιβολία δεν θα 
αργήσετε να φιλή¬ 
σετε το έδαφος. 


Φορτώστε 
ϋεννη ΡβΙγοΙ 
για να δείτε 
την διαφορά. 


ίΐ3ρε. 

Οι λειτουργίες 
αυτές γίνονται α¬ 
ντιληπτές είτε α¬ 
πό τα ανάλογα 
εφφέ είτε από τον 
συνδιασμό τους με 
την κίνηση διακοπτών 
δίπλα από τα όργανα για να δίνε¬ 
ται καλύτερα η αίσθηση του ότι 
πετάτε με ένα αεροπλάνο δευτέ¬ 
ρου παγκοσμίου. 

Υπάρχουν οι γνωστές εξωτερι¬ 
κές κάμερες συν των όψεων που 
έχει ο πιλότος μέσα στο σκάφος, 


ΓΕΝΙΚΑ 


Εάν είχε πέσει στα χέρια μου αρ¬ 
κετό καιρό πιο πριν, σίγουρα θα 
το επαινούσα λόγω της μανίας 
που με διακατείχε κάποτε με την 
συγκεκριμένη ιστορική περίοδο. 
Τώρα πλέον μπορώ να πω ότι 
πρόκειται για έναν καλό εξομοιω- 
τή που θα σας προσφέρει πολλά. 
Δεν είναι ότι καλύτερο εμφανί¬ 
στηκε ποτέ, αλλά δεν είναι και α¬ 
ποτυχία. Χαρακτηριστική η προ¬ 
σοχή στην λεπτομέρεια που δό¬ 
θηκε από την Βοννθπ δοίΙννθΓβ, 
σίγουρα από τα καλύτερα σημεία 
του παιχνιδιού. 


ΓΡΑΦΙΚΑ-ΚΙΝΗΣΗ- 
ΗΧΟΣ 

Κάπως καλύτερα του 
ϋαννη ΡβίΓοΙ αλλά και πά¬ 
λι δεν καταφέρνουν να ξε- 
περάσουν το μέτριο. Μιλά¬ 
με βέβαια για τα 
γραφικά των αερο¬ 
μαχιών και όχι των 
οίηθηηβίίοδ που εξι¬ 
στορούν την πα¬ 
ρούσα κατάσταση. 

Στην δεύτερη περί¬ 
πτωση έχουμε ω¬ 
ραίες στατικές που 
θυμίζουν παραγω¬ 
γές από 3ά δίυάίο, 
σε χαμηλή ανάλυση 
όμως. 

Η κίνηση είναι α¬ 
νεκτή ,αν και αργή, 
γιατί τουλάχιστον 
είναι ομαλή και δεν 
“κολάει” όπως στο 
Ο.Ρ. Για δεύτερη 
φορά το ρβηθΙ με 
τα όργανα κατα¬ 
λαμβάνει αρκετό 
χώρο στην οθόνη (ίσως για λό¬ 
γους ταχύτητας) ενώ πάνω του 
θα βρείτε τουλάχιστον τα βασικά 
όπως υψόμετρο, δείκτη καυσί¬ 
μων ταχύτητα και τα λοιπά. 

Ο ήχος ίδιος και απαράλακτος 
φαίνεται να έχει αντιγράφει από 
το ϋ.Ρ. Ισως βέβαια αυτό να εί¬ 


ναι κάτι το θετικό γιατί ακούγε- 
ται πάλι ο χορταστικός ήχος του 
πολυβόλου που προσφέρει (όσο 
γίνεται) στο να απολαύσετε πε¬ 
ρισσότερο το παιχνίδι ή μάλλον 
τις αερομαχίες του. 
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Καλή 

προσπάθεια. 
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ΟΟΜΡΙΙΤΕΒ & 80ΡΤννΑΚΕ 


ΣΟΛΠΜΟΥ 30 ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ: (01)3832551 - 3815362 


ΤΙΜΟΚΑΤΑΛΟΓΟΣ ΛΙΑΝΙΚΗΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ ΑΙ.ΓΑ4 
(ισχύει από 1-8-1994) 


ίηΐθΐ 

Ανη486 

Ογηχ 

3860Χ-40 ΜΗζ 
4868Χ-33 ΜΗζ 
4860Χ-33 ΜΗζ 
4860Χ-40 ΜΗζ 
4860X2-50 ΜΗζ 
4860X2-66 ΜΗζ 
4860X2-80 ΜΗζ 
4860X4-100 ΜΗζ 

160.000 

200.000 

195.000 

210.000 

350.000 

130.000 

186.000 

204.000 

248.000 

178.000 

183.000 

204.000 


Τα συστήματα περιλαμβάνουν: Μίπί Τοννβτ, 4ΜΒ κεντρική μνήμη επεκτάσιμη έως τα 128ιπΡ, 256Κ6 οβοίιβ ΠΊβΓηοΓγ 
τα 486 συστήματα και 2 νΕ3Α ΙΟΟΑΙ Βυ8 & 128ΚΡ 3 σ(ιβ τα 386, ν6Α κάρτα οθόνης με 256Κ6 που επεκτείνεται 
έως 512ΙΦ, μονάδα ελέγχου για 2 άίεΚ άτίνβε & 2 Ηβτά ϋίδΚ Οπνβε, 2 σειριακές θύρες (1 των 25 ρίπε & 1 των 9 
ρίπε), 1 ββπιβ Ροτΐ, πληκτρολόγιο 101 πλήκτρων με ελληνικούς χαρακτήρες, ΒΟΜ Ρβεεννοτά Ρτοΐβσΐίοπ & ενσω¬ 
ματωμένα διαγνωστικά. ϋΙδΚ ϋΡίνΕ 1,44 ή 1,2. 


ΟΘΟΝΕΣ 

νΟΑ ΜΟΝΟ 32500 

ΜΟΝΟ νΟΑ ΡΗΙΙΙΡ 5 39400 

ΟΟΙ.ΟΒ δνΟΑ 14 Ό .28 άοΐ 68800 

5 ν 6 Α 14 Ό .28 άο! ΗΑΝΤΑΒΕΧ ΟΒΥ 3 ΤΑΙ 86300 
δνΟΑ 14 'Ό .28 άοΐ ΚΡΟ 1451 92500 

δνΟΑ 14 " 0,28 άοΐ ΗΑΝΤΑΒΕΧ Μ$ 1492 98800 

δνΟΑ 15 " 0,28 άο( ΚΡΟ 1511 123800 

δνΟΑ 15 ” 0,28 άο( ΚΡΟ 1506 1 43800 

δνΟΑ 15 Ό .28 άοΐ ΡΗΙΙΙΡ 3 1520 156300 

δνΟΑ 15 ” 0,28 άοΐ ΑΟΙ 40 Ρ 156300 

δνΟΑ 17 Ό .28 άο( ΚΡΟ 1718 275000 

δνΟΑ 17 - 0,28 001 ΑΟΙ 5 Α 292500 


ΒΑ1_1_Υ ΟΗΑΜΡΙΟΝ 5ΗΙΡ 
0Α1Λ/Ν ΡΑΤΒΟί 
ΟνΕΒΙΟΒϋ 
ΑΚΙΒΑ 

δυΡΕΡ) δΤΑΒ 3000ΕΒ 
δΗΑϋΟνν ΡΙΟΗΤΕΒ 
ΑίΙΕΝ ΤΑΒΟΕΤ 

ΟΗΑΜΡΙΟΝ 3ΗΙΡ ΜΑΝΑΟΕΒ ΙΤΑΙΙΑ 95 
ΟΗΑΜΡΙΟΝ δΗΙΡ ΜΑΝΑΟΕΒ ΕΡΙΤΟΒ 
ΡΙΟΝΕΕΒ 

ϋΕΤ δΤΒΙΚΕ (ΑΟΑ) 
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ΒΙδΕ ΟΡ ΤΗΕ ΒΟΒΟΤδ 
ΑΙΛΑΟΙΝ (ΑΟΑ) 
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ΗΟϋ5Ε 

ϋΥΝΑΜΙΧ 

ΡΟΚΜΑΤ 

ΡΟ Οϋ-ΒΟΜ 

ΤΕ5Τ 

486ϋΧ/40,2χ Οσ-ΗΟΜ, 
Οογπογο 3ουηΰ Ργο 


Εαρτη$ιεοε 


Του Π.Δημόπουλου 


άλιστα φίλοι μου, αυτό εί¬ 
ναι. Δε μας έφτανε η ίδια 
η 3Ϊ8ΓΓ8 έχουμε και τις 
θυγατρικές της τώρα. 
Κοίτα να δεις, ολόκληρη 
□γηβΓηίχ και το μόνο που έχει να μας 
πει ήταν τα φοβερά Πίδβ οί Ιάθ 0 γ 390 π 
και Ηθ3Γΐ οί ΟΙιίπβ. Τι πικραμένη εται¬ 
ρεία είναι αυτή; Να της γίνεται τόση 
διαφήμιση από τη μαμά-δίβπβ και αυ¬ 
τή να μη μπορεί να βγάλει ένα παιχνί¬ 
δι της προκοπής. Γιατί το λέω αυτό; 
Μα με τόση διαφήμιση που έγινε στο 
νέο “πουλέν” της εταιρείας, το Ε3 ι1Ιί- 
είβρθ, περιμέναμε και εμείς να δούμε 
κάτι το απίστευτο. 

Και για να σας “πονηρέψω" λίγο ό¬ 
σον αφορά τη διαφήμιση θα σας πω 
το εξής “περίεργο”. Σε όλες τις δια¬ 
φημίσεις του παιχνιδιού αλλά και ε¬ 
πάνω στο κουτί του υπάρχουν εικόνες 
από τα ίηΙθΓβοίίνβδ του και δεν είδα 
πουθενά ούτε μία εικόνα από το κυ¬ 
ρίως παιχνίδι. 

Οπότε λέω και εγώ, οι φωτογραφίες 


καλές φαίνονται πόσο κακό να είναι 
το παιχνίδι; Αρχίζω να παίζω το 
ΕβιΙΙιείβρβ ελπίζοντας να διαψευ- 
στούν όλοι αυτοί που μου έλεγαν πό¬ 
σο “ανόητο” είναι. Εντάξει, καλό το 
Ρπβίΐπρ και ο εξοπλισμός του Μβοίι 
σας αλλά η κατάσταση χλώμιασε επι¬ 
κίνδυνα μόλις μπήκα στο κυρίως παι¬ 
χνίδι. Καλά, τι ομίχλη ήταν αυτή που 
σκέπασε το μόνιτόρ μου; Και εδώ άρ¬ 
χισε να φαίνεται η “βρωμιά” των δια¬ 
φημιστών. Σου δείχνουν που 
λες τις καλές εικόνες του 
παιχνιδιού και μόνο μόλις 
το αγοράσεις και μπεις 
στο κυρίως παιχνίδι τρα¬ 
βάς τα μαλλιά σου. 

Το Ε3ΓίΙΐ5ίθ96 δεν είναι 
κακό παιχνίδι, είναι ΚΑΚΙ¬ 
ΣΤΟ! Ολα τα άσχημα λόγια 
που είχα ακούσει ήταν κολα¬ 
κευτικά μπροστά σε αυτό που εί¬ 
δα! Μη βιάζεστε, όλα θα τα πούμε. Θα 
ξεκινήσω λοιπόν με το σενάριο του παι¬ 
χνιδιού το οποίο είναι και ότι καλύτερο 
έχει να μας πεί 
το ΕβάΙιείβρβ 
παρ’όλο που 
ούτε πρωτότυ¬ 
πο είναι ούτε 
βάθος έχει. Εν 
έτει 2471 που 
λέτε τελείωσε η 
κούρσα μεταξύ 
των εταιρειών 
για την κατα¬ 
σκευή πραγμα¬ 
τικής Τεχνητής 
Νοημοσύνης 
(ΤΝ). Και φυσι¬ 
κά η πρώτη ε¬ 


φαρμογή τέτοιας τεχνολογίας ήταν 
στον τομέα της αμυντικής τεχνολο¬ 
γίας. Κατασκευάζονται λοιπόν τερά¬ 
στιες πολεμικές μηχανές, τα Ογόπάδ, 
που εμπεριέχουν επεξεργαστές τε¬ 
χνητής νοημοσύνης. Και όπου υπάρ¬ 
χει νοημοσύνη υπάρχει φυσικά και α¬ 
πληστία ... 

Τα Θγόπάδ λοιπόν σε κάποιο ση¬ 
μείο βαρέθηκαν να παίρνουν διατα¬ 
γές και να μην έχουν δικαιώματα και 
αποφάσισαν να πατήσουν πό¬ 
δι. Το έναυσμα για την επα¬ 
νάσταση δόθηκε από τους 
ίδιους τους ανθρώπους. 
Οι διάφορες εταιρείες 
άρχισαν πόλεμο μεταξύ 
τους για την τεχνολογία 
της ΤΝ ενώ τα Ογόιϊάδ έ¬ 
βλεπαν και μάθαιναν... 
Σύντομα ο πόλεμος αυτός 
έγινε φανερός και κλιμακώθηκε 
μάλιστα σε πυρηνικό ολοκαύτωμα. Σε 
αυτό το σημείο τα Ογόπάδ αποφάσι¬ 
σαν ότι πρέπει να πάρουν την κατά¬ 
σταση στα χέρια τους και ότι μόνο αυ¬ 
τά ήταν ικανά να κυβερνήσουν τον 
πλανήτη. Πάλι καλά που δε γράφτη¬ 
καν και σε καμμιά κλαδική! Τέλος πά¬ 
ντων. Αρχισαν λοιπόν να επιτίθενται 
σε όποιες εγκαταστάσεις είχαν απο- 
μείνει και γενικά να κυνηγούν μέχρι ε¬ 
ξόντωσης οτιδήποτε είχε σχέση με το 
ανθρώπινο είδος. Κι ύστερα σου λένε 
κάνε Ογότίάδ να δείς καλό! Οπως κα¬ 
ταλαβαίνετε εσείς είσαστε ο ήρωας ο 
οποίος θα σώσει το ανθρώπινο γένος 
από τον ολοκληρωτικό αφανισμό και 
θα εξαλείψει την απειλή των σατανι¬ 
κών Ογότίάδ. Μπλά, μπλά, μπλά. Αλή¬ 
θεια πόσες φορές δεν έχουμε δει αυ- 
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να φάτε τα λεφτά 
σας πουθενά 
αλλού παρά να 
αγοράσετε το 
Ε3ΐΊ)Ί5ΐ696. 



ΙΡ3ΕΠ 























τό το σενάριο σε βλακώδη ιαπωνικά 
κινούμενα σχέδια και ταινίες (μοναδι¬ 
κή εξαίρεση το ΗοάοΙθοά και το αρκε¬ 
τά καλό ΘυηΙίθά) αλλά και παιχνίδια; 

Αυτά όσον αφορά το σενάριο το ο¬ 
ποίο όπως είπα είναι και το καλύτερο 
σημείο του παιχνιδιού. Φανταστείτε 
λοιπόν τα υπόλοιπα! Ισως να φαίνο¬ 
μαι κάπως προκστειλλημένος με τα 
παιχνίδια του είδους αλλά είναι αλή¬ 
θεια ότι το ΜβοΗνναπϊοι· μου άρεσε. 
Και περνάμε στην πραγματική “κο¬ 
ροϊδία" του παιχνιδιού. 

Τα γραφικά του. Ξεκινάμε αρκετά 
καλά αφού η εισαγωγή είναι πολύ κα¬ 
λή αλλά τίποτα το φανταστικό. Οι 
πρώτες οθόνες του παιχνιδιού και μέ¬ 
χρι να μπείτε στην αποστολή είναι α¬ 
κόμα καλύτερες. Υπάρχει ίυΙΙ πιοΐίοπ 
νίάβο, ομιλία και γενικά πολύ όμορφα 
γραφικά. Μόλις όμως ξεμπερδέψετε 
με τον εξοπλισμό του γτιθοΙί σας και 
ξεκινήσετε την αποστολή ... παθαίνε¬ 
τε! Το οοοΚρίΙ είναι αρκετά καλά σχε¬ 
διασμένο, με αρκετή λεπτομέρεια και 
σωστά χρώματα αλλά μόλις κοιτάξετε 
έξω από το παράθυρο είναι που θα 
πάθετε το σοκ! 

Ο κόσμος είναι απαράδεκτα σχε¬ 
διασμένος. Τα χρώματα είναι πολύ 
φτωχά, δεν υπάρχει καθόλου λεπτο¬ 
μέρεια ενώ τα αντικείμενα που βλέπε¬ 
τε είναι απειροελάχιστα και πολύ ά¬ 
σχημα. Σκεφτείτε ότι τα δέντρα είναι 
σαν πράσινες πυραμίδες! Ακόμη και 
το ΜΙ ΤαηΚ ΡΙαΙοοπ καλύτερα γραφι¬ 


κά είχε! Ασε καλύτερα τα αντίπαλα 
Ογόπάε. Είναι μικρά σε μέγεθος αλλά 
μόλις τα πλησιάσετε είναι η πραγματι¬ 
κή τραγωδία. 

Είναι ίίΙΙθά νβσίοΓδ με τρία το πολύ 
χρώματα και καθόλου λεπτομέρεια. 
Φρίκη! Δε θα συνεχίσω με τα γραφικά 
του παιχνιδιού γιατί μάλλον θα λογο- 
κριθώΙ 

Πριν συνεχίσω όμως θέλω να ξεκα¬ 
θαρίσω κάτι. Τα γραφικά στο κυρίως 
παιχνίδι είναι τόσο αναχρονιστικά και 
άσχημα για Οϋ-ΡΟΜ (μην το ξεχνάμε 
αυτό) που με έκαναν να αγνοήσω εντε¬ 
λώς τα νίάβο και όλα τα υπόλοιπα 
στην αρχή και γι αυτό το λόγο παίρνει 
τόσο χαμηλή βαθμολογία σ’ αυτόν 
τον τομέα. Η κίνηση δεν είναι άσχημη 
όσο είσαστε σταματημένοςϋ! Μόλις 
ξεκινήσετε όμως για δοκιμάστε να 
στρίψετε είτε τον πυργίσκο είτε ολό¬ 
κληρο το πίθοά. Τραγωδία! Μέχρι να 
στρίψετε σας έχουν καταστρέψει ε¬ 
ντελώς. Και ερχόμαστε στο μεγαλύτε¬ 
ρο πρόβλημα του παιχνιδιού. Είναι ε¬ 
ντελώς υηρίαγαάΐθ. 

Ο χειρισμός είναι απράδεκτα αρ¬ 
γός, οι αντίπαλοι πολύ ανθεκτικοί, 
γρήγοροι και δυνατοί ενώ το δικό σας 
πίθοΙι υποφέρει. Και όλα αυτά από την 
πρώτη αποστολή! 

Επρεπε οι πρώτες πέντε-έξι απο¬ 
στολές να είναι σχετικά εύκολες ώστε 
να εξοικειωθεί ο παίκτης με το χειρι¬ 
σμό και το όλο στήσιμο του παιχνιδι¬ 
ού. Που τέτοια τύχη. 

Με το που ξεκινά¬ 
τε αρχίζουν να πέ¬ 
φτουν οι “σφαλιά¬ 
ρες” βροχή και άντε 
μετά να κουνηθείτε. 
Ασε που τα Ογόιϊάε 
είναι διαβολεμένα 
εύστοχα. Ολες τις 
βολές τους τις έφα¬ 
γα στο “κράνος”, 
ούτε μια δεν αστό¬ 
χησε, ενώ οι μισές 
δικές μου πήγαν 
στο βρόντο. 

Λέτε να είμαι τό¬ 
σο άχρηστος πια; 
Δεν το νομίζω. Μάλ¬ 
λον οι προγραμμα¬ 
τιστές της ϋγηαηηίχ 
με κάνουν να φαίνο¬ 
μαι άχρηστος... 





ΓΕΝΙΚΑ 


Το ΕαιΙΗβΙβοβ είναι σίγουρα 
ένα από τα χειρότερα παιχνί¬ 
δια που έχω παίξει τελευ¬ 
ταία. Ακόμη και το απαράδε¬ 
κτο υΐ*ι-8ΐ>οΐ8 καλύτερο μου 
φάνηκε! Μέτρια γραφικά, α¬ 
παράδεκτος χειρισμός και ε- 
κνευριστικά μεγάλη (για να 
μην πω τεράστια) δυσκολία. 
Ολόκληρη η “τέχνη” (επι¬ 
τρέψτε μου να αμφιβάλω) 
των προγραμματιστών κα¬ 
ταναλώθηκε στα ανούσια 
όΓίβίΙη 98 και γενικά σε όλα 
τα “περιφερειακά” σημεία 
του Ε&γ 1 Ιι 8 ϊο 9 Θ ενώ το κυ¬ 
ρίως παιχνίδι πάσχει ανεπα¬ 
νόρθωτα. Αποφύγετε το πά- 
ση θυσία. 



Ενα Οϋ πήγε στο 
βρόντο... κρίμα το 
χαμένο πλαστικό! 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
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I I ο Βίδθ οί Ιάβ Ιπβά ήταν ένας 
τίτλος που περιμέναμε πολύ 
^ καιρό με αγωνία και δέος α¬ 
φού ακούγαμε κάποια στοιχεία πραγ¬ 
ματικά εντυπωσιακά. Τα διάφορα 
εοΓββηεΙιοίε δεν έλειπαν από το χώρο 
μας, οπότε τα βλέπαμε και ήμασταν 
γενικώς χαρούμενοι. Ηρθε όμως η 
στιγμή να κρίνουμε οι ίδιοι το παιχνίδι 
αφού επιτέλους είναι έτοιμο. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Η κάπως έτσι. Ανήκετε σε μια αντι- 
τρομοκρατική οργάνωση, την ΗυΝΤ, 
και σε μία αποστολή στο 3επ ΝίοοΙβδ 
ΙδΙβπά, το αρχηγείο των Τριών, γίνεται 
αντιληπτή η παρουσία σας με αποτέ¬ 
λεσμα να καταστραφείτο σκάφος που 
ήταν η μόνη σας διέξοδος. Η ομάδα 
σας αντιλαμβάνεται ότι δεν υπάρχει 
τρόπος απόδρασης και η μόνη επιλο¬ 
γή που της έχει μείνει είναι αυτή της α¬ 
σταμάτητης μάχης. Εσείς παίρνετε το 
ρόλο ενός μέλους της ομάδας η οποία 
περιλαμβάνει ακόμα και δύο σκληρο¬ 
τράχηλες γυναίκες. 


ΓΕΝΙΚΑ 

Το στήσιμο είναι το γνωστό: προο¬ 
πτική πρώτου προσώπου, αιμοβόροι 
εχθροί, καταστρεπτικά όπλα, αίματα 
και κρέατα στον αέρα, με λίγα λόγια 
το στυλ που καθιέρωσε το Οοογπ. 
Υπάρχουν βέβαια και οι επιπρόσθετες 
λειτουργίες, να πετάς και να κοιτάς 
πάνω-κάτω, συν του γεγονότος ότι 
μπορείτε τώρα να κινείτε το όπλο σας 
ξεχωριστά σκοπεύοντας όπου θέλετε, 
στον κάθετο άξονα. 

Ενδιαφέροντα στην αρχή, αλλά με¬ 
τά εκνευριστικά, κάποια σημεία του ε¬ 
δάφους που σας εκτοξεύουν, για ένα 
μικρό χρονικό διάστημα, με δύναμη 
στον αέρα. Χρησιμοποιώντας τα μπο¬ 
ρείτε να περάσετε εμπόδια που φρά¬ 
ζουν τον δρόμο σας ή και να μαζέψετε 
όοηυδ από απρόσιτα σημεία. Τώρα, 
περνώντας στην άλλη μεριά, να μιλή¬ 
σουμε για τα αρνητικά του ΒΟΤΤ που, 
αν και είναι λίγα στον αριθμό, δυστυ¬ 
χώς είναι σημαντικά. Κατ’αρχήν να 
πούμε για το πλέον χρήσιμο κομμάτι 
του εξοπλισμού, τον χάρτη. Η Αροςββ 



έχοντας βαρεθεί φαίνεται όλους αυ¬ 
τούς τους Ιορ-άοννη χάρτες αποφάσι¬ 
σε να πρωτοτυπήσει φτιάχνοντας έ¬ 
ναν με περισσότερες από μία διαστά¬ 
σεις με αποτέλεσμα όταν τον ενεργο¬ 
ποιείτε να νομίζετε ότι παίζετε παιχνί¬ 
δια εποχής δρβοίΓυιτι (το οποίο κατά 
τα άλλα ήταν φοβερό μηχάνημα). Οι 
τοίχοι και οι πόρτες φαίνονται να έ¬ 
χουν πέσει ενώ απεικονίζονται και τα 
"διακοσμητικά” στοιχεία κάθε επιπέ¬ 
δου (πχ. φλογοβόλα). Και σα να μην έ¬ 
φτανε αυτό δεν μπορείτε να κινηθείτε 
τη στιγμή που βρίσκεστε μέσα στο 
χάρτη. 

Το ότι μπορείτε να κουβαλάτε μόνο 
4 όπλα συγκαταλέγεται και αυτό στα 





























αρνητικά. Γιατί αγαπητή Αροςθθ να 
πρέπει να αφήσουμε το Ηββί 3θθΚθγ 
για να πάρουμε το 3ρΙίΙ ΜίεείΙβ; Θέ¬ 
λουμε να είμαστε πλήρως εξοπλισμέ¬ 
νοι. Ισως αυτό να προσθέτει στο πο¬ 
σοστό στρατηγικής και σχεδιασμού 
που πρέπει να χρησιμοποιήσετε, αλλά 
σίγουρα αφαιρεί από το ποσοστό ευ¬ 
χαρίστησης. 

Γιατί εκεί που χαίρεσαι παί¬ 
ζοντας, αποφασίζεις (άν¬ 
θρωποι είμαστε) ότι δεν 
σου φτάνει το θέαμα των 
εχθρών που πεθαίνουν α¬ 
πλώς, αλλά προτιμάς να 
τους βλέπεις να γίνονται 
“μαρμελάδα". Που είναι όμως 
το άαζοοίο; 

ΓΡΑΦΙΚΑ-ΚΙΝΗΣΗ-ΗΧΟΣ 

Προσωπικά τουλάχιστον, περίμενα 
μόλις φορτώσω το Βίεθ οί ΙΙίθ Ιπ3ά να 
πάθω έστω και ένα μικρό σοκ λόγω 
των γραφικών που υπολόγιζα ότι θα έ¬ 
χει. Τελικά το σοκ το έπαθα, όχι επειδή 
ήταν ωραίο αυτό που έβλεπα, αλλά 
μάλλον επειδή συνέβαινε το αντίθετο. 
Αργότερα και αφού ξεδιάλυνα με τον 
εαυτό μου ότι η απογοήτευσή μου ο¬ 
φείλονταν στο ότι περίμενα αυτό που 
διαφημιζόταν, δηλαδή όχι αυτό ακρι¬ 
βώς που είναι, το ξανασκέφτηκα. Τα 
γραφικά του δεν είναι ούτε τα ωραία 
εοΓββπεΙιοΙε που έχετε δει, ούτε σαν 


του ννοΐίθπείβίπ (αυτό έλειπε), είναι 
κάτι το μέτριο. 

Ευτυχώς έχουν προσεχθεί άλλα ση¬ 
μεία όπως τα εφφέ των εκρήξεων και 
των πυροβολισμών ενώ οι εχθροί σας 
κατακρεουργούνται με απίπιαίίοπε ί¬ 
σως και λίγο πιο βίαια από του Οοοπι. 
Χαρακτηριστική ήταν η περίπτωση 
που μου έτυχε: άνοιξα ένα μυστι¬ 
κό σημείο ενός τοίχου ο οποί¬ 
ος καθώς οπισθοχωρούσε 
έλιωσε έναν αντίπαλο που 
με περίμενε εκεί. Η οθόνη 
γέμισε σάρκες, αίματα, 
μέχρι και ένα μάτι μου φά¬ 
νηκε ότι πετάχτηκε. Σ’αυτό 
το σημείο του παιχνιδιού έχει 
δοθεί όπως βλέπετε πολύ προσο¬ 
χή και θα είναι ένας από τους λόγους 
που θα σας κρατάει κολλημένους α¬ 
φού είναι γεμάτο από αιματηρά 
αηίπιαίίοηβ ικανά να σας κάνουν να ξε- 
θυμάνετε από τον πιο “χοντρό” εκνευ¬ 
ρισμό σας. Αφάνταστα βοηθά ο ήχος 
με την καλή του ποιότητα είτε σαν 
03θΙ<9Γουηό εφφέ είτε σαν εφφέ που 
συνοδεύουν τους σκοτωμούς. 

ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Παρ’ όλη την βίαιη υφή του, το 
ΠΟΤΤ χαρακτηρίζεται και από το καλό 
χιούμορ της Αροςεβ. Για παράδειγμα, 
όταν κάνετε Θυίί, Νθνν ςβτηβ και διαλέ¬ 
γετε επίπεδο δυσκολίας βλέπετε πολ¬ 
λά διαφορετικά εικονί¬ 
δια με ανάλογους ή¬ 
χους ή μηνύματα ενώ ε¬ 
άν κατεβάσετε το “πα¬ 
ράθυρο” στο τέρμα λό¬ 
γω ταχύτητας επεξερ¬ 
γαστή, θα δείτε το μή¬ 
νυμα “Βυγ 3 486”. Εκεί 
όμως που πραγματικά 
“πετάει” είναι οι επιλο¬ 
γές που δίνει στο 0β3- 
ΙΜπιβίοό. Εχει εννιά 
ϋβ3ΐίιηΐ3ίο(ι Γποόθ3 με 




τη δυνατότητα να αλλάξετε από την 
βαρύτητα (!) μέχρι και το φωτισμό της 
πίστας ή και να βάλετε ακόμα ομίχλη. 
Μερικά από αυτά τα πιοάβε είναι και 
λίγο γελοία αφού μπορείτε να παίξετε 
κυνηγητό με τους άλλους παίκτες ή να 
μεταμορφωθείτε σε σκύλο μαζεύο¬ 
ντας όοηυε. Πολύ προσεγμένο και το 
θέμα του χειρισμού σε σημείο να είναι 
δυνατόν να προγραμματίσετε ένα 
κουμπί του ποντικιού ώστε να εκτελεί 
όποια εντολή θέλετε, από ϊι'γθ μέχρι 

3ΐΓ3ίθ. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Εάν το καλοσκεφτείς, σε 
σχέση με τις προηγούμε¬ 
νες παραγωγές της Αρο- 
9 ββ, το ΗΟΤΤ είναι πολύ κα¬ 
λό, λαμβάνοντας βέβαια υ- 
πόψιν ότι είναι η πρώτη 
προσπάθεια της εταιρείας 
για παιχνίδι τέτοιου είδους. 
Οσοι έχουν 486 θα ενοχλη¬ 
θούν από την χαμηλή ανά¬ 
λυση αλλά όσοι έχουν 386 
θα την ευγνωμονούν αφού 
μπορούν να παίξουν μέχρι 
και ΤυΙΙ εοι-οοη με ικανοποι¬ 
ητική ταχύτητα. Αλλάζει ε¬ 
ντελώς μορφή σε 063- 
ΙΗιπαϊοΙι πιοάοο. 
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Ο σωστός συνδυασμός της πρωτοτυπίας και της υψηλής ποιότητας στον τεχνικό 
τομέα ήταν αυτός που χάρισε σε όλα τα παιχνίδια της ΒυΙΙίτορ δάφνες, δόξα 
και τις πρώτες θέσεις στα διάφορα οΐιατίε παγκοσμίως. ΡορυΙυβ, 5γηάΙοαΙο, 
ΤΗβΐϋθ ΡατΚ, παιχνίδια με πρωτότυπο θέμα και τεχνικές προδιαγραφές που σίγουρα 
ζηλεύουν αρκετές εταιρείες στο χώρο. Σαν να μην έφθαναν αυτά, ήρθε 
να επιβεβαιώσει τη φήμη της, να εδραιώσει το όνομά της και να “πανικοβάλλει" 
εταιρείες και ραιποτε με την τελευταία της παραγωγή, το ... ΜαρΙο Ο βιρβΙ. 


ΜΙΑ ΦΟΡΑ ΚΑΙ ΕΝΑΝ ΚΑΙΡΟ... 

Οταν οι αρχαίοι θεοί δημιούργη¬ 
σαν τον κόσμο, χάρισαν σε όλους 
τους ζωντανούς οργανισμούς μία 
πανίσχυρη ενεργειακή δύναμη, το 
ηιαπα. Οι άνθρωποι έμαθαν για 
την ύπαρξη αυτής της δύναμης και 
όσοι ήταν ικανοί να την εκμεταλ¬ 
λευτούν έγιναν πανίσχυροι μάγοι. 
Ηταν η εποχή της μαγείας. Οι μά¬ 
γοι διασκέδαζαν τον κόσμο με τα 
κατορθώματά τους και μοχθούσαν 
για να βγάλουν στην επιφάνεια ό¬ 
σο περισσότερο μπορούσαν από 
το πολύτιμο ηιβηδ. Αλλά ο υγιής 



Το παιχνίδι διαθέτει τρία διαφορετικά 
“οπτικά” πιοάβ3. Το ηοτπιβΙ νίβνν, μία εικό¬ 
να απολύτως φυσιολογική, αυτήν την εικό¬ 
να άλλωστε έχετε όταν παίζετε το παιχνίδι. 


συναγωνισμός σύντομα μετατρά¬ 
πηκε σε αρρωστημένο ανταγωνι¬ 
σμό και οι πιο δυνατοί από τους 
μάγους επιδόθηκαν στη μαύρη μα¬ 
γεία ώστε να ξεπεράσουν τους α¬ 
νταγωνιστές τους. 

Και ξαφνικά, ύστερα από έναν 
κατακλυσμό ο κόσμος καταστρά¬ 
φηκε από το χέρι ενός μάγου. Αυ¬ 
τά ακριβώς διηγείται ο μεγάλος ι¬ 
στορικός ΜοΙβηυόεΓ για την ιστο¬ 
ρία του νΥΐζβΓά νΥθΓ. Κατόπιν λοι¬ 
πόν όλων τούτων εμφανίζεστε ε¬ 
σείς με αποστολή να επαναφέρετε 
την ισορροπία σε 50 κατεστραμμέ¬ 




Το 30 3/33868, ένα πιοάβ που προϋποθέτει 
να φοράτε τα ειδικά γυαλιά, που βρίσκονται 
μέσα στο πακέτο του παιχνιδιού, για να βελ¬ 
τιωθεί η εικόνα και να μπορείτε να παίξετε. 


νους κόσμους. Πως θα το πετύχε- 
τε; Μαζεύοντας το ιπθπβ που βρί¬ 
σκεται είτε στην κατοχή κάποιου 
διαβολικού μάγου είτε περιέχεται 
στα τέρατα ή τέλος βρίσκεται ε¬ 
λεύθερο στη φύση. Το εντυπωσια¬ 
κό όμως βρίσκεται στον τρόπο με 
τον οποίο μετακινείστε και το “μέ¬ 
σο” που ελέγχετε και δεν είναι κα¬ 
νένα άλλο από ένα... ΜΑΓΙΚΟ 
ΧΑΛΙ. 

ΞΕΚΙΝΩΝΤΑΣ ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

Ανεβασμένοι λοιπόν πάνω σε έ¬ 
να μαγικό χαλί και με μία νίιΐυαΐ 



Οχι, δεν πρόκειται για λάθος αλλά για 
το τρίτο πιοάβ του παιχνιδιού. Τα πά¬ 
ντα φαίνονται μέσα από ένα στρερεό- 
γραμμα. 


υ$εη 




































Εφθασε σε απόσταση βολής και εξαπέλυσε ένα πανίσχυρο ΙίτβύεΙΙ. 
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Το ίίΓβϋθΙΙ πλησιάζει... ...Και με εξολοθρεύει. 


Γβ3ΐΐΙγ τεχνική, το παιχνίδι στην 
αρχή θα σας προκαλέσει ανάμει¬ 
κτα συναισθήματα. 

Ο χειρισμός, το οοηί^υΓδΙΐοη 
και οι δυνατότητες του Μ39ίε 
03φβί στην αρχή κάνουν τον παί¬ 
κτη να μπερδευτεί αρκετά και μό¬ 
νο μετά από αρκετή ώρα προσαρ¬ 
μογής θα ανακαλύψετε τι πραγ¬ 
ματικά προσφέρει και τι α¬ 
κριβώς συμβαίνει. Αν 
προσπαθούσαμε να 
κατατάξουμε το 
Μ39·ε Οθφθί σε μία 
από τις γνωστές κα¬ 
τηγορίες παιχνιδιών 
θα πέφταμε σε τρα¬ 
γικό λάθος καθώς ο 
χαρακτήρας και το 
στυλ που παρουσιάζει 
συνθέτουν μία μοναδική ει¬ 
κόνα και φυσικά πρωτότυπη. Πρό¬ 
κειται για ένα ατεαάβ παιχνίδι που 
συνδυάζει σωστά όλα εκείνα τα 


μπαρωθείτε, 
βάλτε το ΡΟ στο πάτωμα, 
ξαπλώστε στο περσικό 
χαλί και ετοιμαστείτε 
για μία περιπέτεια άνευ 
προηγουμένου. 


στοιχεία που απαιτούνται για να 
ξεφεύγει από τα “στενά” και κατ’ε- 
πέκταση βαρετά πλαίσια αυτού 
του είδους παιχνιδιών. 

Κυριαρχεί βέβαια η φιλοσοφία 
της έντονης δράσης αλλά συνο¬ 
δεύεται από ένα στρατηγικό πνεύ¬ 
μα, πράγμα που σημαίνει ότι τις 
περισσότερες φορές θα χρεια¬ 
στεί να σκεφτείτε αρκετά 
για να ολοκληρώσετε 
κάποια “αποστολή”. 
Στους πέντε πρώ¬ 
τους κόσμους τα 
πράγματα είναι 
σχετικά απλά για 
λόγους ευνόητους, 
όπως η προσαρμογή 
του παίκτη στο παιχνί¬ 
δι. Ετσι λοιπόν στην αρ¬ 
χή θα πρέπει να μαζέψετε τα 
απαραίτητα δρβΙΙδ, ίϊτεόαΙΙ, ροε- 
863, 038ίΙβ για να καταφέρετε να 
επιζήσετε και να προχωρήσετε 


στην αποστολή σας. Για να χρησι¬ 
μοποιήσετε κάποιο μαγικό πρέπει 
να διαθέτετε και την αναγκαία δύ¬ 
ναμη που προέρχεται φυσικά από 
το ιπαηα που έχετε στην κατοχή 
σας. Με λίγα λόγια όσο περισσότε¬ 
ρο πιβηβ έχετε τόσο περισσότερα 
ίίΓβόαΙΙ ή “κεραυνούς” μπορείτε 
να ρίξετε ή ακόμα και να χρησιμο¬ 
ποιήσετε κάποια δρβΙΙ που απαι¬ 
τούν κάποιο συγκεκριμένο αριθμό 
ιπαηβ. Η επιτυχής ολοκλήρωση κά¬ 
θε πίστας προϋποθέτει να έχετε 
μαζέψει ένα συγκεκριμένο, φυσι¬ 
κά μεταβαλλόμενο ανάλογα με τον 
“κόσμο”, αριθμό από ποηα. 

Το πρώτο που κάνετε είναι να 
χτίσετε έναν πύργο όπου θα μα¬ 
ζεύετε την πανίσχυρη δύναμη. 
Στην συνέχεια πρέπει να φέρετε 
στην κατοχή σας τις “μπάλες”, που 
περικλείουν τη δύναμη, με το ανά¬ 
λογο δρβΙΙ. Μόλις πραγματοποιη¬ 
θεί και αυτό, τα αερόστατά σας 


υδεη 
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Μπορείτε να δημιουργήσετε ένα στρατό από πολεμιστές, κα¬ 
τά προτίμηση κοντά στο κάστρο του αντιπάλου σας, έτσι ώ¬ 
στε να το κάνουν “θερινό ” και να αρπάξετε αρκετό πιεηε. 


ψ - 

που περιμένουν υπομονετικά στον 
πύργο σας κάνουν την εμφάνισή 
τους για να συλλέξουν και να μετα¬ 
φέρουν τη δύναμη στο κάστρο. Βέ¬ 
βαια τα πράγματα δεν είναι τόσο α¬ 
πλά καθώς όλη αυτή η διαδικασία 
που ανέφερα είναι ρευστή σε όλα 
της τα σημεία που σημαίνει ότι 
μπορεί να σας καταστρέψουν τα α¬ 
ερόστατα, να “κλέψουν” το ητ3Π3 ή 
ακόμα να διαλύσουν το κάστρο 
σας και όλο το πιβπθ να διασκορπι¬ 
στεί ή ακόμα χειρότερα να το μαζέ¬ 
ψει κάποιος αντίπαλος μάγος. 
Στην οθόνη εμφανίζονται μόνο τα 
απαραίτητα στοιχεία, η ενέργεια 
του κάστρου σας, των αερόστατών 
σας, η δική σας, τα εροΙΙ που έχετε 
επιλέξει (μέχρι δύο, ένα για κάθε 
χέρι) και τέλος το παπα και ο χάρ¬ 
της. 

Η προοπτική πρώτου προσώπου 
δε σας επιτρέπει να βλέπετε ούτε 
το μαγικό χαλί στο οποίο είστε ανε- 
βασμένοι αλλά ούτε καν τα χέρια 
σας που πετάνε τα μαγικά. Αυτό ό¬ 
μως που θα σας “ανεβάσει” πιο 
πολύ και από το μαγικό χαλί σας εί¬ 
ναι... 

ΤΑ ΓΡΑΦΙΚΑ, Η ΚΙΝΗΣΗ 
ΚΑΙ Ο ΗΧΟΣ 

Το αηϊπιαίϊοη και τα υπέροχα α¬ 
πό κάθε άποψη γραφικά σίγουρα 


είναι τομείς που α¬ 
ποτελούν αντιπρο¬ 
σωπευτικό δείγμα 
των δυνατοτήτων 
του ΡΟ. Ισως να α- 
κούγεται υπερβολι¬ 
κό αλλά το Μ39 ϊο 
03Γρβί από τεχνικής 
απόψεως είναι ότι 
καλύτερο έχει πα¬ 
ρουσιαστεί μέχρι τώ¬ 
ρα. Ενα ομαλότατο 
αηίηταΐίοη και μία 
πλούσια, τόσο σε 
χρώματα όσο και σε 
λεπτομέρεια, γραφική πανδαισία 
προσθέτουν στο παιχνίδι και δί¬ 
νουν μία νότα ρεαλισμού. Υπάρχει 
μία πληθώρα επιλογών για την πο¬ 
λυτέλεια των γραφικών που εξαρ- 
τάται άμεσα από τις δυνατότητες 
του ΡΟ σας. 

Μέχρι και επιλογή για τις αντα¬ 
νακλάσεις, τις σκιές δηλαδή των ι¬ 
πτάμενων αντικειμένων, έχετε στη 
διάθεσή σας ώστε αν διαθέτετε 
αργό μηχάνημα να τις απενεργο- 
ποιήσετε. Τα ερπίβε έχουν σχε¬ 
διαστεί προσεκτικά με έμφαση 
στη λεπτομέρειά τους ενώ εντυ¬ 
πωσιακό είναι Ιο γεγονός ότι το 
ρϊχβίαΐϊοη δεν είναι έντονο και δεν 
ενοχλεί. 

Αν πάντως όλα αυτά τα βρείτε 
εντυπωσιακά τότε για τον ήχο το 
μόνο που μπορώ να πω είναι ότι 
θα σας αφήσει έκθαμβους. Περι¬ 


λαμβάνει ενα μικρό αλλά ποιοτικό 
μουσικό ρεπερτόριο που, όπως 
συνηθίζει η εταιρεία, ποικίλει α¬ 
νάλογα με τις καταστάσεις που α¬ 
ντιμετωπίζετε στο παιχνίδι. Συνα¬ 
ντάμε λοιπόν έναν διαφορετικό 
τόνο στην μουσική υπόκρουση ό¬ 
ταν γίνεται μία μάχη ή όταν απλά 
περιφέρεστε, στοιχείο χαρακτη¬ 
ριστικό που υπήρχε και στο 
8γηάί03(θ. Υπάρχουν μουσικά α¬ 
ποσπάσματα από τη γνωστή όπε¬ 
ρα “Ο κουρέας της Σεβίλης”, ιδα¬ 
νικά για να σας μεταφέρουν στον 
μυθικό τόπο όπου εξελίσσεται το 
παιχνίδι. Τα ηχητικά εφφέ εκτε- 
λούν επιτυχώς το δύσκολο ρόλο 
τους και κάνουν εντονότερη τη 
δράση. 

Το φτερούγισμα των πουλιών, το 
βουητό των μελισσών και του αέρα 
είναι ενδεικτικά μερικά από τα εφ- 



Αν και υπάρχει μία μεγάλη ποικιλία ερβΙΙε, μπορείτε μόλις στον 
25ο κόσμο να τα αποκτήσετε όλα. Το ενδιαφέρον από εκεί και 
πέρα μειώνεται δραματικά. 



Οι αντίπαλοι μάγοι τις περισσότερες φορές κρατούν μία ουδέτερη 
στάση χωρίς να εμποδίζουν το έργο σας αλλά θα επιχειρίσουν να 
σας “ κλέψουν ” αρκετές φορές τις πολύτιμες μπάλες/ιτιεηε. 
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φέ που θα σας αφήσουν με το στό¬ 
μα ανοικτό. 

ΟΔΗΓΩΝΤΑΣ 
ΕΝΑ ΜΑΓΙΚΟ ΧΑΛΙ!!! 

Οσο εύκολο ακούγεται τόσο δύ¬ 
σκολο είναι. Αυτό οφείλεται κυ¬ 
ρίως στον, εν μέρει, περίεργο χει¬ 
ρισμό του. Με το πιουδβ κατευθύ¬ 
νετε την πορεία σας ενώ με τα “βε- 
λάκια” του πληκτρολογίου καθορί¬ 
ζετε την ταχύτητά σας. Τα δρβΙΙ 
μπορείτε να τα επιλέξετε είτε άμε¬ 
σα από το πληκτρολόγιο είτε πα¬ 
τώντας το βπίβι· και επιλέγοντάς 
τα με το πιουδβ. Σίγουρα θα ακο¬ 
λουθήσετε τη δεύτερη μέθοδο α¬ 
φού είναι αδύνατο να θυμάστε τον 
κάθε αριθμό που αντιστοιχεί στα 
μαγικά σας. 

Μπορείτε να επιλέξετε δύο δρβΙΙ 
τα οποία ενεργοποιείτε με τα δύο 
αντίστοιχα κουμπιά του πιουδβ. 
Γενικά για τον χειρισμό θα λέγαμε 
ότι δεν είναι ο καλύτερος ή ο κα¬ 
τάλληλος αλλά με μερικές ώρες ε¬ 
ξάσκησης θα παραβλέψετε την α- 


στημα προσκολλημένους στην ο¬ 
θόνη αλλά από την άλλη πλεύρα ί¬ 
σως και να σας κουράσουν. Υπάρ¬ 
χει μία μεγάλη ποικιλία στον τρό¬ 
πο εκτέλεσης κάθε “αποστολής” 
και κάθε φορά που θα ολοκληρώ¬ 
νετε μία από αυτές θα θέλετε να 
δείτε και την επόμενη, και την ε¬ 
πόμενη... Αλλωστε κάθε κόσμος ε¬ 
πιφυλάσσει και μία διαφορετική 
έκπληξη, όχι και τόσο ευχάριστη 
είναι η αλήθεια, αλλά αρκετή για 
να εξάψει την περιέργειά σας. 
Οπλιστείτε μόνο με αρκετή υπο¬ 
μονή (θα φροντίσουμε και εμείς α¬ 
φού στο επόμενο τεύχος θα δημο¬ 
σιεύσουμε τον τρόπο για να σπά¬ 
σετε το παιχνίδι) διότι ο μέσος 
χρόνος ολοκλήρωσης της κάθε α¬ 
ποστολή είναι περίπου μία ώρα. 

Τέλρς, δεν πρέπει σε καμιά περί¬ 
πτωση να παραλείψουμε δύο 
πράγματα, τη δυνατότητα να παί¬ 
ζουν μέχρι και οκτώ παίκτες μέσω 
δικτύου και τις απαιτήσεις του παι¬ 
χνιδιού οι οποίες ξεκινάνε από έ¬ 
ναν απλό 486 με 4ΜΒ μνήμη και 


ΓΕΝΙΚΑ 


Διαφορετικό τόσο από άπο¬ 
ψη πρωτοτυπίας όσο και 
ποιότητας. Αν και όλα δεί¬ 
χνουν τέλεια δεν είναι από¬ 
λυτο ότι θα σας ελκύσει, λό¬ 
γω της ιδιαιτερότητας που 
παρουσιάζει το στυλ του. Αν 
σας αρέσουν τα ατοαείβ παι¬ 
χνίδια με την έντονη δράση 
αλλά και την συμμετοχή της 
στρατηγικής και της σκέψης 
τότε αξίζει να του αφιερώσε¬ 
τε το χρόνο που του αρμόζει. 
Η εισαγωγή και μόνο του παι¬ 
χνιδιού που θα δείτε θα σας 
πείσει για την ποιότητά του. 
Μην ξεχνάτε ότι πέρασαν μό¬ 
νο μερικοί μήνες από την εμ¬ 
φάνισή του και ήδη ετοιμά¬ 
στηκαν νέοι “κόσμοι”. Γι’αυ- 
τό λοιπόν βιαστείτε. 



Φρουρώντας την τεράστια “μπάλα” μέχρι να έρθουν τα 
αερόστατα να την περισυλλέγουν. 



Το ρβπίβ είναι από τους δυσκολότερους αντιπάλους. Κλέβει την 
ενέργειά σας και σας αφήνει ουσιαστικά στο έλεος των τεράτων. 


δυναμία αυτή. Το πόσο θα αντέξε- 
τε να παίζετε είναι ένα ερώτημα 
στο οποίο θα απαντήσετε εσείς 
και μόνο καθώς έχετε 50 ολόκλη¬ 
ρους κόσμους να επαναφέρετε σε 
ισορροπία. 

Είναι μεν αρκετοί ώστε να σας 
κρατήσουν για ένα μεγάλο διά- 


φθάνουν μέχρι και ΡβπΙϊυιπ με ΡΟΙ 
κάρτα γραφικών και 16ΜΒ αν θέ¬ 
λετε να παίζετε σε υψηλή ανάλυ¬ 
ση. Αν πάντως είστε τυχεροί και το 
μηχάνημά σας πληρεί έστω τις 
ππηίιηυιη απαιτήσεις, το Μβςμε 
ΟβφβΙ είναι σίγουρο ότι θα σας 
ενθουσιάσει. 


ΑΝΤΟΧΗ 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 
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Του Δ.Γιαλλούρη 


ΌΑ^Ν 

ΡΑΤΚΟΙ. 


Τ ο ϋβννπ ΡβΙγοΙ είναι ένας εξομοιωτής αεροσκαφών πρώτου παγκοσμί¬ 
ου πολέμου με λίγα καινούργια στοιχεία. Το θέμα έχει χρησιμοποιηθεί 
πολλές φορές στο παρελθόν σε τέτοιο σημείο ώστε να είναι δύσκολο 
για κάποιον που βλέπει για πρώτη φορά το ΡθΙγοΙ να νιώσει και 
το παραμικρό ενδιαφέρον και να ασχοληθεί μαζί του. Αυτό βέβαια ισχύει για 
τους μέσους 93πΐθΓδ που είναι λίγο πολύ “μέσα σ’όλα” γιατί σίγουρα, εάν α¬ 
νήκετε στην ομάδα των ανθρώπων που κοιμούνται με κράνος ή κάνουν αερο¬ 
μαχίες γυρνώντας γύρω γύρω στο δωμάτιο, θα το βρείτε αρκετά καλό και θα 
ασχοληθείτε μαζί του. 



ΦΟΡΤΩΝΟΝΤΑΣ 

το παιχνίδι και αφού δείτε τις ωραί¬ 
ες εισαγωγικές οθόνες θα βρεθείτε 
αντιμέτωποι με το κεντρικό μενού. 
Εκεί θα ανακαλύψετε ότι θα έπρεπε 
να διαβάζατε και λίγο το πιαπυεΙ, ό¬ 
χι σαν και μένα, για να μην χάσετε 
την ψυχραιμία σας και σπάσετε τί¬ 
ποτα. Αντί των γνωστών ρυΙΙ άοννη 
Γηβηυδ και τα άλλα κόλπα που συ¬ 
νηθίζουν οι εταιρείες, η Ειπρίτθ “έ¬ 


στησε” τον σκελετό του παιχνιδιού 
σε μορφή βιβλίου. 

Το “βιβλίο” αυτό σας δίνει την δυ¬ 
νατότητα καθώς μαθαίνετε στοι¬ 
χεία για την εποχή εκείνη να ανα¬ 
λαμβάνετε και αποστολές ανάλο¬ 
γου περιεχομένου με αυτού που 
διαβάζετε. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Το βιβλίο που αναφέραμε λοιπόν 


ΤΜ $Ε< 4Μ ϋ·Τ ΜΤΟ ΤΜ ΜίΜΚ·» ΙμμΙμΤΜι Ι»< 1Τ» μ-μ* 

ϋίλϊϊϋΐ «* "»* Τ. Μ<ΦΙ»4 Μ«ΤΜθ «ΤΜΙ-ΟΙΜηΤ 

·»»<*Ι04 Τ*»Τ Μ»» Τ· Μ ΓΓ«««4 Τ· Μ 

ΐη <*μμτ. 

* ΚίΜΗ «Μ Η (Μ ΜΜΙ (ΚΜΙΜΙΙ ΙΠ<Μ Τ*Μ«Μ. 



άίΐίϊϊ 


ψ»*% 
··. I 


I Μ4ΜΙ0Τ ·Μ*« «ΜΜ ΤΙΙΜ. Τ« I 

:««« “**· *·<— “«* 

5·* * <ΙΦ·< »«< ΤΜΚ* ΤΜ <·«ΤΤ4<4 ·«> 1ι> ΜΤ* 


α 


ΙΙΜΙ 


-5**1 » Μ««844* ίη* ΜΤΜ 4< ωο*«»ι ΙΜ ΤΜν 

Μ «Μ «Μι» Ιη (ΝΗΜΐ ΤΜγ »4 Μ’ιμ 44?«Τ 1*4. ΐ£Γ 1 

VI* >“·*■ Μ « «« » 



ΤΜ Λ«4» 

Βογοπ νοη ΚίοΜΗοΓ«η ο Μ 

··«>« 4*·*μ κ**τμ< 4· ·π »η« μ μι μομτ;·* <*η<»»;»η* λττ*γ 

ΑΚΜΜΙ4Π »4 ΜΜΜ4 Τ· «44ΜΤ4Ι. ΤνΓ7ηΧ » 

'ϊί"··· ίηνΙΤτΓ ΚΚΜΜΜηΤ* 1·ί* 1» 

.1**41 ΤΜ44Λ Ν*.2. Ιοί* *£< «»* Τ» ΙΟΙ ΤΜ |»<« *„«4 2 Μ λ* 1*4 

»***■"' Μ III. μ;·4 Τ· ΤΜ «τ*»4μ» 1Τ» 4*Τιιμ Ιο4«γ. 

'*·· ΜΚΜΜΜη Μ 4 Μ<*»4 » 41θ4 »ΜΤ. Η< ΜΙ 

»'*♦ Λ*·** Μ4·*4»*η »λ4 4* ίτ Μ»· *»τυ*»ΐ Μη Τ* >·;* » ·» » 

Π4 ΜΙ £44 «Μ ΤΜ «»η «»υ.4 Μ ΤΚΐΤΙοο »η4 |<«Γΐ4«4 
** ** **« ΛΚΚΤΜΤτη «1» Τ* 41*4 ΤΙ>*Γθί* 

<·Μ4ρΤ *4 Μ»η ΗΜ *ΜΤ ·4 4*Τ*. «ο ΤΜ *Γ*1ΐη4, Μ4Τ ΜΙ Μ 

** 

ΤΗ* ΜΙίίΙΟΝ 


·Μ»4. ν.η ΗΚ0ΤΜ44· Μ4 9 ΤΙ»41* Μ4Ι·ΜΓ< *4 

φ« ΤΙ2Μ 4»η ΜΜ»4 6<ΓΝοη ΙίΜ* 

««Γ ΟΐηΜ.1. ΤΜ* |4Τ »«ΤΜ44· ΤΜ ίΤίΤΙΛ 
(ΙΜΤ-ΜΤ >Μ ΤΜ /μΙτ 11044. ΤΜ »ΗΤ(4θ Μ.Β 

Μ*4 Τ* 4(*Μ ΤΜΙγ ιμ»)ι ·ηΤ. 



σας “ξεναγεί” σε διάφορες χρονι¬ 
κές περιόδους, από την στιγμή που 
έγινε η πρώτη αερομαχία, τα αερο¬ 
πλάνα άρχιζαν να παίζουν και επιθε¬ 
τικό ρόλο εκτός του αναγνωριστι¬ 
κού - μέχρι και τις τελευταίες μέρες 
του πολέμου όπου η έκβαση είχε ή¬ 
δη κριθεί και ήταν πλέον μόνο θέμα 
χρόνου το τέλος του. Τα “κεφά¬ 
λαια" λοιπόν αυτά χρησιμεύουν και 
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σαν οβπιρβίρηε αλλά και σαν πηγή 
ιστορικών πληροφοριών. Αποτε¬ 
λούνται από :Τήθ ίϊτδΐ 3ίΓ ννβΓ,Τάθ 
ίίΓδί 30θ5,ΑίΓ0Γ3ίί5 Οί ΙΡθ ΘΓ3, ΡίΙοί 
0ίθ9Γ3ρΙΐίθ3 και ΡΓβίβΓβηΟθδ. 

Το πρώτο έχει να κάνει με την ει¬ 
σαγωγή στο επιθετικό δυναμικό 
μιας χώρας και των αεροπλάνων 
και γενικά την πορεία που ακολού¬ 
θησε, όσον αφορά στον αέρα, ο 
πρώτος παγκόσμιος. Το δεύτερο 
δίνει πληροφορίες για τους πιλό¬ 
τους που στην αρχή του πολέμου, 
λόγω του μεγάλου αριθμού καταρ- 
ρίψεων στο ενεργητικό τους ξεχώ¬ 
ρισαν σταδιακά ώστε να αποκαλού- 
νται “Ασσοι”. 

Εάν θέλετε πληροφορίες για τα 
πιο γνωστά σκάφη της εποχής, πως 
βελτιώθηκαν και τι ρόλους ανέλα- 
βαν, διαλέξτε την τρίτη επιλογή. 
Εκτός του κειμένου θα δείτε ψηφιο¬ 
ποιημένες φωτογραφίες και σκη¬ 
νές του εν λόγω σκάφους καθώς 


ΓΕΝΙΚΑ 


Εάν δεν ανήκετε στους φα¬ 
νατικούς εξομοιωτών πτή¬ 
σης μην χάσετε χρόνο μαζί 
του. Είναι από εκείνα τα 
προϊόντα που “ζουν” μόνο 
στα χέρια των οπαδών τους. 
Μέτρια γραφικά, ανύπαρ¬ 
κτος ήχος και μια καλή ιδέα 
που δεν μπορεί να βοηθήσει 
και πολύ. Ισως η ευελιξία του 
όσον αφορά τις παραμέ¬ 
τρους των αποστολών και η 
σύνδεση τους με ιστορικά 
στοιχεία να ελκύσει κάποι¬ 
ους αλλά δεν θα τους κρατή¬ 
σει για πολύ. 


μάχεται. Ακολουθούν οι βιο¬ 
γραφίες των πιλότων, κάτι 
σαν μια βάση δεδομένων 
των ενεργών ή ανενεργών 
πιλότων. 

Τέλος τα ΡΓθίβΓθηοβε σας 
δίνουν την δυνατότητα να 
ρυθμίσετε το παιχνίδι ανά¬ 
λογα με τις ικανότητες σας 
σαν πιλότος αυξομειώνο- 
ντας το επίπεδο δυσκολίας 
αλλά και ανάλογα των ικανο¬ 
τήτων του μηχανή ματός σας 
αφού μπορείτε να αλλάξετε 
την λεπτομέρεια των γραφι¬ 
κών προς όφελος της ταχύ¬ 
τητας, αν έχετε έναν απλό 
68000. Φυσικά διαβάζοντας 
όλα αυτά τα ενδιαφέροντα 
στοιχεία, έχετε την δυνατό¬ 
τητα να αναλάβετε και κά¬ 
ποια αποστολή με θέμα είτε 
κάποιο σκάφος, είτε κάποια 
σημαντική στιγμή στην κα- 
ριέρα ενός πιλότου, είτε α¬ 
πλώς να λάβετε μέρος σε 
μία από τις σημαντικές επι¬ 
χειρήσεις του πολέμου. 

Εδώ βρίσκεται η πρωτοτυ¬ 
πία του παιχνιδιού αφού 
μπορείτε να διαβάσετε για 
κάτι που σας ενδιαφέρει και 
αμέσως μετά να το(ν) δείτε 
σε μια μάχη. Πολύ θετικό το 
γεγονός ότι διαλέγετε εσείς 
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ΗΙΤ 3502 ΓΤ 


ΰυκ κουκοί βοο εεικιτιυιτγ 2 




Πάει αυτός. Επόμενος. 


Αφήνει την καταστροφή πίσω του. 



Να και ο επόμενος. 



ΙΙαρχ! / Ηανβ χίοοίίβά!!! 


την πλευρά με την οποία θα πολε¬ 
μήσετε έχοντας συγχρόνως την ευ¬ 
καιρία να αλλάξετε την ιστορία. 
Επίσης σημαντικό είναι το ότι μπο¬ 
ρείτε να φέρετε την μάχη “στα μέ¬ 
τρα σας” αφού είναι δυνατόν να αλ¬ 
λάξετε τον αριθμό των αντιπάλων, 
την θέση τους, το σκάφος που οδη¬ 


γούν, το ύφος της απο¬ 
στολής και άλλες παραμέ¬ 
τρους αυξάνοντας το εν¬ 
διαφέρον και μειώνοντας 
την “ημερομηνία λήξης” 
του ϋεννη Ραίι-οΙ. 

ΜΕΣΑ ΣΤΗΝ ΜΑΧΗ 

Τα πράγματα είναι λίγο 
δύσκολα. Το σκάφος σας 
ανταποκρίνεται αργά και 
πολλές φορές δεν εί¬ 
ναι εύκολο να το 
φέρετε σε μια 
σωστή θέση. 

Μπορείτε να 
διαλέξετε πως 
θα το ελέγχετε 
αφού το παιχνίδι 
υποστηρίζει αρκε¬ 
τές γνωστές μάρκες 
αναλογικών ]ογ8ΐϊοΙ< ιδανι¬ 
κών για εξομοιωτές. 

Πάντως ο χειρισμός με 
ψηφιακό ργεΙίοΚ με το ο¬ 
ποίο έγινε το ΙβεΙ δεν έδειξε 
να διαφέρει και πολύ από 
αυτόν του πληκτρολογίου. 

Ο κόσμος του Οαννη ΡβΙγοΙ δεν 
φαίνεται πολύ μέσα από το αερο¬ 
πλάνο σας αφού τα όργανα του κα¬ 
ταλαμβάνουν πολύ μεγάλο χώρο 
του άίερίεγ ενώ τα όπλα σας έχουν 
επάνω τους ένα άχρηστο στόχα¬ 
στρο αφού όποτε και να το χρησι¬ 


μοποιήσετε θα ρίχνετε σε σημεία 
που καμία σχέση δεν έχουν με την 
θέση του εχθρού. 

ΓΡΑΦΙΚΑ-ΗΧΟΣ 

Ακόμα και εάν θέσετε όλη την λε¬ 
πτομέρεια Οη δεν θα σας κάνει ε¬ 
ντύπωση. Τα γραφικά μπορεί πριν 
από 2-3 χρόνια να ήταν καλά, σήμε¬ 
ρα όμως δεν θεωρούνται αξιόλογα. 
Το έδαφος και τα σκάφη απεικονί¬ 
ζονται με μέτρια προς κακά 
πολύγωνα ελάχιστης 
λεπτομέρειας και τα¬ 
χύτητας. 

Ευτυχώς βέβαια 
που υπάρχει και η 
δυνατότητα να πα¬ 
ρακολουθείτε την μά¬ 
χη μέσα από διαφορε¬ 
τικές κάμερες δίνοντας 
κάπως καλύτερα την αίσθηση 
του χώρου όπου πετάτε.Τα ίδια με 
τον ήχο απ’ όπου ξεχωρίζει μόνο το 
πολυβόλο σας με τον βαρύ ήχο του. 


ΑΝΤΟΧΗ 

Ι7Ι& 
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Μέτριο, και χωρίς 
ενδιαφέρον. 
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ΓΕΝΙΚΑ 


παλιά σας παιχνί¬ 
δια και προσταθή- 
στε να βρείτε 
το θρυλικό 
ννϊπ95... 
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ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΕ ΦΠΑ 18% 


ΝΙΚΑΙΑ ΟΟΜΡυΤΕΒ$ 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 


ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ ΜΕ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ 


Ν00 

486 δΧ/40 ΜΗΖ υΜΟ 

4ΜΒ ΒΑΜ - 420 ΜΒ Ηϋ νν.ϋ. 

1 Ρϋ 3 1/2-1,44 

3νθΑ 0 . 1 .., 5424 1 ΜΒ ΤΒυΕ 001. 

νΟΑ ΝΙΟΟίΟΡ 3θυΝ0ΒΙΑ5ΤΕΒ ΟΟΜΡ, ΜΟυδΕ, 

ϋΒ ϋΟδ 6.0 ΟΠΙΟΙΝΑί 

225.000!!! 

486 0X2/66 ΜΗΖ 

420 ΜΒ Ηϋ \Ν.Ο. 4ΜΒ ΒΑΜ 
δνΟΑ 31.Β - Ο.ί. 5428 ΤΒΙΙΕ 001.. 

1 ΡΟ 3 1/2- 1,44 

ΗΑΝΤΑΒΕΧ ΟΒΥδΤΑί 14' Ό.8 ί.Β.- Ν.Ι 
3ΟΙΙΝ0ΒίΑ5ΤΕΒ ΟΟΜΡ, Μ01Ι3Ε, ϋΗ ϋΟδ 6.0 0ΒΙ6ΙΝΑΙ 

249.000!!! 

486 ϋΧ 2/80 ΜΗΖ 

420 ΜΒ Ηϋ 4ΜΒ ΒΑΜ 

5νθΑ 3ί.Β. Ο.ί.5428 ΤΒίΙΕ 001. 

1 ΡΌ. 3 1/2-1,44 
ΗΑΝΤΑΒΕΧ ΡΟΜ 14" 0,28 ί.Β. Ν.Ι. 
δΟυΝϋΒΙΑδΤΕΡ ΟΟΜΡ, ΜΟΙΙ3Ε, ϋΒ ϋ05 6.0 0ΒΙ3ΙΝΑΙ 
279.000!!! 

486 0X 4/100 ΜΗΖ 

540 ΜΒ Ηϋ 4ΜΒ ΒΑΜ 

3νθΑ 3 ί.Β. 0.1. 5428 ΤΒίΙΕ ΟΟί. 

1 Ρ 03 1/2 1,44 

ΗΑΝΤΑΒΕΧ ΡΟΜ 14" 0,28 ί.Β. Ν.Ι. 

5θυΝ0ΒίΑ5ΤΕΠ ΟΟΜΡ, ΜΟυδΕ, ϋΡ ϋ03 6.0 ΟΡΙΟΙΝΑί 

307.000!!! 


00 ΒΟΜ 

Οϋ ΒΟΜ 30ΝΥ 2,5Χ δΡΕΕϋ.35.000 

Οϋ ΒΟΜ νΕΒΤΟδ.35.000 

Οϋ ΒΟΜ ΡΑΝΑ3ΟΝΙ0 ϋΟυΒίΕ.39.000 

Οϋ ΒΟΜ ΜΙΤδυΜΙ 3Χ3ΡΕΕϋ.61.000 

Οϋ ΒΟΜ ΜΙΤδυΜΙ 4Χ3ΡΕΕΟ.65.000 

Μυδιε εΑΒε 

δΟυΝϋΒίΑδΤΕΒ 2 ΟΒΙΟΙΝΑί.21.000 

δΟίΙΝϋΒίΑδΤΕΡ ΡΒΟ ΟΡΙΟΙΝΑί.26.000 

δΟυΝϋΒίΑδΤΕΡ 16 ΑδΡ.51.000 

ΡΒΟ δΟΝΙΟ 16 5031.28.000 

ΜΕϋΙΑ νΐδΙΟΝ ΡΒΟ 16 ΒΙΤ.29.000 

δΟυΝϋ Ρίυδ συμβ. με ϋΟδ και \Λ/ΙΝ.12.300 


30υΝϋ ΡίΑΥΕΡ 16 Μ.συμβ. με ϋ03 και ΥΥΙΝ 

.21.900 

ΗΑΡΟ ΘΙ$Κδ 

Ηϋ 420ΜΒ 1Λ/Ε3Τ ϋΙΟΙΤΑί. 

Ηϋ 540ΜΒ \Α/Ε5Τ ϋΙΟΙΤΑί. 

.45.000 

.49.000 

Ηϋ 7303Β ννΕ3Τ ϋΙΟΙΤΑί. 

64 ΟΟΟ 

Ηϋ 850 ΜΒ. 


ΗΟ 1 38 ννΕ3Τ ϋΙΒΙΤΑί. 


ΡΒΙΝΤΡΟς 

ΟΙΤΙΖΕΝ - 5ΤΑΒ - ΟΑΝΟΝ - ΗΡ 

Ολα τα μοντέλα. 

3ΤΑΡ ίΟ -100. 

.46 000 

$ννΐΡΤ 200 ΟΟίΟΡ. 


ΟΙΤΙΖΕΝ ΡΡΟϋΕΤ II . 

ΟΑΝΟΝ Βϋ 200 . 


ΟΟ ΡΒ05Ε550Β 

387-0X40 . 

487-3X25 . 


ΑΜΙΟΑ 

Οϋ 32 + 2 ΟΑΜΕδ. 

65 ηηη 

ΔΙΑΘΕΣΙΜΟΙ 60ΤΓΓΛΟΙ 

ΜΟΝΙΤΟΡ ΡΗΙίΙΡδ 8833 5Τ. 

Ρϋ 31/2 . 

ΕΧΡ.ΜΕΜΟΒΥ 512ΚΒ . 

.71.000 

.11.000 

ΙΙΡΟΗΑΟΕ 

ΜΟΤΗΕΡΒΟΑΒϋ 486 3Χ/40. 

ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΡΟ 486 ΡΧ2/66 ΙΝΤΕί. 

.31.000 

.71.000 

ΜΟΤΗΕΡΒΟΑΒΟ 486 ΟΧ2/66 ΟΥΒΙΧ. 

ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΡΟ 486 ϋΧ 2/80 ΑΜΟ. 

ΜΟΤΗΕΡΒΟΑΒΟ 486 ΟΧ 4/100 ΑΜΟ. 

.46.000 

.70.000 

.87.000 

ΚΑΡΤΕΣ-ΜΝΗΜΕΣ 

ΟΙΒΡυδ ίΟΟΙΟ 5424 1Μ. 

ΟΙΡΡυ3ίΟΟΙ0 5428ίΒ1Μ. 

ΜυίΤΙ 10 ίΟΟΑί Βυ3. 

3ΙΜΜ5 1ΜΒ. 

5ΤΕΑΕΤΗ 64 νίΒ. 

ΤΒΙϋΕΝΤ \/Ε5Α ίΒ ΤΗυΕ ΟΟίΟΡ. 

.19.000 

.21.000 

.5.500 

.ΟΑίί 

.63.000 

.20.500 

5ΕΟΑ (ΕΠΙΣΗΜΗΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΠΠΙΑΣ) 

5Ε3Α ΜΑ5ΤΕΠ 3Υ5ΤΕΜ. 

3Ε3Α ΟΑΜΕ ΟΕΑΒ . 

Τν ΤυΝΕΡ (0.3.). 

.19.000 

.29.000 

5Ε3Α ΜΕ3Α ϋΒΐί/Ε II +3ΑΜΕ. 

.39.000 



Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ Οϋ ΒΟΜ ΣΤΙΣ ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ 
ΕΤΟΙΜΟΠΑΡΑΔΟΤΟΙ ΔΕΚΑΔΕΣ ΑΚΟΜΑ ΤΙΤΛΟΙ 


ΡΕΒΕΙ-Α83ΑΙΙίΤ 

9.000 

ΝΟνΑδΤΟΒΜ 

15.500 

ΙΝΡΕΒΝ0 

15.500 

0ΒΑ6ΟΝ-ΙΟΒΕ 

17.000 

ΟΥΟίΕΜΑΝΙΑ 

15.000 

115 ΝΑνΥ ΕΙΟΗΤΕΡ 1 

16.000 

ννΡΑΤΗΟΡΤΗΕ (5005 

18.000 

ΟΟίΟΝΙΖΑΤΙΟΝ 1 

15.500 

ΖΕΡΕίΙΝ 

16.500 

ννΐΙΌ ΒΐυΕ ΥΟΝϋΕΒ 

17.000 

ΟΙΙΑΡΑΝΤΙΝΕ 

14.000 

ΡΙ5Ε ΟΡ ΤΗΕ Ρ0Β0Τ5 

13.000 

ΡΡΙΥΑΤΕΕΡ 

18.000 

ϋΕδΕΒΤ 5ΤΡΙΚΕ 

13.000 


ΑΟΕδΟΡΤΗΕϋΕΕΡ 

15.500 

ουτροδτ 

18.000 

5ΤΑΡ ΟΡυ5ΑΟΕΡ5 

17.000 

ΜΙΟΡΟΟΟδΜ 

9.900 

ϋΟΟΜ II 

16.000 

ϋΝΟΕΡ Α ΚΙίίΙΝΟ ΜΟΟΝ 

13.000 

105ΤΙΝΤΙΜΕ 

9.900 

ΑΜ0Ν ΡΑ 

9.900 

ΒΙ,υΕΡΟΒΟΕ 

9.900 

ΡΡ0Τ05ΤΑΡ 

9.900 

0ΟΜΑΝ0ΗΕ 

14.000 

ΤΟΡΝΑΟΟ 

7.900 

ΤΑ0ΤΙ0ΑΙΜΑΝΑ6ΕΒ 

12.000 

ΒΑΤΤίΕΙ5ίΕ2 

16.000 


0Α5ΤΙΕ5II 

16.000 

ΟΕΝΤΒΑΙ ΙΝΤΕΙΙΙ6ΕΝ0Ε 

12.000 

ΙΡΟΝ ΗΕίΙΧ 

8.000 

ΟΡΙΤΙΟΑί ΡΑΤΗ 

11.000 

ΜΕ0ΑΡΑ6Ε 

5.900 

ΑΕ6Ι5 

11.000 

ΙΝ0ΙΑΝΑ ϋΟΝΕ54 

9.900 

ϋΑΖΖΙΕ 0005 

11.600 

ΜΑ0 0061 

9.000 

ΜΑ0 ϋΟΟII 

11.000 

ΟΟΝ5ΡΙΒΑΟΥ 

7.000 

0Υ8ΕΡΡΑ6Ε 

8.500 

Ι_ΑΥΐ/ΝΜθνΥΕΡ ΜΑΝ 

8.000 

ΚΙΝ6 0υΕ5Τ VI 

6.900 


ΚΙΝ6 ΟΙΙΕ5Τ VII 

17.000 

ΜΙΙίΕΝίυΜ 

23.000 

5ΤΑΡ5ΗΙΡ 

11.500 

νΥΙΝΟ 0ΟΜΑΝ0ΕΡ 3 

22.000 

ΙΕΟΕΝϋ ΟΡ ΚΥΡΑΝ0ΙΑ 3 

16.000 

ΒΕΑΙΜ5 ΟΡ ΑΡΚΑΝΙΑ 

15.500 

0ΥΒΕΡ1/ΥΑΒ 

16.500 

0ΑΡΚ ΡΟΡΟΕ5 

16.900 

ννίΝΟΟΟΜ. IIIΑΓΓΛ. ΟΡΙΟ. 

17.500 

ϋΑΡΚ ΡΟΡΟΕ5 

14.900 

ϋυΝΟίΕδΤΡΙΚΕ 

12.000 

1942 

16.900 

ΒυΡΕΑυ 

13.000 


ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΟΙ Η/Υ ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ ΚΑΙ δΕΒΥΙΟΕ * 


Α-600 .55.000 

Α-2000 .75.000 

ΔΙΑΦΟΡΑ Ρ0 ΑΠΟ.25.000 

286-386.ΟΑίί 

ΡΡΙΥΕ ΑΜΙΟΑ-ΑΤΑΡΙ .13.000 


ΜΝΗΜΗ ΑΜΙΟΑ 512Κ.6.000 

ΑΤΑΡΙ520 5ΤΡΜ .35.000 

ΑΤΑΡΙ520 5ΤΕ.45.000 

ΑΤΑΡ11040 5ΤΡΜ .45.000 

ΑΤΑΡ11040 5ΤΕ .50.000 

ΑΤΑΡΙ ίΥΝΧ. 24.000 


ΑΤΑΡΙ 30 124 ΟΟίΟΡ.45.000 

ΑΤΑΡΙ 5Μ 125 .25.000 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΑΠΟ 5205ΤΡΜ ΣΕ 2ΜΒ.35.000 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΑΠΟ 5205ΤΕ ΣΕ 2ΜΒ.18.500 

_ "ΤΙΜΕΣ ΜΕ ΦΠΑ 


ΟΑΜΕ8 ΡΟ - ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ - 700 ΤΙΤΛΟΙ ΟΟΒΟΜ 


Π.ΡΑΛΛΗ 170 ΝΙΚΑΙΑ ΤΚ. 184 53 · ΤΗΛ. 4951816 4965511 ΡΑΧ. 4951816 






































































Του Δ. Γιαλλούρη 



Τ ώρα τελευταία έχουν 
πραγματικά κυκλοφο¬ 
ρήσει δεκάδες ϋΟΟΜ- 
ΙίΚθ παιχνίδια. Κάθε ε¬ 
ταιρεία, διάσημη και 
μη, έχει πλέον στο ε¬ 
νεργητικό της και μια παραγωγή που 
θυμίζει Οοογπ. Εντάξει, σίγουρα το 
προαναφερόμενο παιχνίδι αξίζει το 
θόρυβο που έγινε γι’αυτό και σίγουρα 
ήταν φυσικό να αντιγράφει αλλά μέχρι 
ενός σημείου! 

Εχει γεμίσει η αγορά από “νόθα” 
παιχνίδια δράσης με προοπτική πρώ¬ 
του προσώπου που δεν φτάνουν ούτε 
κατα διάνοια το απλό αλλά τρομερά 
λειτουργικό στήσιμο του Οοογπ. Ανα¬ 
μενόμενο ήταν λοιπόν να περάσει α¬ 
παρατήρητο ένα άθΓπο του ΟγοΙοπθε 
που είχε πέσει στα χέρια μου πριν από 
λίγο καιρό. Οταν με ρωτούσαν περί τί¬ 
νος πρόκειται έλεγα απλώς, “σαν το 
Οοογπ” και όλοι καταλάβαιναν ότι ή¬ 
ταν μία ακόμη μέτρια προσπάθεια 
“κλοπής" της επιτυχίας της Ιϋ. Οπως 
βλέπετε όμως επάνω από το Γβνίενν υ¬ 
πάρχει το δοξασμένο από πολλούς ό¬ 
νομα της 331 το οποίο από μόνο του 
υπόσχεται ποιότητα και σεναριακή 
πληρότητα. 

Εκείνο όμως που δεν βλέ¬ 
πετε είναι το όνομα της 
Βένθη 3οίΙ\Λ/3Γβ η οποία -ε¬ 
άν δεν το ξέρατε- είναι υ¬ 
πεύθυνη για τον νευρικό 
κλονισμό που έπαθαν πολ¬ 
λοί όταν έμαθαν πως το 
ΗθγθΙιο δεν τρέχει σε 386. 

Ετσι, μόνο εάν προσθέ¬ 
σεις ένα 331 σενάριο και 
έναν Βενβη οπτικοακου- 
στικό τομέα έχεις στα χέ¬ 
ρια σου μια δημιουργία 
που σίγουρα θα ξεχωρί¬ 


σει, τουλάχιστον όσο 
το επίσης πετυχημένο 
5γ8ΐβιτι 3(ιοο!<. 

Ευτυχώς δεν διαψεύ- 
στηκα και έχοντας α¬ 
σχοληθεί υπερβολικά 
με το εν λόγω παιχνίδι 
μπορώ να πω ότι η εμπι¬ 
στοσύνη που είχα στην 
331 και ο θαυμασμός 
μου για την Βένθη πα- 
ρέμειναν αμείωτα. Για 
να δούμε όμως... 

ΤΙ ΠΑΙΖΕΤΑΙ 

Αντε πάλι αυτοί οι εξωγήινοι. Τό¬ 
σες φορές τους έχουμε κάνει "αλοι¬ 
φή” και αυτοί δεν λένε να το βάλουν 
κάτω. Για πολλοστή φορά προσπα¬ 
θούν να κατακτήσουν τη Γη και να 
την μετατρέψουν σε δικό τους κό¬ 
σμο. Ευτυχώς όμως δεν μας βρί¬ 
σκουν απροετοίμαστους αφού γι’αυ- 
τούς ακριβώς τους κυρίους έχει συ- 
σταθεί μια ειδική ομάδα ονομαζόμε¬ 
νη ΗΑνΟΟ. Οι κατά τα άλλα ειρηνικοί 
αυτοί τύποι είναι εξοπλισμένοι με μία 
στολή/εξωσκελετό η οποία τους επι¬ 
τρέπει να προκαλούν ζημιά μεγάλου 
βαθμού στις εξωγήινες στρατιές. 


Εκτός του 330 γθ 9 ΐονβ που φοράνε 
μπορούν να χρησιμοποιήσουν και 
διάφορα όπλα σταδιακά αυξανόμε¬ 
νης ισχύος. 

Εκτός των πυρομαχικών που χρει¬ 
άζεται ένα μέλος της ΗΑνΟΟ για να 
είναι αποτελεσματικό, είναι απολύ¬ 
τως απαραίτητο να βρίσκει μέσα στα 
επίπεδα όσο το δυνατόν περισσότε¬ 
ρα Βίο-Κίί και Μβοά-Κίί. 

Τα πρώτα θεραπεύουν τον χαρα¬ 
κτήρα μας αφού όσο “μουράτος” και 
να είναι παραμένει θνητός, ενώ τα 
δεύτερα επισκευάζουν τις ζημιές 
που τυχόν έπαθε η στολή του, η ο¬ 
ποία, μπορεί να σηκώσει και εξαρτή¬ 
ματα όπως και ϊυππρ ]θ 13 για να 
υπερπηδάτε τα εμπόδια. Ολα 
αυτά βέβαια που θα περάσει ο ή- 
ρωάς μας θα είναι ακατόρθωτα 
μέχρι αδύνατα να αντιμετωπι¬ 
στούν αν δεν κοσμούσε το παι¬ 
χνίδι ένας πραγματικά πολύ κα¬ 
λός... 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Την έκφραση “μπλέξαμε τα 
μπούτια μας” σίγουρα την ξέρε¬ 
τε, το “μπλέξαμε τα κουμπιά μας” 
όμως την ξέρετε; Οχι, εντάξει μην 
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ΙΙ5ΕΠ 




















απογοητεύεστε δεν είναι τόσο άσχη¬ 
μα τα πράγματα. Αντιθέτως μετά από 
λίγο καιρό παιχνιδιού και έχοντας τρα¬ 
βήξει αυτά που τράβηξα και εγώ για 
να συνηθίσω το χειρισμό του 
ΟγοΙοηθε είναι σίγουρο ότι θα εξοικει¬ 
ωθείτε και θα σπέρνετε τον θάνατο 
με μεγάλη άνεση. Γιατί όμως 
τόσα πολλά κουμπιά; 

Γιατί ο Ηανοο μέσω 
της καινούργιας 3ά 
βηρίηθ της Ρανοπ ξε¬ 
περνά τις καινοτομίες 
του δγείθπι 8ΗοοΙ< δί¬ 
νοντας ακόμη περισσό¬ 
τερη ελευθερία στον παί¬ 
κτη. Ετσι μπορείτε να κοιτάτε 
πάνω, κάτω, να πηδάτε, να κάνετε 
5ΐΓ3ίίίη9 με ένα κουμπί και άλλα διά¬ 
φορα. Ωραία θα μου πείτε, και τι το 
καινούργιο έχει; 

Οσα προανέφερα συν της κίνησης, 
γίνονται όχι μόνο με το πληκτρολόγιο 
αλλά και με το ποντίκι με συνδυασμό 
του δεξιού κουμπιού του και κάποιας 
κατεύθυνσης (μπερδευτήκατε;). 

Εντάξει αυτό δεν είναι τίποτα το 
καινούργιο ή πρωτότυπο, αλλά ότι το 


όπλο σας οπότε στοχεύετε δεν είναι 
“ίίχ” αλλά ελέγχεται μέσω του ποντικι¬ 
ού σίγουρα είναι κάτι καινούργιο. Ετσι 
κινείστε με τα κουμπιά του αριθμητι¬ 
κού πληκτρολογίου ενώ κοιτάτε δε¬ 
ξιά, αριστερά και πάνω, κάτω κινώ¬ 
ντας το όπλο σας. 

Εκτός του ότι είναι πρωτότυπο δίνει 
και μια αίσθηση ρεαλισμού αφού σε 
στιγμές που “δεν ξέρετε από που σας 
έρχεται”, φτάνει μια απότομη κίνηση 
του ποντικιού για να αποκαλύψει τον 
δράστη όπου και αν βρίσκεται. Η επί¬ 
δραση της παράδοσης της 581 φαίνε¬ 
ται καθαρά αφού το ΟγοΙοηεε δεν 
“ξεφεύγει” ούτε είναι αόριστα δοσμέ¬ 
νη η ιστορία που βρίσκεται πίσω του. 
Ετσι για κάθε αποστολή που ανα- 
λαμβάνετε σας δίνεται ένα α- 
_ναλυτικό όιϊΘίίηρ με τους στό¬ 
χους σας ενώ η βάση σάς δεν 
σας αφήνει αβοήθητους α¬ 
φού δεν ξεχνά να σας δίνει 
άίηΐε και περαιτέρω οδηγίες 
για κάθε καινούργια περιοχή 
που επισκέπτεστε. 

Οι γρίφοι του είναι οι γνωστοί για 
τα παιχνίδια του είδους, βρείτε το 
κλειδί, ανοίξτε την αντίστοιχη πόρτα, 
ενεργοποιήστε τους διακόπτες και τα 
κλασικά που έθεσε το Οοοπι. Οσον α¬ 
φορά... 


Θυσιάστε 
κανένα δάοοί 
θγπ υρ της πλάκας 
στον βωμό 
της 581 



ΓΡΑΦΙΚΑ ΚΑΙ ΗΧΟ 

Δεν θα μείνετε ανικανοποίητοι. 
Ολόκληρη Ββνβη είναι αυτή, θα “έ¬ 
ντυνε” το παιχνίδι της με τίποτα μπα- 
ρούφες; 

Οχι βέβαια αφού κρατάει ένα αρ¬ 
κετά υψηλό επίπεδο ποιότητας με 
το ϋςΐιί δουτοίη9 να δίνει ρέστα και 
να προσφέρει ακόμα περισσότερο 
ρεαλισμό. Τα θίίβοίε του πολύ καλά 
και “χορταστικά” ενώ η μουσική 
που συνοδεύει την πορεία σας αλ¬ 
λάζει ανάλογα με το επίπεδο όπου 
βρίσκεστε. 




ΓΕΝΙΚΑ 


Ενας πολύ καλός συνδυα¬ 
σμός της δράσης και της ω¬ 
μής βίας του Οοοιπ (σε μι¬ 
κρότερο ποσοστό βέβαια) 
με την ποικιλία του ΕγεΙοιπ 
8ΙιοοΚ. Σχεδιασμένο από ά¬ 
τομα που ξέρουν να κρατάνε 
το ενδιαφέρον του παίκτη α¬ 
μείωτο, θα σας κάνει συ¬ 
ντροφιά πολύ καιρό μέχρι να 
το τελειώσετε, έτσι για να 
μπείτε στο (μόνο) μάτι των ε¬ 
ξωγήινων και να σταματή¬ 
σουν επιτέλους να σας ενο¬ 
χλούν. Στα αρνητικά κατα¬ 
τάσσεται η “παραξενιά” της 
3ά βιπβηο η οποία σε έναν 
386 δεν λέει να αυξήσει την 
ταχύτητά της όσο και αν μι¬ 
κρύνετε το παράθυρο της 
δράσης ή τη λεπτομέρεια 
των χώρων. Δεν πρέπει να 
παραλείψω το επίπεδο που 
βρίσκεστε στο εξωγήινο 
εοουί δΐιϊρ το οποίο είναι φο¬ 
βερό όσο και αν είναι δύσκο¬ 
λο να προσανατολιστείτε. 
Χρησιμοποιήστε απαραίτη¬ 
τα τον πολύ καλό 3ά χάρτη 
που προσφέρει το παιχνίδι. 


ΑΝΤΟΧΗ 
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Του ϋβΓβΚ άβΙθ ΡυθηΙβ 


ΗουδΕ 

ΜΙΘΗΟΡΡΘ5Ε 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΡΘ 

ΤΕ5Τ 

486ΘΧ/40, 3Β ΡΒΟ 


α πρέπει να παραδεχτώ ότι 
περίμενα με αγωνία να παί- 
η* ξω αυτό το παιχνίδι. Τελικά 
έφτασαν στα χέρια μου οι 
δύο δισκέτες που απαιτούν 
8 ΜΒ, έτσι για να μου φύγει η περιέρ¬ 
γεια! Από τον τίτλο θα καταλάβετε εύ¬ 
κολα περί τίνος πρόκειται. Είναι ένα 
παιχνίδι στρατηγικής με πολλά κωμικά 
στοιχεία που σίγουρα θα ανεβάσουν 
την διασκέδαση σας σε υψηλά επίπεδα, 
ειδικά αυτοί που ευχαριστήθηκαν με το 
Τγ3γι$ρογΙ Τγοοοπ θα πρέπει να αρχί¬ 
σουν από αύριο κιόλας την αναζήτηση 
για το παιχνίδι... Θα πρέπει να σημειώ¬ 
σω ότι το παιχνίδι δεν είναι τόσο δύσκο¬ 
λο όσο μπορεί να φαντάζει σε κάποι¬ 
ους. Θα έλεγα μάλιστα ότι σε κάποιο 
βαθμό μοιάζει με το ΤΜθπίθ ΡηγΚ το ο¬ 
ποίο πιστεύω ότι ήταν σχετικά εύκολο 
στην κατανόηση του σεναρίου. 

Ο βασικός σκοπός σας στο παιχνίδι εί¬ 
ναι να δημιουργήσετε την δική σας αυ¬ 
τοκρατορία στον τομέα της...πίτσας. 
Δεν πρόκειται να ασχοληθείτε απλώς με 
την επέκταση των εστιατορίων σας και 
γενικά με την αύξηση των κερδών αλλά 
θα πρέπει να ασχοληθείτε σοβαρά και 
με την δημιουργία δικών σας συνταγών 
έτσι ώστε να μπείτε ακόμη πιο δυναμικά 
στην αγορά. Μην αφεθείτε στις εύκολες 
και παραδοσιακές λύσεις που όλοι λίγο 


πολύ γνωρίζουν αλλά προ¬ 
σπαθήστε να δημιουργήσε¬ 
τε κάτι εντελώς ξεχωριστό 
αλλά και νόστιμο για να 
μπορέσετε να αντέξετε 
στον ανταγωνισμό. Το κλα¬ 
σικό “τυρί,ζαμπόν, μπέικον" 
δεν έχει καμμία θέση εδώ! 
Χρησιμοποιείστε φαντασία 
αλλά και σωστή αναλογία 
στα υλικά. Δημιουργήστε 
κάτι νέο και ξεχωριστό το ο¬ 
ποίο φροντίστε να το διαφη¬ 
μίσετε με τέτοιο τρόπο έτσι 
ώστε να έρχονται όλοι για 
να δοκιμάσουν αυτό που 
φτιάξατε. 

Οπως και στο Τάβιηβ έτσι 
και εδώ βασικό στοιχείο του 
παιχνιδιού αποτελεί η επι¬ 
χειρηματική σας ικανότητα, 
θα πρέπει να προσέχετε με 
ποιους συνεργάζεστε, ποι¬ 
ους προσλαμβάνετε, τι έξο¬ 
δα κάνετε, θα πρέπει να 
φροντίσετε για τις πηγές 
χρηματοδότησης και κέρ¬ 
δους. Μην ξεχνάτε ότι έχετε 
τρομερό ανταγωνισμό με 
τις άλλες επιχειρήσεις και θα πρέπει να 
προσέχετε το τι συμβαίνει στην αγορά 
για να προσαρμόζεστε και εσείς αναλό- 
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γως. Μπορείτε, για παράδειγμα, να αφή- 
σετε την πρωτοβουλία στους συνεργά¬ 
τες σας να καθορίζουν τις τιμές ή να 
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επιβάλετε εσείς μία για όλη την αλυσί¬ 
δα των καταστημάτων σας. Οι παρά¬ 
μετροι και οι λεπτομέρειες 
στο παιχνίδι είναι τόσες 
πολλές που ποτέ δεν θα 
είστε απολύτως σίγου¬ 
ροι για τις αποφάσεις 
που θα παίρνετε. Δεν 
αρκεί να έχετε νόστιμη 
πίτσα, θα πρέπει και το 
περιβάλλον που προσφέ¬ 
ρετε να είναι το ίδιο υψηλού 
επιπέδου και αυτό δεν είναι και 
τόσο απλό. Θα πρέπει επίσης να βρί¬ 
σκεστε σε συνεχή επαφή με τους υπευ¬ 
θύνους των εστιατορίων σας και να ε¬ 
νημερώνεστε για το πως κυλούν τα 
πράγματα. Μια βαθμολογική κλίμακα 
θα σας δείχνει το πόσο καλά τα κατα¬ 
φέρνετε, αν τα καταφέρνετε... 

Τώρα, μπορεί όλα να φαίνονται ότι 
λειτουργούν καλά και ότι εσείς είστε ο 
κυρίαρχος όμως ο χώρος της πάσας εί¬ 
ναι απρόβλεπτος και για αυτό θα πρέπει 
να είστε συνεχώς σε επαγρύπνηση γιατί 
πολλά μπορεί να συμβούν. Ας πούμε, 
για παράδειγμα, ότι η καταγωγή της πί¬ 
τσας θα σας δημιουργήσει προβλήματα 
αφού η Μαφία θα προσπαθήσει να μπει 
στο “κόλπο” και φυσικά τα δικά σας 
προβλήματα αυξάνονται μέχρι εκρήξε¬ 


ων... Το ευχάριστο στην συγκεκριμένη 
υπόθεση είναι ότι μπορείτε, μαζί με 
τους υπόλοιπους συναδέλφους 
σας, να πολεμήσετε έχοντας 
σαν όπλο το γεγονός ότι οι κι¬ 
νήσεις σας εναντίον αυτών 
που επιβουλεύονται τις ιδιο¬ 
κτησίες σας έχουν πολύ με¬ 
γαλύτερο αντίκτυπο, και δη¬ 
μιουργούν πολύ μεγαλύτερα 
προβλήματα, σε αυτούς από 
ότι οι δικές τους σε σας. Μπορεί 
όταν ξεκινήσει αυτός ο πόλεμος να 
ρίξετε το βάρος εκεί μην ξεχνάτε όμως 
ότι θα πρέπει να φροντίσετε έτσι ώστε 
να μην σταματήσει εντελώς η παραγω¬ 
γική διαδικασία γιατί ο πόλεμος απαιτεί 
χρήματα για να συντηρηθεί αλλά και να 
τελειώσει με νίκη. 

Οπως αντιλαμβάνεστε η ιδιοκτησία ε¬ 
νός εστιατορίου δεν σημαίνει απλώς ότι 
γεμίζουμε τα στομάχια των πελατών. 
Αγοράζουμε, κτίζουμε, σχεδιάζουμε τα 
επόμενα βήματα, κάνουμε συμφωνίες 
και συμβόλαια, ψάχνουμε για περιοχές 
κατάλληλες για επέκταση, διαφημίζου¬ 
με, κάνουμε έρευνες αγοράς... Το στοι¬ 
χείο που κάνει το παιχνίδι να ξεχωρίζει 
είναι η ρεαλιστικότητα που το χαρακτη¬ 
ρίζει. Ολα έχουν άμεση σχέση με τα όσα 
συμβαίνουν και στην πραγματικότητα! 


απαραίτητα 
να έχετε φάει για 
να μην παραγγεί- 
λετε καμιά 
πίτσα. 



θα πρέπει να τοποθετείτε τα εστιατόρια 
σε κατάλληλες τοποθεσίες (αυτές που 
στην γλώσσα της αγοράς λέγονται “πε¬ 
ράσματα”). Θα πρέπει να έρθετε σε ε¬ 
παφή με αυτόν που θα σας πουλήσει το 
οικόπεδο και αφού κτίσετε να το επι¬ 
πλώσετε σωστά και φυσικά να ξεκινήσε¬ 
τε την διαδικασία παραγωγής του προϊ¬ 
όντος σας. Σας είπα και πριν ότι το βά¬ 
θος του παιχνιδιού είναι τόσο μεγάλο 
που θα χρειάζονταν μήνες για να το α- 
κουμπήσετε σε όλη του την έκταση, αυ¬ 
τό είναι όμως και το χαρακτηριστικό που 
κάνει το παιχνίδι προκλητικό. Επίσης εύ¬ 
κολη είναι και η πρόσβαση στα ττιεπυ αλ¬ 
λά και τις κάθε είδους πληροφορίες ό¬ 
ταν έχετε κάπου πρόβλημα. Δεν χρειά¬ 
ζεται να επαναλάβω πόσο καλό παιχνίδι 
είναι ούτε το πόσο πολύ με έχει ενθου¬ 
σιάσει. 

Με περιμένουν πολλές ώρες μπροστά 
στον υπολογιστή και ελπίζω το ίδιο να 
συμβεί και με εσάς σε αυτό το παιχνίδι 
που δίνει στον καθένα την δυνατότητα 
να ανακαλύψει ή να επιβεβαιώσει την ε¬ 
ξυπνάδα του! 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ενα Εξαιρετικά πρωτότυπο 
παιχνίδι που οι αδύνατοι το¬ 
μείς όπως γραφικά και ήχος 
περνάνε απαρατήρητοι. Λό¬ 
γω του ύφους του και του με¬ 
γέθους του θα σας κρατήσει 
αρκετό καιρό μπροστά στο 
ηιοηϋοΓ. Για ακόμα μία φορά 
η ιπίοι-ορτοεο επιβεβαίωσε 
την υψηλή κλάση της. Αν σας 
αρέσει το συγκεκριμένο εί¬ 
δος παιχνιδιών δεν πρέπει 
σε καμιά περίπτωση να χά¬ 
σετε το Ρΐζζβ Τγοοοη. 


ΑΝΤΟΧΗ 
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ΟοηηριΌ δουηό Ργο 


Του Π. Δημόττουλου 


λοι πλέον γνωρίζουν ότι 
η ΟΓίςίη είναι μια από 
τις αγαπημένες μου ε¬ 
ταιρείες παραγωγής 
παιχνιδιών στο χώρο 
των ΡΟ. Ταυτόχρονα ό¬ 
μως πρόκειται και για μια εταιρεία η ο¬ 
ποία έχει λάβει αμφισβητούμενες κριτι¬ 
κές. Το δΙιϊΚβ ΟοίΓΗπεπόθΓ κατηγορήθη- 
κε ευρέως, λόγω απαιτήσεων κυρίως, 
και όμως αποτελεί ένα από τα αγαπημέ¬ 
να μου παιχνίδια. Το Ραοίίίο δΙΗΚθ ήταν 
εκπληκτικό και όμως πέρασε σχετικά α¬ 
παρατήρητο και οι απαιτήσεις του σε 
Ιΐ3Γά\Λΐ3Γθ βρέθηκαν για μια ακόμη φορά 
στο στόχαστρο των ΓθνίβννβΓδ ανά τον 
κόσμο. Αυτό όμως που δεν μπόρεσαν να 
αντιληφθούν οι περισσότεροι ήταν ότι η 
Οπςίη κοιτούσε μακροπρόθεσμα. Τι εν¬ 
νοώ; Μπορεί το μεγαλύτερο μέρος του 
αγοραστικού κοινού να μην πληρούσε 
τις προϋποθέσεις του άβτάννδΓθ τη συ¬ 
γκεκριμένη ημερομηνία κυκλοφορίας 
των προαναφερθέντων παιχνιδιών αλλά 
όλοι πλέον γνωρίζουν τον ταχύτατο 
ρυθμό εξέλιξης των ΡΟ και τη ραγδαία 
πτώση της τιμής τους. Ετσι οι προγραμ¬ 
ματιστές της εταιρείας δημιούργησαν 
το καλύτερο δυνατό χωρίς, να υπολογί¬ 
ζουν τις άμεσες πωλήσεις. Γι αυτό αγα¬ 
πώ αυτή την εταιρεία, γιατί εφαρμόζει 
το ρητό “δρβτβ ηο βχρβηεβε", κάτι το ο¬ 



ποίο εκτιμώ ιδιαιτέρως. 

Το νέο λοιπόν τέκνο αυτής της, σχετι¬ 
κά αδικημένης πιστεύω, εταιρείας ακού¬ 
ει στο όνομα νί/ίηςε οί ΟΙοΓγ και αποτελεί 
τεχνική εξέλιξη των δύο προηγούμενων 
παιχνιδιών αν και θεματικά δεν έχει καμ- 
μία απολύτως σχέση. 

Στο δίΓϊΚθ ΟοπιπίΗπάθΓ μεταφερόμα¬ 
σταν στο μέλλον και σε ένα σμήνος μι¬ 
σθοφόρων το οποίο πετούσε με υπερ¬ 
σύγχρονα Ρ-16 ΡίρΜίηη ΡθΙοοπε. Στο 
Ρδοίίίο δίπΚθ πετάξαμε με ΗβΙΙοβΙδ, 
00Γ53ΙΓ3 και ϋ3υηΙΙβ55θ5 στο φοβερό 
πόλεμο του Ειρηνικού μεταξύ Αμερικα¬ 
νών και Ιαπώνων. Αυτή τη φορά η Οπρίπ 
μας μεταφέρει στα πρώτα βήματα της 
πολεμικής αεροπορίας, στον σκληρότε¬ 
ρο και πιο αιματηρό πόλεμο που γνώρι¬ 
σε μέχρι σήμερα ο πλανήτης. 

Τον σχετικά άγνωστο Πρώτο Παγκό¬ 
σμιο Πόλεμο. Τα αεροσκάφη είχαν δύο 
ή και τρεις πτέρυγες, τα πολυβόλα ήταν 
τοποθετημένα πίσω από τη δίφυλλη έλι¬ 
κα, η τελική ταχύτητα με το ζόρι έφτανε 
τα 100 ναυτικά μίλια την ώρα ενώ τα 
Ζβρρβϋηδ (ωραίοι οι Ιθά ΖβρρθΙΐπ, άσχε¬ 
το!) αποτελούσαν τα βαρέα βομβαρδι¬ 
στικά της εποχής. Εξοχα, τι να σας πω. 
Μιλάμε για μια εποχή στην οποία τα αε¬ 
ροσκάφη είχαν πτητική συμπεριφορά 
μπανιέρας, οι επιδόσεις ήταν μηδαμινές 
ενώ οι ελιγμοί αερομαχιών μπορούσαν 




να μετρηθούν στα δάχτυλα του ενός χε¬ 
ριού! Και όμως ήταν η εποχή που έζησε 
ο μεγαλύτερος κατά πολλούς άσσος ό¬ 
λων των εποχών. 

Ο Γερμανός Βαρώνος νοη ΒίοΜοίίβη 
ή αλλιώς Κόκκινος Βαρώνος ο οποίος 
πετούσε με ένα εντυπωσιακό, αν και αε¬ 
ροδυναμικά απαράδεκτο, τριπλάνο τύ¬ 
που ΡοΚΚθγ ϋτ.1. Που κολλάτε εσείς 
στην όλη υπόθεση Αναλαμβάνετε το ρό¬ 
λο ενός Αμερικανού πιλότου ο οποίος 
πηγαίνει εθελοντικά (η Αμερική δεν είχε 
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μπει ακόμα στον πόλεμο), στη Γαλλία να 
πολεμήσει τους Γερμανούς στο πλευρό 
των Αγγλων και Γ άλλων συμμάχων. Φυ¬ 
σικά, όπως και στα δύο προηγούμενα 
παιχνίδια, η τύχη της μονάδας σας στον 
πόλεμο εξαρτάται άμεσα από την επίδο¬ 
σή σας σε κάθε αποστολή. 

Σεναριακά εντάξει είναι τα πράγμα¬ 
τα, τα αναμενόμενα. Πάμε να δούμε και 
τα τεχνικά χαρακτηριστικά του \Μη93 
οί ΟΙοιγ. Νάτα τα όμορφα! Οπως και 
στα δυο προηγούμενα παιχνίδια η λε¬ 
πτομέρεια στα γραφικά είναι πραγματι¬ 
κά απίστευτη. Ολες οι γραμμώσεις (πά¬ 
λι ξύπνησε ο μοντελιστής μέσα μου) 
των αεροσκαφών είναι εμφανέστατες 
όπως άλλωστε και τα εθνόσημα. 
Υπάρχουν διάφορες παραλλα¬ 
γές πολύ πλούσιες σε χρώ¬ 
ματα και σχέδια αλλά και 
γενικότερα οι χρωματισμοί 
όλων των αεροσκαφών εί¬ 
ναι πολύ έντονοι αλλά πα¬ 
ρουσιάζουν και αξιοσημείω¬ 
τη ποικιλία. 

Ο κόσμος στον οποίο “κινεί¬ 
στε” είναι πολύ λεπτομερής αλλά κά¬ 
πως άγονος, κάτι όμως που χαρακτήρι¬ 
ζε τα πεδία των μαχών εκείνης της επο¬ 
χής. Οι πόλεις τις οποίες συναντάτε εί¬ 


ναι πολύχρωμες και λεπτομερείς αν και 
κάπως επίπεδες ενώ όλα τα ερπίθδ του 
παιχνιδιού παρουσιάζουν αξιοσημείωτη 
λεπτομέρεια. Η κίνηση των γραφικών εί¬ 
ναι αρκετά γρήγορη και χωρίς ιδιαίτερα 
προβλήματα ενώ αυτό που με εντυπώ¬ 
σιασε είναι το γεγονός ότι ένα αεροσκά¬ 
φος όσο περισσότερο χτυπιέται τόσο 
περισσότερο “καπνίζει” αλλά και το ότι 
όταν κάποιο αεροπλάνο πέσει στο έδα¬ 
φος τότε, εκτός από τον κρατήρα που α¬ 
νοίγει, φαίνεται και ο κομμένος σκελε¬ 
τός του. 

Πολύ καλό! Υπάρχουν φυσικά όλες οι 
εξωτερικές όψεις στις οποίες μας έχει 
συνηθίσει τόσο καιρό η Οπςίη και οι ο¬ 
ποίες είναι πολλές σε αριθμό και σίγου¬ 
ρα ικανοποιούν όλα τα γούστα και τις α¬ 
παιτήσεις. Ο ήχος του παιχνιδιού είναι 
πολύ καλός χωρίς όμως η μουσική να 
αποτελεί τίποτα το συγκλονιστικό. Η ο¬ 
μιλία και φυσικά τα ηχητικά εφφέ είναι 
αυτά που κλέβουν την παράσταση. Πυ¬ 
ροβολισμοί, ήχοι του κινητήρα και φυ¬ 
σικά εκρήξεις είναι αυτά που ακούτε σε 
κάθε πτήση. Αυτό που δε με ικανοποίη¬ 
σε όμως είναι ο ήχος των σφαιρών σας 
όταν κτυπούντον αντίπαλο. Πότε ακού- 
γεται, πότε δεν ακούγεται και γενικά ο 
μόνος τρόπος να καταλάβετε εάν κτυ- 
πήσατε τον αντίπαλο σας είναι από το 
αν βγάζει καπνό ή όχι. Κακό αυτό αλλά 
μετά από λίγο καιρό είμαι σίγουρος ότι 
θα συνηθίσετε. Η ανταπόκριση του αε¬ 
ροσκάφους στις εντολές σας είναι λί¬ 
γο αργή, ή μάλλον αρκετά αργή, αλλά 
αυτό δικαιολογείται από το γεγο¬ 
νός ότι τα αεροσκάφη εκείνης 
της εποχής δεν ήταν και τό¬ 
σο ευέλικτα λόγω ασθε¬ 
νούς κατασκευής. 

Το ςαηηβρίαγ του παιχνι¬ 
διού έχει αρκετά μεγάλη 
ποικιλία αποστολών αλλά η 
δυσκολία του είναι αρκετά με¬ 
γάλη λόγω κυρίως της σχετικά 
αργής ανταπόκρισης του αεροσκά¬ 
φους σας, κάτι που καθιστά τις αερομα¬ 
χίες εξαιρετικά αργές και επίπονες. Ααα- 
αυτά... 





ΓΕΝΙΚΑ 


Ενα αρκετά καλό παιχνίδι το ο¬ 
ποίο ακολουθεί την παράδοση 
των πολύ καλών δΙπΚβ Οοιπ- 
ιπαηάβΓ και Ρβοϊίίο 81ΗΚβ αν και 
δε με εντυπώσιασε και τόσο πο¬ 
λύ. Πρωτότυπο το θέμα αλλά 
πρέπει να ομολογήσω ότι ποτέ 
δε με γοήτευσαν οι ιπτάμενες 
μπανιέρες έεε συγγνώμη τα δι- 
πλάνα. Πολύ όμορφα τα γραφι¬ 
κά, με φοβερή λεπτομέρεια και 
άφθονα χρώματα, καλός ο ήχος 
αν και ο χειρισμός είναι λίγο αρ¬ 
γός λόγω κυρίως του χαρακτήρα 
των αεροσκαφών που πετάτε. 
Το ηαηιβρίβγ είναι αρκετά πλού¬ 
σιο με ομαλή ροή αν και η δυ¬ 
σκολία του παιχνιδιού είναι αυ¬ 
ξημένη. Εάν σας άρεσαν τα δύο 
προηγούμενα αντίστοιχα παι¬ 
χνίδια της εταιρείας και είσαστε 
φίλοι των διπλάνων μην το χά¬ 
σετε. Αξίζει. 


ΑΝΤΟΧΗ 


ΙΒΙ«α\»ΜΜΙΜ 



Πολύ καλό αλλά το 
θέμα του δε με έπεισε. 
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Α αχ πως μου αρέσουν οι εκπλή¬ 
ξεις. Τι εννοώ; Πριν από κανέ¬ 
να τρίμηνο είχα διαβάσει σε 
κάποιο άρθρο ότι σε ένα από τα πολλά 
δΗοννε για ςεπιοε που γίνονται στο ε¬ 
ξωτερικό (και μόνο δυστυχώς!) εμφα¬ 
νίστηκε κάποιο παιχνίδι που άκουγε 
στο όνομα Βυτθβυ 13. Και μετά τίποτα 
απολύτως. Ούτε διαφημίσεις, ούτε 
πομπώδη ρτθνίθννβ, ούτε άθίποε ούτε 
τίποτα. Νέκρα σας λέω! Και να που το 
εν λόγω παιχνίδι έπεσε στα χέρια μου. 
Ηξερα σε γενικές γραμμές το σενά¬ 
ριο, είχα δει και κάποιες φωτογραφίες 
αλλά τίποτα από αυτά δεν ήταν ικανό 
να με προετοιμάσει για το σοκ που ε¬ 
πακολούθησε της εγκατάστασης του 
ΒυΓθαυ 13 στο σκληρό μου δίσκο! Από 
την πρώτη κιόλας κίνηση που έκανα 
στο παιχνίδι αυτό κατάφερε να με κα¬ 
θηλώσει μπροστά στο μόνιτορ μου για 
ένα ολόκληρο οκτάωρο! Και πρέπει να 
σας πω ότι κάτι τέτοιο δεν είναι καθό¬ 
λου εύκολο για τα δικά μου δεδομένα. 
Αυτό εννοώ όταν μιλάω για εκπλήξεις. 
Βλέπεις παντού του κόσμου τις διαφη¬ 
μίσεις και τελικά τα καλύτερα παιχνί¬ 
δια είναι αυτά που διαφημίζονται ελά¬ 
χιστα ή και καθόλου. 

Οπως το αξεπέραστο ΙΙΡΟ: Εηοπιγ 
υηΚηοννη. Ούτε που είχα ακούσει οτι¬ 



δήποτε μέχρι που έπεσε στα χέρια και 
έπαθα την πλάκα της ζωής μου. Η το 
αλησμόνητο δίιβάονν οί Ιάβ ΟοιπβΙ. Η 
ακόμα και το ΝοοίτοροΙίβ. Αυτό που 
θέλω να πω δεν είναι ότι όσα παιχνίδια 
διαφημίζονται πολύ είναι “άσχημα” 
(λέγε με Κίηςι’5 θυθεί!) αλλά το ότι αν 
βασίζεστε μόνο στη διαφήμιση ίσως 
να χάσετε τα καλύτερα κομμάτια. Δε 
λέω καλά είναι και τα άβΓΠοε και τα 
ρΓθνίθννε και οι ολοσέλιδες διαφημί¬ 
σεις από πλευράς ενημέρωσης αλλά 
άλλη γλύκα έχει το να βγαίνει παιχνι- 
δάρα κάποιο για το οποίο δεν έχεις α¬ 
κούσει το παραμικρό. Γιατί ναι, το 
ΒυΓθβυ 13 είναι παιχνιδάρα και μάλι¬ 
στα από τις απίστευτα καλές! Γιατί; 
Πολύ βιάζεστε, συνεχίστε την ανάγνω¬ 
ση και θα σας λυθούν όλες οι απορίες, 
κάτι το οποίο δε μπορεί να κάνει καμ- 
μία διαφήμιση. Ξεκινάμε λοιπόν με... 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

... και άγιος ο Θεός θα έπρεπε να 
συνεχίζει η φράση. Μπορώ ανεπιφύ¬ 
λακτα να δηλώσω ενώπιον όλων σας 
ότι το ΒυΓθαυ 13 έχει το καλύτερο σε¬ 
νάριο που έχω συναντήσει ποτέ μέχρι 
σήμερα σε ρβπιβ! Θα τολμήσω να το 
συγκρίνω και να τό κρίνω ισάξιο με το 
κορυφαίο σενάριο (κατά τη γνώμη 



μου φυσικά) όλων των εποχών, αυτό 
το 5(ΐ3άονν οί Ιίΐθ ΘογπθΙ. Προς τι όλος 
αυτός ο άκρατος ενθουσιασμός μου; 
Διαβάστε τα παρακάτω και θα καταλά¬ 
βετε. Το ΒυΓθβυ 13 είναι ένας οργανι¬ 
σμός που έχει σαν σκοπό την διερεύ- 
νηση και εξιχνίαση υπερφυσικών συμ¬ 
βάντων και καταστάσεων. Φυσικά ο 
οργανισμός αυτός είναι εντελώς α¬ 
πόρρητος και έχει στη διάθεση του 
μια πλειάδα διαφορετικών αλλά και 
πολύ ιδιόρρυθμων πρακτόρων. Περι¬ 
λαμβάνει μεταξύ άλλων έναν ιερέα, έ¬ 
ναν βρυκόλακα (ο αγαπημένος μου!), 
μια μάγισσα, έναν κλέφτη, έναν 
ΗβοΚβτ (εδώ είμαστε) και μια χειρί- 
στρια γπθοΗ. Ομορφα μέχρι εδώ. Το 
Βυτθβυ 13 λοιπόν μέχρι τώρα έμενε 
στην αφάνεια κυνηγώντας φαντάσμα¬ 
τα και δαίμονες αλλά αυτή η κατάστα¬ 
ση επρόκειτο να αλλάξει άρδην. 

Ενας από τους πράκτορες του 
Βυτθβυ, ονομαζόμενος ϋ.Ρ. \Α/ίΙίιβΓ3, α¬ 
ποφάσισε να τινάξει στον αέρα τον σε¬ 
ρίφη μιας μικρής επαρχιακής κωμόπο¬ 
λης, του 5ίΓ3ίυ3όυΓ9. Με αυτή του την 
ενέργεια ο ΙΛ/ίΙήθΓβ έθεσε σε σοβαρό 
κίνδυνο την ανωνυμία του Βυτθβυ 13 
τραβώντας την προσοχή της κοινής 
γνώμης, και των φυλλάδων που “ψο¬ 
φάνε” για τέτοια, σ’ αυτή την υπόθε- 
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ση. Κάπου εδώ μπαίνετε εσείς στην υ¬ 
πόθεση του παιχνιδιού. Επιλέγετε δύο 
πράκτορες (προτείνω τον βρυκόλακα 
και τον κλέφτη) και έχετε σαν αποστο¬ 
λή, τουλάχιστον αρχικά, να σταματή¬ 
σετε τον ννίΙάθΓδ πριν τινάξει στον αέ¬ 
ρα την κάλυψη του οργανισμού. Τι, σι¬ 
γά το σενάριο; Είδατε που βιάζεστε; 
Τα πράγματα μπορεί να φαίνονται πο¬ 
λύ απλά στην αρχή αλλά στην πραγ¬ 
ματικότητα δεν είναι καθόλου έτσι. 
Αφού καταφέρετε να βρείτε τον 
ννίΙάθΓδ αυτός θα σας εξηγήσει ότι η ε¬ 
νέργεια του δεν ήταν καθόλου τυχαία 
ή αψυχολόγητη. 

Ο σερίφης του 8ΐΓ3ΐυδ&υι·ς|, μαζί με 
άλλους τέσσερις κατοίκους της πό¬ 
λης όπως θα ανακαλύψετε στη συνέ¬ 
χεια, έχει χρησιμοποιηθεί σαν πειρα¬ 
ματόζωο για λογαρισμό της Α.Ι., μιας 
εταιρίας κατασκευής ηλεκτρονικού 
υλικού για το στρατό. Στο λαιμό ό¬ 
λων των “θυμάτων” τοποθετήθηκε έ¬ 
να μικρο-τσιπ το οποίο κυριολεκτικά 
ελέγχει την κάθε τους κίνηση. Ομως 
και πάλι η κατάσταση περιπλέκεται 
δραματικά διότι ο πρόεδρος της Α.Ι. 
είναι φανατικός οπαδός του αποκρυ¬ 
φισμού και απ’ ότι φαίνεται λειτουρ¬ 
γεί ως υποχείριο ενός φοβερού δαί¬ 
μονα, του μυθικού 3ΐβΙΙβτβχ... Δεν ξέ¬ 
ρω τι λέτε εσείς πάντως εγώ έχω αρ¬ 
χίσει και πιστεύω ότι αν η ΤαΚβ 2 συ¬ 
νεχίσει έτσι θα γίνει η αγαπημένη 
μου εταιρία. 

Μια το πολύ καλό ΗβΙΙ: Α ΟγόβφυηΚ 
ΤΜπΙΙθγ, μια το φανταστικό Βυι-βαυ 13 
... τι να σας πω, δύο στα δύο δεν είναι 
κάτι συνηθισμένο. Χαίρομαι ιδιαίτερα 
γιατί όταν μια εταιρία αποφασίζει να 
ρίξει στην αγορά δύο παιχνίδια στη 
σειρά τα οποία έχουν θεματολογία 
φανταστικού τρόμου τότε μόνο να χαί¬ 
ρομαι μπορώ, όλοι πλέον γνωρίζουν ό¬ 


τι πρόκειται για το αγαπημένο μου θέ¬ 
μα. Αρκετά όμως ασχοληθήκαμε με το 
σεναριακό υπόβαθρο του ΒυΓθαυ 13, 
ώρα να περάσουμε σε πιο πεζά θέμα¬ 
τα και συγκεκριμένα σε... 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Δε μπορεί, όταν κάτι ξεκινάει τόσο 
καλά συνήθως τελειώνει ... με πόνο! 
Αλλά ευτυχώς εδω δεν υπάρχει τέτοια 
περίπτωση. Το αντίθετο μάλιστα θα έ¬ 
λεγα. Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι 
υπέροχα. Τα χρώματα και οι φωτο¬ 
σκιάσεις είναι ικανοποιητικά σκοτεινά 
και δημιουργούν την αρμόζουσα α¬ 
τμόσφαιρα. Τα ερπίθε των χαρακτή¬ 
ρων είναι αρκετά μεγάλα και λεπτομε¬ 
ρή με όμορφη, γρήγορη και απόλυτα 
ομαλή κίνηση ενώ παρουσιάζουν ικα¬ 
νοποιητικά μεγάλη ποικιλία. Ιδίως το 
ερπίθ του βρυκόλακα χαρακτήρα σας 
με γοήτευσε με την υπέροχη μαυρο- 
κόκκινη κάπα του. Ασε από την άλλη 



το πίθοά. Υπέροχο! Αλλά και τα 
άαοΚρΓουπάδ του ΒυΓβδυ 13 δεν υστε¬ 
ρούν καθόλου, αντίθετα πιστεύω ότι 
είναι αυτά που κλέβουν την παράστα¬ 
ση. Η όλη δράση του παιχνιδιού εκτυ¬ 
λίσσεται νύχτα οπότε οι σκιές είναι μα¬ 
κριές και αρκετά απειλητικές, ιδιαιτέ¬ 
ρως οι οθόνες του νεκροταφείου είναι 
πάρα πολύ ατμοσφαιρικές. Πάντως το 
πραγματικά δυνατό σημείο των γραφι¬ 
κών του παιχνιδιού είναι τα υπέροχα 
μίνι-ίηΙθΓ30ΐίνθδ που βλέπετε κάθε 
τρεις και λίγο. 

Οταν επιτίθεστε σε κάποιον βλέπετε 
ένα οΐοδβ-υρ του χαρακτήρα σας να ε- 
κτελεί την επίθεση του αλλά και όλες 
σχεδόν οι ενέργειες που κάνετε σε 
συνδυασμό με τους ποπ ρΙβγθΓ 
ο(ΐ3Γ3οίθΓδ του παιχνιδιού έχουν παρό¬ 
μοια εφφέ. Πάντως εγώ έπαθα πλάκα 
με τον τρόπο που σας σκοτώνει ο 
δΙθΙΙθΓθχ. Εξοχος! Το Γθηάθπηρ όλων 
των γραφικών είναι πολύ υψηλής ποι¬ 
ότητας αφήνοντας έτσι αρκετό χώρο 
για λεπτομέρεια αν και η ανάλυση εί¬ 
ναι χαμηλότερη από αυτή του ΗβΙΙ. 
Ετσι όμως και οι απαιτήσεις του παι¬ 
χνιδιού μειώθηκαν αλλά και έγινε δυ¬ 
νατή η έκδοση του παιχνιδιού και σε 
δισκέτες και όχι μόνο σε Οϋ-ΒΟΜ. 
Υπάρχουν όμως και αδύνατα σημεία 
στον τεχνικό τομέα του Βυτθβυ 13. Δεν 
υπάρχει καθόλου όίρίΐίζίηρ και κάτι τέ¬ 
τοιο σε απογοητεύει αρχικά όταν πρό¬ 
κειται για μια Οϋ-ΒΟΜ έκδοση. Αλλά η 
συνολική τελειότητα σε κάνει να ξεχά- 
σεις αμέσως αυτό το γεγονός και έτσι 
δε μπορώ να πω ότι βρήκα κάποιο ψε¬ 
γάδι άξιο αναφοράς στα γραφικά της 
νέας παραγωγής της ΤβΚθ 2. Και πάμε 
και στον ήχο. 

Εδώ είναι που έπαθα την πλάκα της 
ζωής μου! Το ΗθΙΙ είχε στην αρχή μια 
υπέροχη δβπιρίβά μουσική η οποία 
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μου έκανε πραγματικά τεράστια εντύ¬ 
πωση. Οταν δεν άκουσα κάτι τέτοιο 
στο ΒϋΓβδυ 13 πρέπει να ομολογήσω 
ότι απογοητεύτηκα κάπως αλλά δεν έ¬ 
δωσα ιδιαίτερη σημασία, είναι γνωστό 
πλέον ότι η μουσική ενός παιχνιδιού 
δε με απασχολεί ιδιαιτέρως όσο δου¬ 
λεύει το στερεοφωνικό μου. Απλά έ¬ 
μεινα ευχαριστημένος από τις διακρι¬ 
τικές, αν και αρκετά ατμοσφαιρικές, 
μουσικούλες που ακούγονται στο 
κυρίως παιχνίδι. Μέχρι που 
πήρα το ραδιόφωνο. 

Διαβάζω, κατόπιν ε¬ 
ορτής όπως πάντα, 
στο πιεηυεΙ ότι με το 
πλήκτρο “Β” ανάβει 
το ραδιόφωνο και η 
μουσική αλλάζει. 

Το κάνω λοιπόν και 
παθαίνω το σοκ. 

Υπάρχουν πέντε-έξι 
κανονικά εεηιρίθά 
κομμάτια τα οποία είναι 
κυριολεκτικά εκπληκτικά, 
τόσο σαν συνθέσεις και εκτελέ¬ 
σεις όσο και σαν ποιότητα απόδο¬ 
σης. Ενα από αυτά, που είναι και το 
αγαπημένο μου, είναι το κομμάτι που 
ακούγεται για λίγο στην εισαγωγή 
του παιχνιδιού και το οποίο κυριολε¬ 
κτικά λατρεύω. Επίσης μέσω κάποι¬ 
ου ειδικού προγράμματος, όλοι όσοι 
έχουν Οϋ-ΒΟΜ το έχουν, μπορείτε 
να ακούσετε τα κομμάτια απ’ ευθείας 
από το μηχάνημα ή από κάποιο απλό 
μουσικό Οϋ ΡΙθγβι·. Είπατε τίποτα; 
Αυτό είναι! Αν σας κουράσει η συνε¬ 
χής και ψιλομονότονη μουσικούλα 
του παιχνιδιού απλά πατάτε το “Β” 
και ακούτε ροκ. 


Δυστυχώς όμως αυτή η επιλογή δεν 
σας επιτρέπει να ακούτε και τα εκπλη¬ 
κτικά ηχητικά εφφέ του παιχνιδιού. 
Φυσικά υπάρχει πλήρης ομιλία με τε¬ 
ράστια ποικιλία σε φωνές, διαλέκτους 
και προφορές ενώ ταυτόχρονα είναι 
απόλυτα συντονισμένη και σωστά 
συνδυασμένη με τα δρώμενα. Υπάρ¬ 
χουν πάμπολλα ηχητικά εφφέ τα ο¬ 
ποία κυμαίνονται από απλά βήματα 
στο δρόμο μέχρι στοιχειωμένες κραυ¬ 
γές και ψαλμωδίες. Είναι αλήθεια ότι 
η κραυγή του φαντάσματος στο νε¬ 
κροταφείο ήταν τόσο απρόσμενη και 
δυνατή που μου έκοψε την α¬ 
νάσα. Οταν είναι τέσσερις 
το πρωί, μέσα στην από¬ 
λυτη ησυχία και ενώ 
παίζεις αμέριμνος 
και είσαι προσηλω¬ 
μένος στην οθόνη α¬ 
κούσεις μια τέτοια 
κραυγή και ένα τόσο 
σατανικό γέλιο... κα¬ 
ταλαβαίνετε τι έπα- 
θα! Αυτά και με τα τε¬ 
χνικά όπου το Βυτθθυ 13 
καταφέρνει όχι απλά να ικα¬ 
νοποιήσει αλλά κυριολεκτικά να 
ενθουσιάσει. Πάμε παρακάτω. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Απλά τα πράγματα, όσο πιο απλά 
γίνονται. Ο κέρσορας έχει τη μορφή 
στοχάστρου και μόλις τον πάτε πάνω 
σε κάποιο αντικείμενο με το οποίο 
μπορείτε να κάνετε κάτι τότε αυτός 
ανάβει. 

Πατώντας το δεξί κουμπί του πο¬ 
ντικιού αλλάζετε κυκλικά τις ενέργει¬ 
ες τις οποίες μπορείτε να κάνετε σε 
αυτό το αντικείμενο. Φυσικά κατεβά¬ 
ζοντας το κεντρικό πίθου υπάρχει λί¬ 
στα με όλες τις δυνατές ενέργειες 


δάβάονν οί Ιάβ ^ 
ΟοιτιθΙ, ΟβόΗβΙ Κηίς|Μ, 
ΒΙοούηβΙ και ΗβΙΙ για να μπείτε 
στο σωστό κλίμα. Διαβάστε 
ΙονβΟΓβίΙ, ΒθγΚθγ και ίυιπίβγ 
αλλά προς θεού μην κά 
νετε τίποτε από αυτά 
όσο υπάρχει φως 
έξω... 


του κάθε χαρακτήρα αλλά εάν δε 
σας τις βγάζει επάνω στο αντικείμενο 
τότε κατά 90% δε μπορείτε να τις κά¬ 
νετε. Υπάρχουν και περιπτώσεις ό¬ 
που πρέπει να επιλέξετε την κατάλ¬ 
ληλη ενέργεια από το κεντρικό πίθηυ 
και μάλιστα σε περιορισμένο χρόνο 
(για όσους δεν κατάλαβαν αυτό είναι 
Ιΐρ). Απλό δεν είναι; 

Η μεγάλη ομορφιά είναι ότι έχετε 
στη διάθεση σας δύο χαρακτήρες ο 
καθένας από τους οποίους έχει διαφο¬ 
ρετικές δυνατότητες και ικανότητες. 






























Ομως αυτό είναι θέμα του πολύ πλού¬ 
σιου και εθιστικού ρβιηβρίβγ του παι¬ 
χνιδιού, θέμα στο οποίο θα αναφερ¬ 
θούμε αμέσως τώρα. Τι να σας πω; Μι¬ 
λάμε για πλούτο σε ποικιλία και δυνα¬ 
τότητες. 

Οι γρίφοι είναι κοινοί αλλά ο κάθε 


ΓΕΝΙΚΑ 


Μια απρόσμενη έκπληξη από 
μια εταιρία η οποία με δύο μόνο 
παραγωγές, και μάλιστα σερί, έ¬ 
χει καταφέρει να πλασαριστεί 
στις πρώτες θέσεις των προτι¬ 
μήσεων μου. Ενα παιχνίδι βασι¬ 
σμένο σε μια σειρά επιτραπέ¬ 
ζιων τα οποία δεν έχουν έρθει α¬ 
κόμα στη χώρα μας αλλά που ελ¬ 
πίζω να μην αργήσουν και πολύ. 
Ενα θέμα ανεξάντλητο και αρκε¬ 
τά ανεκμετάλλευτο από τα 
οοιπρυΐβί ηοσιβε, το οποίο τυγ¬ 
χάνει να αποτελεί και το αγαπη¬ 
μένο μου θέμα, αν και τον τελευ¬ 
ταίο καιρό βλέπουμε μια ελπι- 
δοφόρο έξαρση στα παιχνίδια 
του είδους. Πλούσιο σενάριο με 
συναρπαστική πλοκή, απρόβλε¬ 
πτες εξελίξεις αλλά και σκοτει¬ 
νό χαρακτήρα το οποίο πλαισιώ¬ 
νεται από τεχνική αρτιότητα και 
τρομερή εθιστικότητα. Ενα σύ¬ 
νολο το οποίο υπόσχεται περισ¬ 
σότερα από οποιαδήποτε άλλη 
παραγωγή του είδους κυκλοφο¬ 
ρεί αυτή τη στιγμή. Ενα πιυβί 
και μια σκοτεινή πρόκληση για 
οποιονδήποτε θεωρεί τον εαυτό 
του σοβαρό αλλά και δυνατό 
οάνβηΙυΓβί. Μην το χάσετε, θα 
είστε ασυγχώρητοι. 


ξεχωριστός χαρακτήρας έχει διαφο¬ 
ρετική λύση σε κάθε έναν από αυτούς. 
Ο βρυκόλακας μπορεί να γίνει ομίχλη 
και να μπεί απαρατήρητος στα αποδυ¬ 
τήρια των γυναικών στο γυμναστήριο 
(δικέ μου!) ενώ η μάγισσα, όντας γυ¬ 
ναίκα απλά... μπαίνει μέσα! Ο κλέφτης 
μπορεί να παραβιάσει μια γυάλινη 
πόρτα την οποία μπορεί να σπάσει ο 
άαοΙ<θτ χρησιμοποιώντας ένα τούβλο 
ή απλά να περάσει από μέσα της η 
ϋΐρβηίόθτ χρησιμοποιώντας τη σιδε¬ 
ρένια ιίγιθοΜ στολή της. ΑΨΟΓΟ! 

Με αυτό τον τρόπο το παιχνίδι εγ- 
γυάται ότι και να το τελειώσετε θα το 
ξαναπαίξετε με κάποιον άλλο χαρα¬ 
κτήρα, γεγονός σπάνιο σε ένα 
3άνθπΙυτβ. Φυσικά όπως καταλαβαί¬ 
νετε ο κάθε χαρακτήρας έχει τις δικές 
του ικανότητες. Ο βρυκόλακας μπο¬ 
ρεί να γίνει ομίχλη και να περάσει μια 
κλειδωμένη πόρτα, η ϋΙρβπΙΙιβτ μπο¬ 
ρεί να σπάσει αυτή την πόρτα, ο κλέ¬ 
φτης να την παραβιάσει αλλά οι υπό¬ 
λοιποι χαρακτήρες θα πρέπει να 
βρουν το κλειδί. Ομως ο ΙιβοΚθτ μπο¬ 
ρεί να σπάσει τους κωδικούς ενός υ¬ 
πολογιστή ενώ ο ιερέας μπορεί να ε- 
κτελέσει εξορκισμό χωρίς να χρειάζε¬ 
ται κάποιο ειδικό βιβλίο. Μιλάμε για 
τον παράδεισο του απαιτητικού 
3άνβπΙυτβτ. Πάντως πριν συνεχίσω θα 
σας δώσω ένα μικρό Ιίρ. 

Η μάγισσα, παρόλο που δεν την χω¬ 
νεύω τη φώκια, έχει ένα μεγάλο ατού. 
Εχει ένα ερβΙΙ, το άίνίπβΐίοη το οποίο 
σας δίνει Ιιίηίδ (αρκετά ασαφή όμως) 
για το γρίφο της οθόνης που βρίσκε¬ 
στε. Και σε ένα τόσο δύσκολο, ναι δεν 
είναι και εύκολο, βάνβηΐυτβ η παραμι¬ 
κρή βοήθεια μπορεί να αποβεί πολύτι¬ 
μη. Επίσης το παιχνίδι κρατάει σκορ, 
μια μορφή βαθμολογίας η οποία σας 
δείχνει πόσο διακριτικοί στην έρευνα 
σας είσαστε. 


Μην ξεχνάτε ότι το Βυτθβυ 13 είναι 
άκρως απόρρητη μονάδα και δεν υ¬ 
πάρχει λόγος να τραβήξετε προσοχή 
την οποία μπορείτε να αποφύγετε. Γι’ 
αυτό μην ξεχνάτε να κλείνετε κάθε 
πόρτα που ανοίγετε και να μην δίνετε 
στοιχεία για την πραγματική σας ταυ¬ 
τότητα. Αυτά τα ολίγα είχα να σας πω 
για ένα βάνβηΐυτθ το οποίο πραγματι¬ 
κά μου έκλεψε την καρδιά. Και μην ξε¬ 
χνάτε. Υου 03η’{ τυη ίτοτη πιθ, I Κηονν 
ννάθΤΘ γου 3τθ ... όπως λέει και το κα¬ 
λύτερο τραγούδι του παιχνιδιού. 
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Αρβοίιββ δοίίννβΓβ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΑΙΤΠ93 

ΤΕ5Τ 

Αιτπ93 1ΜΒ 


Του Δ. Γιαλλούρη 

Ο σον αφορά στις διάφορες “πα¬ 
ραλλαγές" του Οοογπ όλα τα έ¬ 
χουμε δει, ή τουλάχιστον έτσι νό¬ 
μιζα μέχρι την στιγμή που μου δόθηκε το 
Οββίίι Μ35Κ. Ναι κύριοι έχουμε ένα όοοππ 
σΙοπθ για ΑΓΠ 193 ! Οχι βέβαια πως είναι το 
πρώτο παιχνίδι του είδους που εμφανί¬ 
στηκε -άλλωστε δεν θα υπήρχε σήμερα 
Οοογπ εάν δεν υπήρχε κάποτε ϋυπςθοπ 
Μ351 θγ και μετά Εγβ οί ίίιβ όβίιοΐάβι - - α¬ 
πλώς είναι μια αποτυχημένη ή μάλλον, 
ΑΠΟΤΥΧΗΜΕΝΗ αντιγραφή του γνω¬ 
στού θέματος.Οδηγείτε ένα βατραχοει- 
δές εξωγήινο ον σε διάφορες αποστολές 
όπου προσπαθείτε να επιβιώσετε εκτός 
από τις επιθέσεις των εχθρών σας αλλά 
και από τα άσχημα γραφικά. 

Υπάρχει το κλασικό άίερίεγ όπου όλα 
υποτίθεται ότι τα βλέπετε μέσα από τα 
μάτια του ήρωα. Κάτω βρίσκεται μια μπά¬ 
ρα με τα απαραίτητα στοιχεία για την επι¬ 
βίωση: πυρομαχικά, κλειδιά που τυχόν έ¬ 
χετε βρει ενώ τα δύο παράθυρα όπου 
βλέπετε την δράση χωρίζουν οι μπάρες 
της ενέργειας. Το όλο στήσιμο θυμίζει ε- 
κνευριστικά το Οοογπ αφού φαίνεται τον 
θαυμασμό που του τρέφει η Αρβοίιββ 
δοίΙννβΓθ. Γ ια παράδειγμα να αναφέρουμε 






Μάλλον αποτυχία. 
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ότι η καραμπίνα κρατιέται με τον ίδιο τρό¬ 
πο όπως στο παιχνίδι της Ιϋ ενώ στην 
προσπάθεια να γίνει και λίγο βίαιο όπως 
το Οοογπ προστέθηκαν κάτι αίματα που 
θυμίζουν μάλλον ΜοΠθΙ ΚοΓπόβΙ. Στην 
διάθεσή σας έχετε διάφορα όπλα όπως 
Γπίπί 3υΙθΓΠ3ΐίσ, άΐ33ίβΓ, πιβάί ςυπ, 
3άοΐ9υη και εάν όλα πάνε στραβά ένα πι¬ 
στό μαχαίρι. Η κίνησή σας μέσα στα επί¬ 
πεδα δεν είναι ακριβώς όπως του Οοογπ 
(αυτό έλειπε). Κινείστε όπως στο Εγβ οί 
Ιίιβ όθάοΙάθΓ, δεν γίνεται δηλαδή μια ομα¬ 
λή κίνηση της οθόνης προς τα εκεί που 
πάτε αλλά αλλάζει η θέα εμφανίζοντας 
μία μία στατικές εικόνες. 

Εάν ήταν καλά τα γραφικά ίσως να κρι- 
νόταν το παιχνίδι ανεκτό. Ελα όμως που 
δεν είναι. Οι πίστες στις οποίες μάχεστε 
φαίνονται σα να βγήκαν από κάποιο 064 
ή μάλλον από κάποιο ΡΟ με ΟΘΑ. Μην νο¬ 
μίζετε όμως πως την κατάσταση σώζει ο 
ήχος. Τα ίδια συμβαίνουν και εδώ. Αισχρά 
εφφέ, ανύπαρκτη μουσική προσθέτουν 
περισσότερο στο να σας απωθήσουν. Το 
μόνο αξιόλογο του ήχου είναι η πολύ κα¬ 
λή μουσική των εισαγωγικών οθονών. Εί¬ 
ναι ατμοσφαιρική και σας προδιαθέτει 
μαζί με τον τίτλο για κάτι το σκοτεινό μό¬ 
νο που δεν είναι έτσι. Να μην πούμε για 
την “αισχρή” ανανέωση της οθόνης ή τα 
εχθρικά 5ρπίθ5 τα οποία πολλές φορές 
,είναι που είναι πανάσχημα, κόβονται και 
εμφανίζονται σε παράξενα σημεία. Ευτυ¬ 
χώς που είναι διαθέσιμη η επιλογή 
ρυίσΚίυΓη οη/οίί η οποία κάπως σώζει την 



Μη μου πείτε ότι δεν δείχνετε ωραίος!!! 



“Τα όπλα σας..." 


κίνηση κάνοντας την λίγο πιο απότομη. 
Υπάρχει βέβαια και ο χάρτης του επιπέ¬ 
δου όπου φαίνονται οι εχθροί σας. Τα μό¬ 
να θετικά είναι η ύπαρξη ρ333ννοΓά (σιγά 
μην τα χρησιμποποιήσετε) και το διπλό. 
Μια που το άίερίβγ είναι χωρισμένο σε 
δύο μπορείτε άνετα να παίξετε διπλό με 
κάποιον φίλο σας, είτε ο ένας ενάντια 
στον άλλο είτε σε συνεργασία. Μόνο έτσι 
ίσως να κρατηθεί το ενδιαφέρον παρόλο 
που μπορεί να δει κανείς ανά πάσα στιγ¬ 
μή την οθόνη του άλλου μειώνοντας έτσι 
το ενδιαφέρον της μάχης. 

Κρίμα, γιατί ένας Οοογπ ΝΚβ τίτλος λεί¬ 
πει από την Απιί93 και γιατί ενώ η εισαγω¬ 
γική οθόνη με το ωραίο φόντο σου φέρ¬ 
νει στο μυαλό 0β3ά 3(<ίη ππβδΚ των 
δΙβγβΓ, το παιχνίδι σου φέρνει μια ενό¬ 
χληση στο στομάχι. 
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δΤΑΡ ΟΟΝΤΡΟΙII 

ΟΡΑΟΟΝ'δ ΙΑΙΡ 

ΜΙΟΡΟΟΟδΜ 

δΑΜΙΙΡΑΙ δΗΟννΟΟννΝ 

ΝΕΕΟ ΡΟΡ δΡΕΕΟ 

ΡΟΑΟ ΡΑδΗ δΗΑΟΟνν 

ΜΑΟΟΟΟ 

ΜΑΟ 000II 

ΟΡΙΜΕ ΡΑΤΒΟί 

ΟΡΙΟϋΕΡδ 

δΗΟΟΚ νΥΑνΕ 

δΗΟοκ ννΑνε ιι 

δΙΑΥΕΡ 

ΗΟΡΟΕ 

ΤΟΤΑί ΕΟίΙΡδΕ 
δΤΕίίΑΡ 7 
ΟυΤΟΡΤΗΙδννΟΡΙΟ 
δΗΕΒίΟΟΚ ΗΟΙΜδ 
ΟΡΑδΗ Ν’ΒΙϋΡΝ 
ννίΝΟ ΟΟΜΜΑΝΟΕΡ 
τννίδΤΕϋ 

ΟΡΡ ννΟΡΙϋ ΙΝΤΕΡΟΕΡΤΟΡ 
ΡΙΑδΗΒΑΟΚ 
ΟΟΡΡδ ΚΙίίΕΒ 
ΟυΑΡΑΝΤΙΝΕ 

ΜΥδΤ δΕΑί ΟΡ ΤΗΕ ΡΗΑΡΑΟΗ 

ϋΑΜΜΙΤ 

ΙϋΙΤΡΑΜΑΝ 

ΙΝΤΕΡΝΑΤΙΟΝ δυΡΕΒδΤΑΒ·δ δΟΟΟΕΒ 

ΟΙΑΥΡΙΟΗΤΕΡ'δ 2 
ΟΑΝΝΟΝ ΡΟΟΟΕΡ 
δυΡΕΡδΤΑΡννΑΡδδ 
ΡΓΓΡΑίί 
ΙΝϋΙΑΝΑ ϋΟΝΕδ 
ΕΑΡΤΗννΟΡΜ ϋΙΜ 
ΝΒΑ ϋνΕ95 
ννΟίνΕΡΙΝΕ 

ΟΟΝΚΕΥΚΟΝΟΟΟυΝΤΡΥ 
δΤΡΕΕΤ ΡΑΟΕΡ 
ΟΑΕδΑΡ'δ ΡΑίΑΟΕ (ΝΤδΟ) 

ΙΙΟΝ ΚΙΝΟ 
ΜΙΟΚΕΥΜΑΝΙΑ 
ΜΟΡΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ 2 
ΝΒΑ ϋΑΜ Τ.Ε 
δΡΙΟΕΡΜΑΝ 4 (ΝΤδΟ) 

ΜΕΟΑΜΑΝ X 2 (ΝΤδΟ) 

ΥνΑΡΙΟΟΚ 
ΤΡϋΕ ΙΙΕδ 


ΡΟΥΥΕΡΟΡίνΕ 

ΒΡΙϋΤΑί 

ΥδΥΥΑΝΟΕΡΕΟΡΡΟΜ 

ΤΗΕ ΡΙΒΑΤΕδ ΟΡ 

ΟΑΡΚ νΥΑΤΕΡ 

δΟΝΥ ΡδΧ 

ΒΙΟΟΕ ΡΑΟΕΡ 

ΤΟΗδΗΌΕΝ 

ΟΥΒΕΡδΙΕΕΟ 

ΚΙίΕΑΚ ΤΗΕ ΒίΟΟΟ 

ΟΡΙΜΕ ΟΡΑΟΚΕΒδ 

ΡΑΡΟΟίυδ 

ΟΟδΜΙΟ ΡΑΟΕ 

5ΑΤΙΙΒΝ 

ΟΑΥΤΟΝΑ 

ϋΑΕΟΑίυδ 

ΟΙΟΟΚννΟΒΚ ΝΙΟΗΤ 

νίΟΤΟΡΥΟΟΑΙ 

ΝΕΟ ΟΕΟ 00 

ΑΕΡΟΡΙΟΗΤΕΡδ2 

\Λ/ΟΡίΟ ΗΕΒΟΕδ 2 ϋΕΤ 

δΤΡΕΕΤ ΗΟΟΡ 

ΚΙΝΟ ΟΡ ΤΗΕ ΜΟΝδΤΕΡδ 

ΒΟΟΥΟΟυΝΤ 

ΝΑΜ 

ΤΟΡ ΗΙΙΝΤΕΡ 
ΙΑδΤΡΕδΟΡΤ 
δΑΜΙϋΡΑΙ δΗΟννΟΟννΝ 2 
32Χ 

ΜΟΡΤΑί ΚΟΜΒΑΤ 3 
ΟΟδΜΙΟ ΟΑΡΝΑΟΕ 
νιρτυΑΐ ΡΑΟΙΝΟ 
δΤΑΡ νΥΑΒδ 
ΟΟΟΜ 

ΜΟΤΟΟΡΟδδ ΟΗΑΜΡΙΟΝδΗΙΡ 
δΗΑΟΟνν ΟΡ ΑΤΙΑΝΤ15 
ΟΟΙΡ 

ΜΕΤΑΙΗΕΑΟ 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 


(ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ ΚΑΙ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ) 
ΟΒ (ΜΟΝΟ 2900) 

ΟΟυΒίΕ ΟΡΑΟΟΝ 
ΟΟυΒΙΕ ϋΒΑΟΟΝ 2 
ΜΟΤΟΟΡΟδδ ΜΑΝΙΑίδ 

ννορωουρ 

ΡΑίΑΜΕΟΕδ 

ΒυΡΑίΡΙΟΗΤΕΒ 

ΡΑίΙ ΟΡ ΤΗΕ ΡΟΟΤΟίΑΝ 

δΡΕΕΟΒΑΙΙ2 

ΡΟΡΤΙΡΙΕϋ ΖΟΝΕ 

ΚΟ ΒΟΧΙΝΟ 

ΥΟδΗΙ 

ΤυΡΡΙΟΑΝ 

ΧΕΝΟΝ 2 

Ρ ΤΥΡΕ 

ΑίϋΕΝ 3 

ΒΑΤΜΑΝ ΒΕΤυΡΝ ΟΡ ΤΗΕ ϋΟΚΕΡ 

ΝΙΝϋΑ ΒΟΥ 

ΡΑΡΕΡ ΒΟΥ 

ΜΕΤΡΟΙΟII 

δΡΙΟΕΡΜΑΝ 2 

δυΡΕΡ ΜΑΡΙΟ ΙΑΝΟ 

ΟΡΕΜίΙΝδ 2 

ΟΑϋΝΤίΕΤΙΙ 

ΒΟΒΟΟΟΡ 2 

ΤΙΝΥ ΤΟΟΝ 

ΟΑδΤΕίνΑΝΙΑ 

ϋϋΟΚ ΤΑΙΕΤ 

ΒΟΟΕΒ ΡΑΒΒΓΓ 

ΟΒ ΜΟΝΟ 4900 

Μδ ΡΑΟΜΑΝ 

Ρ1 ΡΑΟΕ 

ΙΑδΤ ΑΟΤΙΟΝ ΗΕΒΟ 
ΙΟΟΝΟΥ ΤΙϋΝΕδ 
ΡΙδΤΟΡΤΗΕ ΝΟΒΤΗδΤΑΡ 
ΜΟΡΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ I 
ΝΑνΥ δΕΑίδ 
ΡΑΡΟΟΙΟδ 

τορ ουΝ 

δυΡΕΡ ΜΑΡΙΟ ΙΑΝΟ 2 

ΤϋΒΤΙΕδ 7 (ΒΑΟΚ ΡΡΟΜ ΤΗΕ δΕΥΥΕΡδ) 

σουΒΙΕ ΟΡΑΘΟΝ 3 

ΟΑΒΡΙΕΙΟ 

ΡΑΟΙΝΟ ΡΙΟΗΤΕΒ 

ΡΡΟΒΟΤΕΟΤΟΒ 

ΒΑΤΤΙΕΤΟΑΟδ 

ΡΙΟΟΕΤΤδ 

ΟΑΡννίΝΟ ουοκ 

ΙΝΟΙΑΝΑ ϋΟΝΕδ 

ζοα 

ΚΙΒΒΥ'δ ϋΡΕΑΜ ΙΑΝΟ 
νΐ/ΑΟΚΥ δΡΟΒΤ'δ 
δΡΕΕΟΥ ΟΟΝΖΑΙΕδ 
ΟΥΒΑΟ 

ΟΒ ΜΟΝΟ (7900) 

ΤυΒΤΙΕδ3 

ννθΒΙΟθυΡϋδΑ94 

δΗΑΟΟνν ΡΑΝΤΑδΥ ΙΕΟΕΝΟ 3 (10900) 

ΟΟΝΚΕΥ ΚΟΝΟ 

ΤΑΡΖΑΝ 

δΑΜυΡΑΙ δΗΟννΟΟννΝ 
ΚΙΝΟ ΟΡ ΤΗΕ ΡΙΝΟ 
ΖΕΙΟΑ 

ΑΙΙΑΟΙΝ (10900) 


00 ΜΟΝΟ 2900 

οοιυΜΝδ 

ΜΑΡΡΥ 

ΡΑΟΤΟΒΥ ΡΑΝΙΟ 

ΕΤΕΒΝΑίΙΕΟΕΝΟ 

ΤΗΕ ΒΕΒίΙΝ νΥΑίί 

ΑΧ ΒΑΤΤίΕΡ 

δΟϋΤΑΙΒ ΡΟΟΕΡ 

00 ΜΟΝΟ 4900 

ΑΒΙΕί ΤΗΕ ΙΠΠ.Ε ΜΕΡΜΑΙΟ 

ΟΗΑΚΑΝ 

ΟΠίΡΑΝΤδ 

ΟίΟΒΑΙ ΟΙΑΟΙΑΤΟΡδ 

ΟΑδτίΕΟΡίιιυδδίΟΝ 

δΡΙΟΕΡΜΑΝ Κ.Ο.ΒΟΧΙΝΟ 

ΙΝΟΙΑΝΑ ϋΟΝΕδ 

ΟΗυοκ ροοκ 

ΚΙΟΚ ΟΡΡ 

ΑΡΟΗ ΡίνΑΙδ 

ννΟΝΟΕΡ ΒΟΥ2 

ΑΟΑΜ'δ ΡΑΜΙΙΥ 

δΡΙΟΕΡΜΑΝ 

ΤΟΜ ΑΝΟ ϋΕΡΡΥ 

δΙΜΡδΟΝ’δ 

δϋΡΕΡ ΜΟΝΑΟΟ ΟΡ 

00 ΜΟΝΟ 6900 

ΟΙΥΜΡΙΟ 0010 

\Λ/ΟΒΙ_0 ουρ δΟΟΟΕΒ 

οπμιγ ο 

δΕΝδΙΒΙΕ δΟΟΟΕΡ 
ΟΟυΒΙΕ ΟΡΑΟΟΝ 
ΖΟΟί 

ΑΡΟΗ ΡίνΑΙδ 
ΜΟΡΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ 
ΟΕΕΡϋϋΟΚ ΤΡΟυΒΙΕ 
ουτ ρυΝ ευροΡΑ 
ΜΟ ΜΟΝΟ 7900 
ΗίΙΜΑΝδ 
ΟϋΤΙΑΝΟΕΡ 

ΑνΥδ ΡΒΟΜΟνΕδ δΟΟΟΕΡ (ΝΤδΟ) 

ννίΖΝΙΙΖ 

ΥΥΑΡΟΝΕΡ 

δΟΝΙΟ 2 

ΟΤΤΙΡΑΝΤδ 

ΡΙΡΕ δΗΑΡΚ 

δΤΡΙΚΕΡ (ϋΑΡ) 

ΟΙΥΜΡΙΟ 0010 (ϋΑΡ) 

ΜΟ ΜΟΝΟ 1900 

ΕΟΟΟ ΤΗΕ ΟΟίΡΗΙΝ 

ΑδΤΕΡΙΧ 

ΑΙΙΑΟΙΝ 

ΗΟΟΚ 

ΟΑδΤΕίνΑΝΙΑ 
ΑΡΤ ΟΡ ΡΙΟΗΤΙΝΟ 

ΜΟ ΜΟΝΟ 16900 

δΟΝΙΟ 3 

ΡΕίΕ ννΟΒΙΟ ΤυΡΝΑΜΕΝΤ 

ϋΟΝ ΚΙΝΟ 

ΖΟΜΒΙΕδ 

ΟΕδΕΡΤ δΤΡΙΚΕ 

ϋυΝΟΙΕ δΤΒΚΕ 

ΝΙΝϋΑ ΤϋΒΤίΕδ 

ΜΟ ΜΟΝΟ 19900 

ΥΥΒΕδΤΙΕΜΑΝΙΑ ΡΑΥΥ 

δΥΝΤΙΟΑΤΕ 

ΒΙδΕ ΟΡ ΤΗΕ ΡΟΒΟΤδ 

δΟΝΙΟ ΑΝΟ ΚΝυΟΚίΕδ 

ΚΙΟΚ ΟΡΡ 3 

ΙΝΟΡΕΟΙΒίΕ ΗυΐΚ 

ΜΙΟΗΤΥ ΜΑΧ 

ΜΙΟΚΕΥΜΑΝΙΑ 

ΡΓΓΡΑΙΙ 

ΤΟΟ ϋΑΜ ΑΝΟ ΕΑΡ 12 
ΑΟΑδδΙ ΤΕΝΝΙδ 
ΜΑδΤΕΒ δΥδ 4900 
δΗΑΟΟνν ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑδΤ 
ΜΕΡΟδ 

ΙΝΤΕΒ ΟίΥΜΡΙΟδ 
δΡΑΟΕ ουΝ 
ΒΟΝΑΝΖΑ ΒΡΟδ 
ΟΗΟδΤΑΝΟ ΟΗΟυίδ 
δυΡΕΡ ΟΡΡ ΡΟΑΟ 
δΐΜΡδΟΝ-δ 
ΡίΤΡΙΟΗΤΕΡ 
Κ.Ο.ΒΟΧΙΝΟ 
ΑΙΡ.ΡΕδΟυΕ 
ΗΕΡΟΕδ ΟΡ ΤΗΕ ΙΑΝΟΕ 
ννΟΡΙΟ ουρ ΓΓΑΙΙΑ 90 
ΡΕδΟϋΕ ΜΙδδΙΟΝ + ΟϋΝ 
ΒΑΤΜΑΝ ΡΕΤυΡΝ'δ 

ιητίΕ ουτ ρυΝ 

Β-ΤΥΡΕ 
δυΡΕΡΜΑΝ 
ΒΑΜΒ03 
δΡΙΟΕΡ II 
ΜΑδΤΕΒ δΥδ 6900 
ννΟίΡΟΗΙΙΟ 
δΤΡΕΕΤ ΟΡ ΡΑΟΕ 

ΒΟΒΟΟΟΡ νΕΡδυδ ΤΕΒΜΙΝΑΤΟΒ (7900) 

δυΡΕΡ ΜΟΝΑΟΟ ΟΡ II (9900) 

δΟΝΙΟ ΟΗΑΟδ 

ΤΗΕ ΙΝΟΡΕΟΙΒίΕ ΗυίΚ 

ϋυΡΑδδΙΟ ΡΑΡΚ 

δΤΑΒννΑΡδ 

ννΟΝΟΕΡ ΒΟΥ ΙΝ ΜΟΝδΤΕΡ ννΟΡίϋ 
δΕΝδΙΒίΕ δΟΟΟΕΡ (15900) 


ΜΑδΤΕΒ δΥδ 2900 

ΑΟΤΙΟΝ ΡΙΟΗΤΕΡ 
δΗΑΝΟΑ 1 
ΑίΤΕΡΕΟ ΒΕΑδΤ 
ΒΕΝΕΟΑΤΕ 
ΕΝΟυΡΟ ΡΑΟΕΡ 
ΟΑΡΤΑΙΝ δΙίνΕΡ 
ΟΡΕΡΑΤΙΟΝ ννΟίΡ 
8ΒΓΓ ΝΕδ 3900 
ΜΑΡΙΟ ΒΡΟδ 
ΟΟυΒίΕ ΟΡΑΟΟΝ 2 

ιρον δννορο 

ΟΠΓΓΡΡ 

δΝΑΚΕ ΡΑΤΤίΕ ΝΉΟίί 
ΡΙΕϋυ0 2 
ΟΡΑΟΟΝδ ΙΑΙΡ 
δΟΑΤΕ ΟΡ 0\Ε 

8ΒΓΓ ΝΕδ ΜΟΝΟ 4900 

ΖΕίΟΑ 

ΗυΝΤΡΟΡ ΡΕΟ ΟΟΤΟΒΕΡ 

δΗΑΟΟνν ννΑΒΡΙΟΡδ (7900) 

ΕΧΟΓΓΕ ΒΙΚΕ 

ΜΕΟΑ ΜΑΝ 2 

ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 

ΝΕΟ ΟΕΟ ΟΑΡΤΒΙΟΟΕ 

ΜΑΟΙΟΙΑί ίΟΡΟ 19000 

ΒΟΒΟΑΡΜΥ 14000 

ΚΙΝΟ ΟΡ ΤΗΕ ΜΟΝδΤΕΡδ 14000 

ΡΑΤΑί ΡυΡΥ 12000 

ΕΙΟΗΤΜΑΝ 12000 

ΝΙΝϋΑ ΟΟΜ ΒΑΤ 14000 

ΝΑΜ 75 14900 

ΒΐυΕ’δ ϋΟυΡΝΕΥ 9900 

δΕΝΟΟΚυ 16000 

00 32 (ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ) 

ΟΑΒΚδΕΕΟ 17900 
δΕΕΚ & ΟΕδΤΡΟΥ 9900 
ΒΡΙΑί ΤΗΕ ίΙΟΝ 11900 
ΡΙΕίΟδΟΡΟίΟΡΥ 17900 
ϋυΝΟίΕ δΤΡΙΚΕ 15900 
ΜΙΟΡΟΟΟδΜ 9900 
ΟΑΝΝΟΝ ΡΟΟΰΕΡ 14900 
ΟΗΑΜΡΕΒδ ΟΡ δΑΟίΙΝ 6900 
δυΜΜΕΡ ΟίΥΜΡΙΧ 6900 
ΟΗυοκ ΡΟΟΚ 4400 
ΑίΡΡΕϋ ΟΗΙΟΚΕΝ 4900 
ΤΗΕ 7 ΟΑΤΕδ ΟΡ ΖΑΜΒΑίΑ 3900 
ΒΟΟΥ Βίθννδ6000 
ϋΑΝΟΕΡΟυδ δΤΡΕΕΤδ 6000 


/-\ 

ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΑ 
ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ 
ΜΕ ΤΟΝ ΦΠΑ ΜΕΣΑ 

δΟΝΥ Ρ8Χ 299000 
δΑΙΌΒΝ 253000 
3-ΟΌ Ρ.2-1 ΕΥΡΩΠΑΪΚΟ 
189000 

3-0-0 Ρ.2-10 ΑΜΕΡΙΚΑΝΙΚΟ 
179000 

3-0-0 ΟΟΙΟδΤΑΒ 
ΑΜΕΡΙΚΑΝΙΚΟ 169000 
ΜΕΟΑ ϋΒίνΕ + ΟΑΜΕ 37000 
ΑΤΑΒΙ ϋΑΟίΙΑΒ 79000 
ΜΕΟΑ 00 75000 
ΝΕΟ ΟΕΟ 00 175000 
ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ 
ΜΑδΤΕΒ 8Υ8ΤΕΜ 9900 
ΟΑΜΕ ΒΟΥ 4900 
ΟΑΜΕ ΟΕΑΒ 23000 
ΑΜΙΟΑ 1200, 500,500,600 
ϋΟΥΡΑΟ 3-0-0 12900 
ϋΟΥΡΑΟ ΜΟ 4900 
ϋΟΥΡΑΟ Μδ 2500 
,ΙΟΥΡΑΟ ΝΕ’δ 2500 
ϋΟΥΡΑΟ 5ΝΕ’δ 4900 
ϋΟΥδΤΙΟΚ ΑΜΙΟΑ 5900 
ΚΑΛΩΔΙΑ ΓΙΑ ΤΗΝ 
ΤΗΛΕΟΡΑΣΗ ΚΑΙ δΟΑΒΤ 
ΓΙΑ ΟΛΕΣ ΤΙΣ 
ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΣ 
ΑΝΤΑΛΛΑΚΤΙΚΑ 
ΤΡ04>0Δ0ΤΙΚΑ 
δΕΒνίΟΕ ΓΙΑ ΚΟΝΣΟΛΕΣ 
ΚΑΙ ΑΜΙΟΑ 


<!ζΗ 





ΗουδΕ 

νΐΗΘΙΝ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΡΟ ΟΩ-ΒΟΜ 

ΤΕδΤ 

486ϋΧ/40,2χ Οβ-ΠΟΜ, 
ΟοιπρίΌ δουποΙ Ργο 


Του Π. Δημόπουλου 


ΚΑ-50 

ΗΟΚΙΙΜ 


Π ολύ καιρό είχε να πέσει στα 
χέρια μου εξομοιωτής ελικο¬ 
πτέρου, συγκεκριμένα από το 
Οοπιεηοόβ και μετά δεν υπήρ¬ 
χε στην αγορά τίποτα της προκοπής. 
Για να σας πω την αλήθεια όποτε α¬ 
κούω για εξομοιωτή ελικοπτέρου αυτό¬ 
ματα το μυαλό μου πηγαίνει στην επο¬ 
χή της ΑΜΙΘΑ και του φανταστικού 
ΤΐΊυηάβιΤιβννΚ. Πριν από λίγο καιρό ό¬ 
μως είδα κάποιες εικόνες από έναν νέο 
εξομοιωτή ελικοπτέρου που άκουγε 
στο όνομα «3-50 ΗοΚυιη. Η έκπληξη 
μου ήταν πολύ μεγάλη. Κατ’ αρχήν το 
ΗοΙ<υπι είναι ένα ελικόπτερο το οποίο 
παρουσιάστηκε επίσημα πριν από δυό¬ 
μισι χρόνια, αν και πετάει από το 1987, 
και μάλιστα με το όνομα Κ3-50 
ννθΓβννοΙί. 

Στα τέλη της δεκαετίας του 80 είχε γί¬ 
νει μεγάλος “ντόρος” στο ΝΑΤΟ για την 
ύπαρξη κάποιου σοβιετικού “κυνηγού 
ελικοπτέρων" που άκουγε στο όνομα 
Κ3-34 ΗοΙ<υπι. Σε συνδυασμό με το, α¬ 
κόμα αναμενόμενο, ΜΗ Μί-28 Ηβνοο και 
το ήδη υπάρχον υπέροχο ΜΗ Μί-24 
Ηίηά Ε και Ε οι δυτικοί πιλότοι ελικοπτέ¬ 
ρων άρχισαν να ανησυχούν ιδιαιτέρως 
για την ασφάλειά τους σε περίπτωση 
σύρραξης. Τα γεγονότα που οδήγησαν 
οτην πτώση του κομμουνισμού το 1989 
και η αδιαμφισβήτητη οικονομική κρίση 
της Ρωσίας οδήγησαν στην πεποίθηση 



ότι το πρόγραμμα ΗοΚυπι είχε πλέον ε- 
γκαταληφθεί. Και όμως το 1992, προς 
γενική έκπληξη όλων, παρουσιάστηκε 
το υπηρεσιακό πλέον Κ3-50 \Λ/©ΓβννοΙί 
στο 3 ιγ δάονν του Ι_β Βουι^βΙ αν δεν με 
απατά η μνήμη μου. Και ενώ όλοι περί- 
μεναν ένα μονοθέσιο ελικόπτερο εξει- 
δικευμένο στο κυνήγι ελικοπτέρων οι 
Ρώσοι παρουσίασαν ένα διθέσιο ΙαηΚ- 
Ι<ΠΙθγ αλλά με έφεση στις ελικοπτερο- 
μαχίες. 

Το ΗοΙ<υπι είναι ένα περίεργο αλλά 
και αξιοθαύμαστο ελικόπτερο. Το πιο 
χαρακτηριστικό του σημείο είναι η α¬ 
πουσία της κλασικής διάταξης της κε¬ 
ντρικής οριζόντιας έλικας και της κάθε¬ 
της ουραίας έλικας. Αντ’ αυτού το 
ΗοΚυπι διαθέτει δύο κεντρικές οριζό¬ 
ντιες έλικες οι οποίες περιστρέφονται 
με αντίθετη φορά, διάταξη στην οποία 
μας είχε συνηθίσει η Κβτηον και στα 
δύο προηγούμενα ελικόπτερα της ναυ¬ 
τικής συνεργασίας. Αυτή η διάταξη, πέ¬ 
ραν του ότι μειώνει δραματικά τον θό¬ 
ρυβο του ελικοπτέρου, επιτρέπει και 
την ανάπτυξη πολύ μεγάλων ταχυτή¬ 
των αλλά και δίνει δυνατότητα πολύ δύ¬ 
σκολων ελιγμών. Συνεπώς το ΗοΚυπι, 
παρά τις ρωσικές “διαψεύσεις”, είναι 
εξ’ ορισμού ένας φοβερός κυνηγός ελι¬ 
κοπτέρων. Και μετά την, προσωρινή θέ¬ 
λω να ελπίζω, εγκατάλειψη του προ¬ 
γράμματος ΙΉΧ δεν υπάρχει κάτι αντί¬ 
στοιχο στο δυτικό οπλοστάσιο. 

Σίγουρα βέβαια το ΑΗ-64 Αρβοάθ αλ¬ 
λά και το ΑΗ-1 \Λ/ Βυρθτ 0 ο6γ3 μπορούν 
να σταθούν μπροστά στο ΗοΚυπι αλλά 
χωρίς να το πλησιάζουν σε επιδόσεις 
και δυνατότητες στον τομέα των ελικο- 
πτερομαχιών. Οπως πιστεύω θα έχετε 
καταλάβει η συγκίνηση μου για την κυ¬ 
κλοφορία αυτού του εξομοιωτή είναι 
αρκετά μεγάλη για έναν πολύ απλό λό¬ 
γο. Το μοντέλο του Κ3-34 ΗοΚυπι σε 



κλίμακα 1/72 από την Εδοί (για όποιον 
ενδιαφέρεται για αυτά) με είχε μαγέψει 
και ήταν ένα από τα καλύτερα και πιο 
πρωτότυπα μοντέλα που έφτιαξα ποτέ. 
Οπως καταλαβαίνετε οι απαιτήσεις μου 
από αυτόν τον εξομοιωτή ήταν πολύ με¬ 
γάλες αλλά πρέπει να ομολογήσω ότι, 
δυστυχώς, μάλλον απογοητεύτηκα. 

Γιατί; Θα δούμε ευθύς αμέσως ξεκι¬ 
νώντας από το σενάριο του παιχνιδιού. 
Ο Ινδικός Ωκεανός στο χώρο της νοτιο¬ 
ανατολικής Ασίας έχει γίνει απαγορευ¬ 
μένη ζώνη για την εμπορική ναυσι¬ 
πλοΐα. Ο λόγος είναι απλός. Η πειρα¬ 
τεία (όχι σε δοίΙινβΓθ φυσικά!) ευδοκιμεί 
στο χώρο με αποτέλεσμα οι μεγάλες 
πλοιοκτήτριες εταιρείες να έχουν τερά¬ 
στιες οικονομικές απώλειες. Σαν απο¬ 
τέλεσμα ο έλεγχος της περιοχής ανατί¬ 
θεται σε μια ομάδα μισθοφόρων η ο¬ 
ποία έχει στη διάθεση της ένα κατα¬ 
δρομικό (σαν ΜοδΚνβ-οΙβδδ μου φαίνε¬ 
ται) και τέσσερις διαφορετικούς τύ- 
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πους ελικοπτέρων. Φυσικά Κα-50 
ΗοΚυπι, ΑΗ-1\Λ/ δυρβτ Οοότα, ί,γηχ και 
ΜίΙ Μί-8 Ηίρ. 

Οπως είναι αυτονόητο εσείς αναλαμ¬ 
βάνετε το ρόλο ενός από τους καλύτε¬ 
ρους πιλότους αυτής της ομάδας και έ¬ 
χετε σαν μοναδικό σκοπό την καταστο¬ 
λή της πειρατείας με οποιοδή- 
ποτε τρόπο εσείς κρίνετε 
κατάλληλο. Με δύο λόγια 
έχετε Ιίοβηεθ Ιο ΜΙΙ. Κα¬ 
λό το σενάριο δε λέω 
αλλά εγώ προσωπικά 
θα προτιμούσα κάτι πιό 
“ψυχροπολεμικό”, κάτι 
σε πιο στρατηγική κλίμα¬ 
κα και όχι τόσο περιορισμέ¬ 
νο. Τέλος πάντων, από το σενά¬ 
ριο δεν έχω κάποιο αξιοσημείωτο πα¬ 
ράπονο. Παρακάτω όμως τα πράγματα 
σκουραίνουν δυσοίωνα. Και συγκεκρι¬ 
μένα στον τεχνικό τομέα. Οι στατικές 
εικόνες επάνω στο πλοίο είναι πολύ κα¬ 
λές με αποκορύφωμα αυτές της επιλο¬ 
γής εξοπλισμού του ελικοπτέρου σας. 
Ιδίως αν παίζετε σε υψηλή ανάλυση. 
Ομως το κομμάτι της πτήσης είναι κοι¬ 
νό σε ότι ανάλυση και αν παίζετε και 
πρέπει να ομολογήσω ότι με απογοή¬ 
τευσε. Βρισκόμαστε στο 1995 και όταν 
βλέπω απλά νοοίοτε σε έναν εξομοιωτή 
δε μπορώ να μην απογοητευτώ. 

Το περιβάλλον γύρω σας είναι σχετι¬ 
κά γυμνό, δεν υπάρχουν κύματα στη θά¬ 
λασσα ή σύννεφα στον ουρανό αν και τα 
νησιά που συναντάτε είναι αρκετά καλά 
σε λεπτομέρεια. Οι ακτές είναι λεπτομε¬ 
ρείς ενώ υπάρχουν και εναλλαγές του 
χρώματος της θάλασσας ανάλογα με το 



βάθος στα ρηχά. Ομως τα ερπίβε του 
παιχνιδιού είναι απογοητευτικά. Ολα εί¬ 
ναι μονόχρωμα με αρκετά μεγάλη έλ¬ 
λειψη λεπτομέρειας ενώ ιδίως το δικό 
σας ελικόπτερο, στις εξωτερικές όψεις, 
είναι σκούρο πράσινο χωρίς εθνόσημα, 
διακριτικά ή οπλικό φορτίο. Κρίμα, μια 
παραλλαγή δε θα ήταν δύσκολο να γίνει 
σε χαμηλή ανάλυση. 

Ενα σκούρο πράσινο, που ούτως ή 
άλλως δεν αφήνει να φανεί όποια λε¬ 
πτομέρεια μπορεί να υπάρχει, σίγουρα 
δεν αρκεί. Αφήστε καλύτερα το πλοίο 
σας. Ακόμα και από κοντά είναι απλά 
γκρίζο και έχει το γενικό σχήμα ενός 
πλοίου, υπάρχουν πάρα πολλές γωνίες 
κάτι που πίστευα ότι έχει ξεπεραστεί 
μέχρι σήμερα. Τουλάχιστον οι άλλες, 
αξιοπρεπείς, παραγωγές του χώ¬ 
ρου αυτό έχουν αποδείξει. Κρί¬ 
μα, στον τομέα των γραφικών 
το ΗοΚυπι “πάτωσε”! Αλλά και 
στον ήχο δεν υπάρχει κάτι το ι¬ 
διαίτερο. Απλά ο ήχος του κι¬ 
νητήρα, οι πυροβολισμοί και οι 
εκρήξεις. Φυσικά αυτά μόνο 
χρειάζεται ένας εξομοιωτής αλλά 
τώρα που πήρα φόρα θα γκρινιάξω για 
τα πάντα! Το μεγάλο πρόβλημα του 
παιχνιδιού όμως έγκειται στον τομέα 
του χειρισμού. Είμαι λάτρης του ρεαλι¬ 
σμού βεβαίως αλλά αυτό καταντά γε¬ 
λοίο! Για να μπορέσετε απλά να πετάξε- 
τε πρέπει να χειρίζεστε ταυτόχρονα το 
κυκλικό, το αναλογικό αλλά και την κλί¬ 
ση των πτερύγων του έλικα. 

Τι είναι αυτά; Δηλαδή πρέπει κάποιος 
να έχει ειδική εκπαίδευση για να πετά- 
ξει έναν απλό εξομοιωτή ελικοπτέρου 
στο ΡΟ του; Για να σας πω την αλήθεια 
πιστεύω ότι πιο εύκολα μπορείτε να πε- 
τάξετε με ένα πραγματικό ελικόπτερο 
χρησιμοποιώντας τα εΐίοίτε παρά στο 
ΗοΙτυπι χρησιμοποιώντας σχεδόν ολό¬ 
κληρο το πληκτρολόγιο ταυτόχρονα σε 
συνδυασμό με ένα απλό ργδϋοΜ 
ΑΠΑΡΑΔΕΚΤΟ. Κρίμα γιατί έλπιζα ότι έ¬ 
νας τέτοιος τίτλος θα ήταν πιο προσεγ¬ 
μένος. 



το ΤΗυπάθΓΗβΜΐΚ 
και το Οοπι&ποΓιβ 
για να δείτε 
τη διαφορά. 



ΓΕΝΙΚΑ 


Η απογοήτευση της χρονιάς; 
Μάλλον. Γραφικά εντελώς ξε¬ 
περασμένα ενώ ο χειρισμός 
είναι απαγορευτικός ακόμα 
και για έμπειρους παίκτες. 
Δοκιμάστε να κυνηγήσετε έ¬ 
να αντίπαλο ελικόπτερο ρί¬ 
χνοντας τη “μούρη” για να α¬ 
ναπτύξετε ταχύτητα, χρησι¬ 
μοποιώντας το κυκλικό, το α¬ 
ναλογικό αλλά και προσαρ¬ 
μόζοντας την γωνία πρόσφυ¬ 
σης του έλικα σας ενώ ταυτό¬ 
χρονα πρέπει να διατηρήσε¬ 
τε τον αντίπαλο σας μέσα 
στο στόχαστρο και θα κατα¬ 
λάβετε τι εννοώ. Και αυτό εί¬ 
ναι μόνο ένα απλό παράδειγ¬ 
μα! Τελικά μου φαίνεται ότι 
οι αοϋοη εξομοιωτές, στυλ 
ΟοιπαηεΙιο, είναι πολύ πιο ε¬ 
ξελιγμένοι και φιλικοί από 
αυτό το... “πράγμα”! Ασχο¬ 
ληθείτε με το Κα-50 ΗοΚυιπ 
μόνο αν είσαστε φοβερά έ¬ 
μπειροι, φανατικοί ή πιλότοι 
πραγματικού ελικοπτέρου 
και μόνο. Χρειάζεται και πο¬ 
λύ υπομονή φυσικά. Κρίμα. 


ΑΝΤΟΧΗ 





Κρίμα και πάλι κρίμα. 
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φού απολαύσαμε το 
ΕχρΙοτβ του Ρβίβτ 
ΟβότίβΙ που μας έδωσε 
μία συνοπτική εικόνα 
του τρόπου με τον οποίο δημι¬ 
ουργεί ο καλλιτέχνης την μου¬ 
σική του αλλά και τεχνικές που 
χρησιμοποιούνται στα παρασκή¬ 
νια, ήρθε η σειρά του ΤΜβ Βββ- 
ΙΙθδ ΑΙόυπι 3 Η3Γά ϋβγδ Νί9όΙ ό¬ 
που παρακολουθήσαμε μία ου¬ 
σιαστική και περιεκτική αναφορά 
για το τι περιέχει το φιλμ. Τώρα 
είμαστε έτοιμοι λοιπόν να ανα¬ 
φερθούμε στο ϋυτηρ, και αυτό 
για δύο λόγους. Πρώτον, οι μου¬ 
σικές δημιουργίες του ϋβνιά 
Βοννίβ είναι από τις πιο ενδιαφέ¬ 
ρουσες και δεύτερον ο ίδιος ο 
καλλιτέχνης εκπέμπει όλα αυτά 
τα χρόνια ένα μυστήριο και μία 
στάση που είναι σίγουρα άξια 
παρακολούθησης. Είναι σίγουρα 


πολύ ενδιαφέρον να κάθεσαι και 
να ακούς τον Βοννίβ να σου μιλά¬ 
ει για το νόημα της ζωής και όχι 
μόνο για αυτά που λέει 
αλλά και το πως τα εκ¬ 
φράζει. 

Υπάρχουν 4 μεγάλης 
διάρκειας νϊάβο γεμάτα 
με τραγούδια τα οποία 
μπορούν οι χρήστες να 
επεξεργαστούν ανάλο¬ 
γα. Προς μεγάλη απο¬ 
γοήτευση όλων των φί¬ 
λων του καλλιτέχνη αλ¬ 
λά και όσων αγοράσουν 
το Οϋ το πρόγραμμα 


δεν προσφέρει τίποτα περισσό¬ 
τερο. 

Οι ατελείωτες συνεντεύξεις 
του Βοννίβ δεν αναφέρονται σε τί¬ 
ποτε το ενδιαφέρον και το ουσια¬ 
στικό και είναι όπως αντιλαμβά¬ 
νεστε κουραστικές. Δεν γίνεται 
σχεδόν καμιά αναφορά στην 
μουσική που φτιάχνει και στην ε¬ 
πίδραση που έχει στον κόσμο ή 
στις αντιδράσεις των θαυμαστών 
του. Οι έξι κατηγορίες από τις ο¬ 
ποίες γίνεται και η επιλογή δεν α¬ 
ποτελούν τίποτε άλλο από πραγ¬ 
ματικά βαρετούς διαλόγους! 

Γίνεται βέβαια μία μικρή προ- 
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απάθεια μέσω κάποιων ϊηίβ- 
Γ30ίίνβ5 να δοθεί μία κάπως δια¬ 
φορετική προσέγγιση στο θέμα. 
Η προσπάθεια όμως αυτή έγινε 
τόσο πρόχειρα και χωρίς καθό¬ 
λου σχεδίασμά που τελικά δεν ο¬ 
δηγεί πουθενά! Μπορείτε να δια¬ 
πιστώσετε το μπέρδεμα που 
συμβαίνει αρκεί να φτάσετε με 


το ασανσέρ στο δωμάτιο 
“νίάθο/δουηά Μθδίθπηρ/ 
Μίχΐη 9 ”. Εκεί θα βρείτε 
ένα υψηλής τεχνολο¬ 
γίας εξοπλισμό με τον 
οποίο όμως δεν θα κα¬ 
ταφέρετε και πάρα 
πολλά. Αυτό γιατί μπο¬ 
ρεί να είστε σε θέση να 
“κόψετε και να ράψετε” 
ότι σας κάνει κέφι όμως 
το τελικό αποτέλεσμα 
που θα έχετε δεν θα 
διαφέρει και πολύ από 
το αρχικό... Τα νίάθο και 
η ίδια η μουσική είναι 
πολύ μονότονα και δεν 
θα βρείτε σε αυτά κάτι 
το ενδιαφέρον για να α¬ 
σχοληθείτε μαζί τους 
και να τα μετατρέψετε 
ενώ οι παράμετροι είναι 
περιορισμένες και έτσι 
ούτε όσον αφορά τον ή¬ 
χο και τα μουσικά όργα¬ 
να θα μπορέσετε να πετύχετε 
κάτι το ουσιαστικό. Ειδικά το 
“Τήθ ύυπιρ ίήβγ δβγ” είναι ότι 
χειρότερο έχω δει και ακούσει 
από τον Βοννίβ μέχρι τώρα! 

Υπάρχουν και κάποια άλλα 
ίηίθΓ30ίίνβ5 στο σενάριο όπου 
φυσικά δεν έχουν να επιδείξουν 
κάτι το ουσιαστικό. Μπορείτε, 


για παράδειγμα, να μπείτε σε κά¬ 
ποιο δωμάτιο και να κοιτάξετε με 
ένα τηλεσκόπιο ένα δωμάτιο κά¬ 
ποιου άλλου κτιρίου και επιλέγο¬ 
ντας κάτι να δημιουργείται υπο¬ 
τίθεται κίνηση και ζωή... Αν επι- 
λέξετε, ας πούμε, το ραδιόφωνο 
θα ακούσετε για 8 δευτερόλεπτα 
ένα μουσικό θέμα, ή αν επιλέξετε 
κάποια φωτογραφία αυτή θα με¬ 
τακινείται για 5 δεύτερα!! Τόσο 
καλά... 

Το μόνο θετικό στοιχείο στο 
πρόγραμμα είναι τα υψηλής πι¬ 
στότητας μουσικά θέματα και 
νίάθο αλλά η κακή επιλογή τους, 
αφού πολύ υλικό και μάλιστα ση¬ 
μαντικό έχει μείνει εκτός, θα 
προβληματίσει τους ήδη κατό¬ 
χους του Οϋ γιατί δεν πιστεύω 
ότι θα βρεθούν άλλοι, από εδώ 
και πέρα, που θα ξοδέψουν τα 
χρήματά τους για να το αγορά¬ 
σουν. Τα γραφικά είναι καθαρά 
και με λεπτομέρεια ενώ πολύ κα¬ 
λά είναι, το 3ηίηΐ3ίίοη με τα νίάβο 
ίοοί39θ. Ο ήχος είναι πολύ κα¬ 
λός αλλά είπαμε ότι η επιλογή 
των κομματιών είναι απαράδε¬ 
κτη. Για να απολαύσετε όμως 
τον ΡθΙθγ 03όπθΙ χρειάζεστε έ¬ 
ναν 486/25 τουλάχιστον με 8ΜΒ 
ΒΑΜ και 5ΜΒ ελεύθερο χώρο 
στο σκληρό σας δίσκο. 
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Του ϋβΓβΚ όβΙβ ΡυβηΙβ 


οβουΝυ 


Η νέα αντίληψη στον ήχο 


Ο ήχος αποτελεί αναμφισβήτητα τον 
αφανή παράγοντα επιτυχίας κάθε 
παιχνιδιού. Οι εξελίξεις που επιτελέ- 
στηκαν τον τελευταίο καιρό στον τομέα αυ¬ 
τό παρουσιάζουν ιδιαίτερο ενδιαφέρον. Το 
εντυπωσιακό όμως είναι στην όλη υπόθεση 
είναι αυτά που πρόκειται να παρουσια¬ 
στούν στο άμεσο μέλλον. Το Οεουηό (από 
την ομώνυμη εταιρεία) είναι ένα πρόγραμ¬ 
μα το οποίο υπόσχεται ένα νέο πρόσωπο 
στον ακουστικό τομέα των παιχνιδιών. Αλλά 
ας τα πάρουμε όλα με τη σειρά ξεκινώντας 
από την ίδια την εταιρεία. 

Μπορεί η εταιρεία να μην είναι ιδιαίτερα 
γνωστή, από την ίδρυση της όμως το 1987 
κινήθηκε σε επαγγελματικά πρότυπα. Μπή¬ 
κε στον χώρο των μουσικών στούντιο και η 
πρώτη που χρησιμοποίησε το πρόγραμμα 
της ήταν η Μβάοηηβ. Το ΟδΟΙΙΝϋ αναπτύ¬ 
χθηκε πριν από έξι χρόνια και έφερε επανά¬ 
σταση στην ποιότητα του ήχου από τα ΡΟ ή 
οποιουδήποτε άλλου συστήματος χρησιμο¬ 
ποιούσε το δθίΙν/3Γθ του προγράμματος. Το 
πρόγραμμα επιτρέπει στον χρήστη με την 
βοήθεια φυσικά τεσσάρων ηχείων τοποθε¬ 
τημένων στα τέσσερα σημεία (μπρος, πίσω, 
αριστερά, δεξιά) να έχει στερεοφωνικό ήχο 
υψηλής πιστότητας αλλά και ακρίβειας (αν 
για παράδειγμα παίζετε ϋΟΟΜ και το τέ¬ 
ρας έρχεται από πίσω θα ακούτε μόνο το πί¬ 
σω ηχείο) I 

Εχοντας συνεργαστεί με όλους σχεδόν 
τους γνωστούς μουσικούς αστέρες η εται¬ 
ρεία πιστεύει ότι έφτασε πλέον η εποχή για 
την δημιουργία ενός παιχνιδιού με ενσωμα¬ 
τωμένο το πρόγραμμα. Με το Οδουπό 
3 υόίο δίνεται η δυνατότητα στον χρήστη να 
έχει καλύτερη απόδοση που μπορεί να φτά¬ 
σει μέχρι και ίηΙθΓβοίίνθ... 

Η Οδουπό συνεργάζεται με μία από τις 
κορυφαίες εταιρείες στον χώρο του 
εοίΙνν3Γθ (την οποία δεν αποκαλύπτει) για 
την δημιουργία ενός παιχνιδιού όπου το 



πρόγραμμα δεν θα περιέχεται απλώς αλλά 
θα αποτελεί και βασικό στοιχείο του! Οι υ¬ 
πεύθυνοι της εταιρείας πιστεύουν ότι η πα¬ 
ρουσία του Οδουπό στα παιχνίδια θα δημι¬ 
ουργήσει μία νέα κατάσταση αφού θα δημι- 
ουργούνται παιχνίδια υψηλών ποιοτικών 
προδιαγραφών. Ακόμα και τα στοιχεία της 
φύσης που πριν ήταν αδύνατο να συμπερι- 
ληφθούν θα μπορούν να παίζουν τον δικό 
τους ρόλο δίνοντας μία νέα και σίγουρα πιο 
εντυπωσιακή εικόνα στο παιχνίδι. Φαντα¬ 
στείτε να μπορείτε να ζήσετε την ατμόσφαι¬ 
ρα όταν ο ήρωας βρεθεί σε ένα δάσος που 
βρέχει, ρίχνει κεραυνούς και ο αέρας ξεση¬ 
κώνει τα πάντα!!! Ακόμη και τις ν&ς παιχνι- 
δομηχανές θα μπορεί να εξυπηρετήσει το 
πρόγραμμα (πχ. το δ3ΐυτη και όλα τα 
16,32,64 όίΐ μηχανήματα). Μερικά από τα 
παιχνίδια που αναμένεται να κυκλοφορή¬ 
σουν με το Οδουπό είναι το ϋθπιοΐίίίοη Μβη 
στο 3ϋΟ, το Εοοο της δβςβ αλλά και τα 
δίτββΐ ΡίηΜβτ 2 Τυτόο, ΤθπηίηβΙοΓ. 

Επίσης η εταιρεία ελπίζει σε μαζική εξά- 
πλωση στον χώρο των υπολογιστών και για 
αυτό συνεργάζεται σε ένα πρόγραμμα 3ά 
βυόίο με την ΙπΙθΙ. Αλλωστε πρόσφατα ανα¬ 
κοινώθηκε η συνεργασία με την νθίοοίΐγ για 
την δημιουργία του δρβοίτθ νΠ σε όλα τα 
ίοπτΐ3ΐ3 ακόμη και στο ΡΟ Με τη νέα αυτή 
Οϋ ΒΟΜ έκδοση θα δίνεται η δυνατότητα 
στους παίκτες να αισθάνονται την παρου¬ 
σία των αντιπάλων πολύ πριν αυτοί εμφανι¬ 
στούν στην οθόνη ενώ περισσότερη από 
μία ώρα ίυΙΙ γποΓιοπ νίόβο θα συνοδεύει το 
ςβπίθρίΒγ... 

Ακόμα πιο πρόσφατα η εταιρεία άνοιξε 
γραφεία στην Μ.Βρετανία για να βοηθήσει 
σπς προσπάθειες των εκεί κατασκευαστών 
και τη διεύθυνση ανέλαβε το πρώην στέλε¬ 
χος της Μίοτορτοεβ ϋίιοη Τννβθόγ. Το πρό¬ 
γραμμα επιτρέπει στους δημιουργούς του 
εοίΙν/3Γθ να πραγματοποιήσουν πράγματα 
και ιδέες που στο παρελθόν δεν μπορού¬ 
σαν και μάλιστα στο υψηλότερο δυνατό 
ποιοτικό επίπεδο. Δεν πρόκειται απλώς για 
αναπαραγωγή κάποιων ήχων αλλά για δημι¬ 
ουργία πραγματικά ρεαλιστικού περιβάλ¬ 
λοντος. Θα αποτελεί αναπόσπαστο κομμάτι 
μαζί με τα γραφικά και τα διάφορα ανπκεί- 
μενα βοηθώντας τους δημιουργούς να δί¬ 
νουν μία πιο γρήγορη αλλά και ακριβέστε¬ 
ρη ανπδρασή τους ανάλογα με τις κινήσεις 
του χρήστη. Θα βοηθήσει ακόμη και στα 
παιχνίδια των ΡΟ Οϋ ΒΟΜ αφού θα μπορεί 



ο παίκτης να έχει στην διάθεσή του το 
Οδουπό ΤοοΙ δυΐίθ. Για να πάρετε μία ιδέα 
περί τίνος πρόκειται σας λέμε ότι σπς Η ΠΑ 
μιλάνε για την μεγαλύτερη εξέλιξη μετά το 
ϋοΐόγ δυττουπό δουπό! 

Τα καλά νέα είναι ότι εάν η κάρτα σας ή¬ 
χου είναι συμβατή με αυτές των 0τθ3ΐίνθ 
Ι_3όδ και ΜίοτοδοίΙ’δ Μπόοννδ δουπό 
δγδίβπι 2.0 κατά πάσα πιθανότητα το πρό¬ 
γραμμα “τρέχει" και στην δική σας. Οι κα¬ 
λές κάρτες ήχου μπορούν να παίξουν αλλά 
και να αντιγράψουν 16όίΙ ήχους. Μερικές 
κάρτες περιέχουν 3ό Οδουπό Ν/ίτίυβΙ Αυόίο 
που δημιουργεί δυπουπόθό εουπό παρό¬ 
μοιο με αυτό του Ιθχυδ. 

Γ ια να απολαύσετε τα όσα προσφέρει το 
πρόγραμμα φροντίστε να μείνετε ανάμεσα 
στα ηχεία. Μην αμφιβάλετε ότι πολύ σύντο¬ 
μα το Οδουπό θα γίνει δΐ3πό3τό από όλες 
τις εταιρείες! 
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ΜΙΟΠΟ ΡΙ.ΟΡΡΥΟΙ3Κ3 
3 . 5 " ΗΟ/ΟΟ 

ΝΟ ΝΑΜΕ 
ϋΙΟΝ 

Βυοαετ 

νΕΒΒΑΤΙΜ 

8ΕΝΤΙΝΕΙ. 

ΕΙΙΒΟδΕΙ_ΕΟΤ 



ΟΟ ΠΕΟΟΠΟΑΒΙ.Ε3 
ΟΡ-Π74" 

ΝΟ ΝΑΜΕ 
ϋΙΟΝ 
ΡΗΙϋΡδ 
ΚΟϋΑΚ 
ΤΒΑΧϋΑΤΑ 
ϋΐδκννοΒΐ.0 




ΟΑΤΑ ΟΑΠΤΠΙΟΟΕ3 
4 πίπί - βπιιτι - ΟΙΟ 


Υ 


ΤΒΑΧϋΑΤΑ 

ΡΗΙϋΡδ 


ΜΑΟΝΕΤΟ - ΟΡΤΙΟΑί. 
ΟΙ3Κ3 


: 



ΡΗΙϋΡδ 



ΟΟ ΠΕΟΟΠΟΕΠ3 
ΜΠΙΤΕΠ3 


ΚΟϋΑΚ 2 δΡΕΕϋ 
ΡΗΙϋΡδ 2 δΡΕΕϋ 
ΥΑΜΑΗΑ 4 δΡΕΕϋ 


* ννϋΐΊ 9υ3Γ3Πίθθ 
δοίίννβΓθ ςιιοίθύ 86ρ3Γ3Ϊ6ΐγ 


ννΗΟίΕ 8ΑΙ.Ε ΟΝΙΎ 


ίοβΑί οΕΑίεκε - αεταβυτοκε ακε ν/ειεοΜΕ· 


δΡΕϋ δϋΡΡΙΙΕδ ΙΜ 

52 ΤΑΙ6ΕΤ0Υ 51Μ12 55, ΑΤΗΕΝδ ΤΕΙ & ΡΑΧ (+301) 22.30.339 


















































Αγαπητοί φίλοι του ΙΙΞΕΚ 
γεια σας! 


Επειδή δεν μου αρέσει να δη¬ 
μοσιεύω απαντήσεις σε 
γράμματα αναγνωστών θα 
παραβώ αυτό τον κανόνα μό¬ 
νο γι ’αυτό το μήνα. 

Προς τους κυρίους: Γιώργο 
Κεφαλά Αθήνα, Σπόρο Γεωργίου Χαϊδάρι, Νίκο Χαϊκαλόπουλο Ιωάννι¬ 
να, Γιώργο Μιχαηλίδη Θεσ/νίκη & κυρία Ισμήνη Τσεμπή Αθήνα: η στή¬ 
λη προσπαθεί να σας κάνει να τραβήξετε τα μαλλιά σας, βλέπω ότι δεν 
τα καταφέρατε και αντ’αυτού μου γράφετε ότι “ξεράσατε” από δύο- 
τρεις φορές με αυτά που διαβάσατε. Συγνώμη για την παράλειψη. 


Ο 


ΓΙΑ ΚΑΘΕ... ΕΝΔΕΧΟΜΕΝΟ 

ΚΕΝΤΡΟ Α' ΒΟΗΘΕΙΩΝ ΤΗΛ. 4131249 
ΚΕΝΤΡΟ ΔΗΛΗΤΗΡΙΑΣΕΩΝ ΤΗΛ. 7793777 
ΚΕΝΤΡΟΥ ΑΜΕΣΟΥ ΒΟΗΘΕΙΑΣ ΤΗΛ. 8219391 
ΝΟΣ ΣΥΓΓΡΟΥ ΤΗΛ. 7239611 
ΕΦΗΜΕΡΕΥΟΝΤΕΣ ΓΙΑΤΡΟΙ: ΤΗΛ. 105 



Τί σχέση έχουν: 
οι ΤΣΑΟΥΣΕΣ, 
τα τρία ΠΟΡΤΟΚΑΛΙΑ 
και η ΜΠΑΝΑΝΑ 
(Ο νικητής θα πάρει 
δώρο έκπληξη!!) 


Ο 


© 


θ 


Θ 


Ο 


Θ 


θ 


Βυ93«ΐ ΕΒ 1100Τ 
κ.εκ.: 3.500 
Ιπποι: 553 
Στροφές: 8.000 
Βάρος: 1.566 



ΚΟΥΙΖ 
ΤΟΥ ΜΗΝΑ 
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ΠΡΙΝ ^ ΜΕΤΑ 


Το Μενον τον Μήνα: 


ΗΟΤ-Ρ06 

ΥΛΙΚΑ ΓΙΑ 4 ΑΤΟΜΑ 

. 4 μακρόστενα ψωμάκια 
. 4 λουκάνικα χωριάτικα 
. 8 φύλλα λάχανου 
. 1 μικρό κρεμμύδι ψιλοκομένο 
. μαϊντανό ψιλοκομμένο 
. 4 κουταλιές σούπας μαγιονέζα 
. 1 κουταλιά μουστάρδα δυνατή 

ΠΡΟΕΤΟΙΜΑΣΙΑ: ΙΟ’ 

ΨΗΣΙΜΟ: 12’ 


Παίζε 
μπάλα ρε. 
Γιατί θα σε 


στείλω 
στην εξέδρα 
που δείχνεις!!! 


Κοίτα τι 
παίκτης! 


Τώρα “φορά”το 
45 στην φανέλα 
αντί για το 23!! 


ΧΡΟΝΙΑ 


ΕΓΓΥΗΣΗ 


ΔΙΑΤΗΡΗΣΗΣ ΒΑΡΟΥΣ 


ΤΟ ΚΑΛΟΚΑΙΡΙ ΤΩΝ ΧΟΝΤΡΩΝ 

ΠΡΟΛΑΒΕΤΕ! 


I 


[Λ 



ο 


ΣΤΗΝ 

ΕΥΡΩΠΗ 


Ίπρ 


2 Μ 

φψβ 


«ΑιΖ&Ιμϊ Τ ' 

2)οΡΐ/9 _ ιΤ~ 



Ευχαριστούμε το φίλο μας από τη Κοζάνη, Νίκο Τσαγγαρούδα και του απονέμουμε το βραβείο 
της ΦΑΓΟΥΡΑΣ (5 αφίσες από τίτλους παιχνιδιών). 


υβεη 
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Σ τα προηγούμενα τεύχη α¬ 
σχοληθήκαμε με τη συνοπτι¬ 
κή ανάλυση των εφαρμογών 
και δυνατοτήτων του περιβάλλο¬ 
ντος των ΙΛ/ίηάοννδ. Υπάρχουν όμως 
ορισμένες από αυτές που επιδέχο¬ 
νται μεγαλύτερης ανάλυσης καθώς 
παρουσιάζουν μεγάλο ενδιαφέρον 
και πρακτική χρησιμότητα. Ετσι λοι¬ 
πόν από αυτό το τεύχος ξεκινάμε 
την αναλυτική παρουσίασή τους ώ¬ 
στε να σας βοηθήσουμε να αξιοποι- 
ήσετε όσο το δυνατόν καλύτερα τις 
δυνατότητες που προσφέρουν τα 
ννίηόοννε. Αρχίζουμε λοιπόν με την 
ανάπτυξη των εφαρμογών του... 


ΡΪΙβ Μ8Π896Γ 

Ο ΡίΙθ ΜεηαρθΓ είναι ένα πολύ 
δυνατό και χρήσιμο εργαλείο 
καθώς σας δίνει τη δυνατότητα 
να οργανώσετε και να διαχειρι¬ 
στείτε τα ίίΙθ5 και τα άίΓθοίοιϊθδ 
σας κατά τον καλύτερο και ευ¬ 
κολότερο τρόπο. Ετσι μπορείτε 
να δείτε οποιοδήποτε από αυτά 
σε οποιαδήποτε στιγμή και να ε- 
κτελέσετε εντολές του ϋΟδ χω¬ 
ρίς να χρειαστεί να βγείτε από 
τα ννίπόοννδ. Μπορείτε επίσης να 
τρέξετε εφαρμογές, να συνδεθείτε 
σε δίκτυο, να “συσχετίσετε” αρχεία 


και εφαρμογές και να εκτυ¬ 
πώσετε κάποιο έγγραφο. Ας 
δούμε όμως αναλυτικά το 
περιβάλλον του ΡίΙθ Μβηβ- 
98 Γ και τις εργασίες που 
μπορείτε να εκτελέσετε. 

Περιβάλλον 

Το παράθυρο του ΡίΙθ 
Μ3Π39ΘΓ περιλαμβάνει τα 
άίι-θοίοπθδ του τρέχοντος 
άπνβ, τα υπο-όίΓθοίοπθδ 
τους καθώς και τα αρχεία 
που περιλαμβάνουν. Στην κορυφή 
του παραθύρου υπάρχουν τα εικο- 
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νίδια των όΓίνθδ ώστε να μπορείτε 
με ένα απλό πάτημα του Γηουδθ να 
βλέπετε τα περιεχόμενα όποιου 
άπνβ θέλετε. Η επιλογή των 
όίΓθοίΟΓίθδ ή των εικονιδίων 
γίνεται με ένα απλό πάτημα 
του πιουδβ στο αντίστοιχο 
εικονίδιο ή όνομα. Αν τώρα 
θέλετε να επιλέξετε περισ¬ 
σότερα από ένα αρχεία α¬ 
κολουθείτε την εξής διαδι¬ 
κασία. 

Αν τα αρχεία βρίσκονται 
στη σειρά αρκεί να κρατή¬ 
σετε πατημένο το “3ΗΙΡΤ” 
καθώς τα επιλέγετε, ενώ αν 
βρίσκονται σε κάποια τυ¬ 


χαία θέση αρκεί να κρατήσετε πα¬ 
τημένο το “ΟΤΡΙ-". Εχετε επίσης τη 
δυνατότητα να επιλέξετε κά¬ 
ποια ομάδα αρχείων, π.χ. τα αρ¬ 
χεία με θχίθΠδίοη .1x1, μέσω της 
επιλογής “5θΙθοΙ ΡίΙθδ” από το 
ΡίΙθ πίθπυ. 

Διαχείριση αρχείων 
(ΡΙΙβ ιηβηιι) 

Με τον ΡίΙβ ΜβηβρβΓ γίνεται 
πολύ απλή η διαδικασία δημι¬ 
ουργίας, αντιγραφής, μετακί¬ 
νησης, αλλαγής ονόματος, δια¬ 
γραφής ή εύρεσης ενός αρχεί¬ 
ου. Το μόνο που χρειάζεται να 
κάνετε είναι να επιλέξετε το αρχείο 
που θέλετε και την αντίστοιχη εντο¬ 
λή από το ΡίΙθ πίθπυ. Πολύ χρήσιμη 
είναι η δυνατότητα που σας παρέ¬ 
χεται να “συσχετίσετε” μια ομάδα 
αρχείων με κάποια εφαρμογή ώστε 
κάθε φορά που επιλέγετε κάποιο 
αρχείο από την ομάδα αυτή να τρέ¬ 
χει αυτόματα και η αντίστοιχη ε¬ 
φαρμογή. 

Για παράδειγμα, έστω ότι θέλετε 
να συσχετίσετε την θχίβπδίοη ,οβΙ 
με την εφαρμογή ΟβΙθηάβι·. Επιλέ¬ 
γετε οποιοδήποτε αρχείο με βχΐβ- 
πδίοπ .031 και από το ίίίβ πιβηυ επι¬ 
λέγετε “Αδδοοίβΐθ”. Στο πλαίσιο 
διαλόγου που εμφανίζεται, στη θέ- 























































































ση “353οοί3ΐθ ννίΐά”, επιλέγετε την 
εφαρμογή που θέλετε να συσχετί¬ 
σετε με τη συγκεκριμένη θχίβηδίοη. 
Ετσι, κάθε φορά που θα τρέχετε κά¬ 
ποιο αρχείο με βχίβπδίοπ ,οθΙ θα ε¬ 
νεργοποιείται αυτόματα η εφαρμο¬ 
γή 03ΐβπά3Γ έχοντας φορτωμένο το 
συγκεκριμένο αρχείο. Αν έχετε συ¬ 
σχετίσει κάποια ομάδα αρχείων με 
μια εφαρμογή μπορείτε πολύ γρή¬ 
γορα να εκτυπώσετε οποιοδήποτε 
αρχείο της ομάδας θέλετε. Αρκεί 
να είναι ενεργοποιημένος ο ΡπηΙ 
ΓΠ3Π39ΘΓ και να βρίσκεται με τη 
μορφή εικονιδίου στο άβδίάορ και 
το μόνο που έχετε να κάνετε είναι 
να “σύρετε” με το πιουδβ το εικονί¬ 
διο του αρχείου πάνω στο εικονίδιο 
του ΡππΙ ΓΠ3Π39ΘΓ. Φυσικά μπορεί¬ 
τε να κάνετε την εκτύπωση και από 
το ΡίΙβ πιβηυ με την επιλογή ΡππΙ. 

Διαχείριση δισκετών και 
σύνδεση με άιΐνβ δικτύου 
(ΟΙ$Ι( ιηβηυ) 

Μέσω του άίδΚ πιβηυ μπορείτε να 
φορμάρετε και να αντιγράψετε μια 
δισκέτα ή να δημιουργήσετε μια 
δγδίθΓΠ άίδΚ. Απλά επιλέγετε τις α¬ 
ντίστοιχες εντολές και ακολουθεί¬ 
τε τις οδηγίες που θα σας δοθούν. 
Αν χρησιμοποιείτε κάποιο δίκτυο, 
μπορείτε να δουλέψετε με όποιο 
ηθίννοΓΚ άτίνθ θέλετε αρκεί να γνω¬ 
ρίζετε τη θέση και το ρβδδννοΓά 
του. Για να συνδεθείτε με κάποιο 
πθίννοΓΚ άπνβ ακολουθείτε την ε¬ 
ξής διαδικασία. 

Από το άίδΚ πίθπυ επιλέγετε 
“ΝθίννοτΚ οοηηβοίίοηδ”. Εμφανίζε¬ 
ται το πλαίσιο διαλόγου και στη θέ¬ 


ση “άπνβ” υπάρχει το επό¬ 
μενο διαθέσιμο γράμμα 
που μπορεί να συσχετιστεί 
με ένα άτίνθ. Στη θέση 
“ηβίννοΓΚ ρβΙΜ” πληκτρολο¬ 
γήστε το ρβΐά που απαιτεί¬ 
ται για να εντοπιστεί το 
ηβίννοτΚ άτίνθ. Μπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε την επι¬ 
λογή Βτοννδβ για να εμφανί¬ 
σετε τη λίστα των άτίνβδ και 
να βρείτε αυτό που θέλετε. 

Αν επιθυμείτε να ορίσετε έ¬ 
να διαφορετικό άτίνθ, πληκτρολο¬ 
γήστε το γράμμα του άπνβ στη θέ¬ 
ση 'Ότίνθ". Στη θέση “Ρβδδννοτά” 
πληκτρολογήστε τον κωδικό, αν 
χρειάζεται. 

Στη συνέχεια, επιλέξτε το πλαί¬ 
σιο “οοτιτιβοΓ και έτσι έχετε ολο¬ 





κληρώσει τη σύνδεση. Αν θέλετε να 
συνδεθείτε σε ένα τιβίννοτΚ άτίνθ 
που έχετε χρησιμοποιήσει προη¬ 
γουμένως, στο πλαίσιο διαλόγου ε- 
πιλέξτε το πλαίσιο “ρτβνίουδ”. 
Εμφανίζεται ένα καινούργιο πλαί¬ 
σιο διαλόγου από το οποίο 
θα επιλέξετε το ηθίννοΓΚ 
ρ3ΐά που θέλετε και στη συ¬ 
νέχεια θα πατήσετε το κου¬ 
μπί “δθίθοί”. Για να επιτύχε¬ 
τε τη σύνδεση αρκεί τώρα 
να επιλέξετε το πλαίσιο 
“ΟοηηβοΓ. 

Κατανομή αρχείων και 
ύΐΓβοΙοΜβε 
(Τρββ ιηβηυ) 

Οπως προαναφέραμε, με 
τον ΡίΙβ Μ3Π39θτ έχετε τη 


δυνατότητα να οργανώσετε και να 
εμφανίσετε τα αρχεία και τα 
άίΓθοΙοπβδ σας κατά τον πιο εξυπη¬ 
ρετικό, για σας, τρόπο. 

Αν σας διευκολύνει σε κάθε 
άίτθοΙΟΓγ να εμφανίζονται και τα υ- 
ποάίΓθοίοπβδ του μπορείτε να επι- 
λέξετε την εντολή “ΙηάίοβΙθ 
ΕχρβηάθόΙθ ΒΓβηοίΐθδ” από 
το Τγθθ πίθπυ, οπότε εμφα¬ 
νίζεται το σημείο “+” στο 
εικονίδιο κάθε άίΓθοΙοΓγ 
που περιλαμβάνει υπο-άίΓθ- 

ΟΐΟΓίθδ. 

Στη συνέχεια, επιλέγο¬ 
ντας το άίΓθοίοιγ που θέλε¬ 
τε μπορείτε να εμφανίσετε 
τα υποάίΓθοίοπθδ του με την 
εντολή “Εχρβπά ΒΓβηοά” α¬ 
πό το Τγθθ ιτίθπυ. Αν τώρα ε¬ 
πιθυμείτε να εμφανίσετε εξ' 
αρχής όλα τα υπο άίΓθοίο- 
Γϊβδ, επιλέξτε Έχρβπά ΑΙΓ’, ενώ αν 
θέλετε να μην εμφανιστούν τα υ- 
ποάίΓθοΙοΓίθδ κάποιου άίΓθοίοιγ, ε- 
πιλέξτε το και χρησιμοποιήστε την 
εντολή “ΟοΙΙβρεβ ΒΓ3ηοά”. 

Οι δυνατότητες του ΡίΙβ Μθπθ- 
9 θγ περιλαμβάνουν επιπλέον την 
εμφάνιση συγκεκριμένων αρχείων, 
βάσει κάποιων χαρακτηριστικών 
που εσείς θα ορίσετε, την ταξινό¬ 
μηση των περιεχομένων ενός 
άίΓβοΙοΓγ, τη διαχείριση παραθύ¬ 
ρων και ορισμένες πρόσθετες επι¬ 
λογές. Τις δυνατότητες αυτές 
θα αναλύσουμε στο επόμενο 
τεύχος και, αν ο χώρος μας επι¬ 
τρέπει, θα ξεκινήσουμε την εκτενή 
παρουσίαση κάποιας άλλης, εξί¬ 
σου ενδιαφέρουσας και χρήσιμης, 
εφαρμογής. 


υδΕΑ 
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μία νέα παιχνιδομηχανή αλλά με μία 
νέα τεχνολογία που κανείς ακόμη 
δεν μπορεί να γνωρίζει σε ποια επί¬ 
πεδα είναι δυνατόν να φτάσει. Κάθε 
ανακοίνωση ή κάθε πληροφορία 
που έρχεται στην επιφάνεια και ανα- 
φέρεται σε θέματα Ιΐ3Γάνν3Γβ δημι¬ 
ουργεί αναστάτωση στους άμεσα 
ενδιαφερομένους. Ολοι ψάχνουν να 
βρουν το ποιος συνεργάζεται με 
ποιον, σε ποια επίπεδα έχει φτάσει η 
έρευνα του ανταγωνιστή... 

Αν μάλιστα προσθέσουμε και τον 
γενικό χαμό που συμβαίνει σε όλο 
τον κόσμο σχετικά με τις νέες παιχνι- 
δομηχανές που κυκλοφόρησαν ή 
πρόκειται να κυκλοφορήσουν τότε 
καταλαβαίνει κάποιος πολύ εύκολα 
το τι κατάσταση θα επικρατεί στα 
γραφεία των υψηλόβαθμων στελε¬ 
χών της κάθε εταιρίας. Το ζήτημα 
φυσικά που έχει κάνει όλον αυτόν 
τον κόσμο να χάσει τον ύπνο του εί¬ 
ναι η ραγδαία αύξηση ενδιαφέρο¬ 
ντος από μέρους του αγοραστικού 
κοινού κάτι που μεταφράζεται 
βέβαια σε χρήμα... Φέτος άλ¬ 
λωστε ο τζίρος που παίχτηκε 
γύρω από τις πωλήσεις στον 
χώρο των νίάθο ρατηβε ξεπέ- 
ρασε κατά πολύ αυτόν των 
Αμερικάνικων κινηματογραφι¬ 
κών ταινιών!! Για όποιον δεν 
ξέρει εξηγούμε ότι ο κινημα¬ 
τογράφος είναι η μεγαλύτερη 
και επικερδέστερη εξαγωγική 
βιομηχανία των ΗΠΑ εδώ και 
πολλά χρόνια. Οπως λοιπόν 
γίνεται αντιληπτό όλοι προ¬ 
σπαθούν να βρουν ένα τρόπο 
για να “μπούνε” στο κόλπο. 

Ετσι λοιπόν βλέπουμε εται¬ 
ρείες που έως τώρα δεν είχαν 
σχέση και ανάμιξη με τον χώρο 
να κάνουν δυναμική είσοδο με κάθε 
είδους συστήματα και εοίΙννβΓθ. Βλέ¬ 
ποντας λοιπόν παγκόσμιους κολοσ¬ 
σούς όπως η ΡάϊΙίρε, η δοπγ, η 
Ρ3η35οηϊο να ρίχνονται στην μάχη 
κόντρα στους παραδοσιακούς και α¬ 
πόλυτους μέχρι στιγμής κυρίαρχους 
(δβ93, ΝίπΙθπάο, Α13ΓΪ) ο πόλεμος α¬ 
ναμένεται σκληρός και αδυσώπητος. 


Του Θ. Λαΐνα 


Ο ΠΟΛΕΜΟΣ ΣΥΝΕΧΙΖΕΤΑΙ 


Η ΜΗΠΙ2Σ ΤΙ2ΡΑ ΑΡΧΙΖΕΙ; 


Βρισκόμαστε πλέον στο άνοιγμα- νται πολλά... Οι κατασκευαστριες ε· 
μίας νέας εποχής στον χώρο των ταιρίες δεν δίνουν πλέον στην δημο- 
παιχνιδιών και όχι μόνο... Οι μέρες σιότητα τα ονόματα των ατόμων ή 
που έρχονται σηματοδοτούν το ξεκί- των εταιριών με τις οποίες συνεργά- 
νημα μίας νέας κατάστασης όχι 


μόνο στην αγορά αλλά και στην 
έρευνα. Φυσικά μιλάμε για την 
επικείμενη επίσημη παρουσία¬ 
ση των πρώτων συστημάτων 
νϊΓΐυθΙ Ρθ3ϋ1γ. Ηρθε λοιπόν η ώ¬ 
ρα της αλήθειας για τις μεγά¬ 
λες εταιρίες οι οποίες προχώ¬ 
ρησαν στην κατασκευή αυτών 
των συστημάτων. Εχουν επεν¬ 
δύσει πολλά πάνω σε αυτόν 
τον τομέα και δεν είναι μό¬ 
νο τα χρήματα που έχουν 
ξοδευτεί έως τώρα για 
την κατασκευή τόσο των 
ίδιων των συστημάτων ό¬ 
σο και του εοίΙννβΓβ αλλά 
και τα σχέδια που έχουν 
τα στελέχη των εταιριών 
για το μέλλον των συστη¬ 
μάτων αυτών. Ολοι περι¬ 
μένουν τώρα με αγωνία να δουν την 
ανταπόκριση που θα έχει στον κό¬ 
σμο η νέα αυτή πραγματικότητα. 
Αλλωστε αυτή την στιγμή οι εμπλε¬ 
κόμενοι είναι πολλοί σε όλο τον κό¬ 
σμο και τα συμφέροντα που παίζο- 


και δεν παρου¬ 
σιάζουν σε όλο τους το 
φάσμα (για να μην πω σχεδόν καθό¬ 
λου) το 5θίί\Λ/3ΓΘ που έχουν έτοιμο. 
Η βιομηχανική κατασκοπία όπως ή¬ 
ταν φυσικό έχει ενταθεί σε μεγάλο 
βαθμό τον τελευταίο καιρό... Εδώ 
δεν έχουμε να κάνουμε απλώς με 
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Οφείλουμε όμως να πιστεύουμε 
πως από όλη αυτήν την κατάσταση 
κερδισμένοι θα βγουν όλοι όσοι α¬ 
σχολούνται ή πρόκειται να ασχολη¬ 
θούν με τον χώρο των νίόθο ςαπίθδ. 
Ηδη, για παράδειγμα, η ΑΙαπ σε μία 
καθαρά ανταγωνιστική κίνηση μείω¬ 
σε την τιμή του ϋα- 
9 υ3Γ και είχε άμεσα 
αποτελέσματα. Η επι¬ 
τυχία μάλιστα δεν ά¬ 
φησε αδιάφορη την 
εταιρεία η οποία αμέ¬ 
σως ανακοίνωσε ότι 
πολύ σύντομα θα κυ¬ 
κλοφορήσουν και τα 
περιφερειακά του συ¬ 
στήματος τα οποία ε¬ 
κτός των άλλων περι¬ 
λαμβάνουν Οϋ αλλά 
και σύνδεση με ειδικό 
δίκτυο μέσω του οποί¬ 
ου θα μπορούν οι κάτο¬ 
χοι της κονσόλας να παίξουν 
μαζί από τα σπίτια τους! Μεγάλη κι¬ 
νητικότητα υπάρχει φυσικά και στον 
χώρο των παιχνιδιών για ΡΟ αφού οι 
κάτοχοι των Οϋ ΡΟΜ αυξάνονται 
καθημερινά με γεωμετρική πρόοδο. 
Εκεί βέβαια ο μόνος τομέας στον ο¬ 
ποίο οι εταιρείες εοίΙνν3Γθ 
έχουν να αντιμετωπί¬ 
σουν προβλήματα εί¬ 
ναι το θέμα της “πει 
ρατείας”. Οχι, βέ¬ 
βαια ότι πρόκειται 
για μικρής σημα¬ 
σίας ζήτημα αλλά 
σε σχέση με την κατά 
στάση που επικρατεί στην άλλη 
μεριά οι υπεύθυνοι των εταιριών 
5θίί\Λ/3Γθ είναι σίγουρο ότι κοιμού¬ 
νται πολύ πιο ήσυχοι από ότι οι συ¬ 
νάδελφοί τους στις μεγάλες κατα- 
σκευάστριες. 


Αν θα θέλαμε πάντως να κάνουμε 
μία αναφορά στην ελληνική πραγμα¬ 
τικότητα θα λέγαμε ότι μέχρι στιγ¬ 
μής έδαφος φαίνεται να κερδί¬ 
ζει το Οϋ ΡΟΜ. Δεν είναι μόνο η 
τιμή αγοράς των άλλων συστη¬ 
μάτων αρκετά υψηλή αλλά η τι¬ 
μή των παιχνιδιών που κάνει 
προς το παρόν την εξάπλωσή τους 
απαγορευτική... Εξάλλου το 00 
ΡΟΜ είναι απαραίτητο στους χρή¬ 
στες των ΡΟ αφού βρισκόμαστε 
στην μεταβατική εποχή που τελικά 
θα καταλήξει στην επιβολή του Οϋ 
ως αποκλειστικό μέσο διάδοσης του 
3θίΙνν3Γ6. Φυσικά αυτά 
είναι απλώς εκτιμήσεις 
και μάλλον θα πρέπει 
να περιμένουμε για λί¬ 
γο μέχρι να δούμε πως 
θα εξελιχθούν τα πράγ¬ 
ματα και στην χώρα 
μας. 

Το σίγουρο είναι πά¬ 
ντως ότι νέα ονόματα 
θα καλύψουν τον δια¬ 
φημιστικό χρόνο και 
χώρο των Μέσων Μαζι¬ 
κής Ενημέρωσης. Με 
νέες δυνατότητες και 
πολλές υποσχέσεις θα μας 
προκαλούν για να τα αγοράσου¬ 
με και να ζήσουμε μαζί τους και¬ 
νούργιες εμπειρίες... 

Ως γνωστόν ο χρόνος είναι ο κα¬ 
λύτερος κριτής των πραγμάτων. 

Το ερώτημα που τίθεται πλέον εί¬ 
ναι ποια από όλα αυτά τα νέα συ¬ 
στήματα που μαζικά θα μας περικυ¬ 
κλώσουν, θα αντέξουν στον 
φοβερό ανταγωνι¬ 
σμό. Κυρίως πά¬ 
ντως αυτό που απα¬ 
σχολεί τον περισσό¬ 
τερο κόσμο, και μένα 
φυσικά, είναι το πως θα 
δεχτεί ο κόσμος τα συ¬ 
στήματα νΡ (νίάυβΙ 
ΡθβΙίΙγ) αλλά και τι σκο¬ 
πούς και στόχους έχουν για την συ¬ 
νέχεια οι εταιρείες. 

Η εξέλιξη και η ανάπτυξη της συ¬ 
γκεκριμένης τεχνολογίας είναι σα¬ 


φώς 

ότι πιο εν¬ 
διαφέρον έχουμε 
να περιμένουμε στο μέλ¬ 
λον. 

Υ.Γ. Η αναφορά μου στο προη¬ 
γούμενο τεύχος στα θέματα που α¬ 
φορούν το ΙπΙθγπθΙ δεν είναι η τε¬ 
λευταία αφού πολλοί είναι αυτοί 
που ενδιαφέρονται για αυτό το θέ¬ 
μα κάτι άλλωστε που φάνηκε και α¬ 
πό τα γράμματα που δέχτηκα σχετι¬ 
κά. Ιδιαίτερο ενδιαφέρον είχε η συ¬ 
γκέντρωση που έγινε στο κατάστη¬ 
μα του κ. Παπασωτηρίου πριν λίγες 
μέρες και είχε στόχο την ενημέρω¬ 
ση του κοινού από τους ήδη “δι- 
κτυωμένους"... 

Το θέμα πάντως που έχει ανάψει 
φωτιά παντού είναι ο “Σατανάς”!! 
Οπου Σατανάς βάλτε το νέο “πα- 
σπαρτού” πρόγραμμα που μπορεί 
μέσω του δικτύου να εισχωρήσει 
ΠΑΝΤΟΥ! Πανικός σε επιχειρήσεις, 
δημόσιους οργανισμούς και τράπε¬ 
ζες σε όλο τον κόσμο... 


ΙΙ3ΕΗ 
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Αυτό τον μήνα αποφασίσαμε να αλ¬ 
λάξουμε κάπως το ύφος της στήλης. 
Ετσι αφήνοντας πίσω τα επαγγελματι¬ 
κά πακέτα και τις τεχνικές λεπτομέρει¬ 
ες, στραφήκαμε στην παρουσίαση δύο 
προγραμμστων/υίίΐίίίθε τα οποία θα 
προκαλέσουν το ενδιαφέρον όχι μόνο 
αυτών που ασχολούνται σε επαγγελμα¬ 
τικό επίπεδο με την Απιίςα, αλλά και αυ¬ 
τών που είναι απλοί χρήστες της. Κάνο¬ 
ντας κάτι τέτοιο ελπίζουμε να ελκύσου- 
με ακόμα και φανατικούς ςβητοτε οι ο¬ 
ποίοι σίγουρα θα ενδιαφερθούν περισ¬ 
σότερο αξιολογώντας με διαφορετικά 
κριτήρια τώρα πλέον το πολυτάλαντο 
μηχάνημά τους. Ας αρχίσουμε λοιπόν 
γιατί δεν έχει μόνο το Ρ0 ενδιαφέροντα 
υΐίΐίίίθδ, έχει και η Απιίρβ μας. 

08(88ΐθΓΘ 

ΟβνβΙορβι·:ΟΪ9·ΐ8 ϊηΙβτηβϋοηβΙ 

Τι πιο χρήσιμο από μία ευέλικτη και 
εύχρηστη 03(3033β. Το προϊόν αυτό 
της ϋίρίΐα συνδυάζει την λειτουργικότη¬ 
τα και το γραφικό ίηίθάαοθ για να σας 
βοηθήσει να οργανώσετε γρήγορα χω¬ 
ρίς κόπο μια βάση δεδομένων. Μεγάλη 
είναι η χρησιμότητα ενός τέτοιου πακέ¬ 
του. Μπορείτε να "περάσετε” σε δισκέ¬ 
τα ή σκληρό δίσκο οτιδήποτε έχετε συ¬ 
νήθως ανοργάνωτο (εκτός του δωματί¬ 
ου σας). Ετσι είναι εύκολο να καταχω¬ 
ρήσετε τα προγράμματα που τυχόν έ¬ 
χετε ή ίσως την πλειάδα των ίΡ σας που 
δύσκολα βρίσκετε πλέον. Πολλοί από ε¬ 
σάς όμως είναι πιθανό να μην είχαν μέ¬ 


χρι σπγμής επαφή με τίποτα που να 
σχετίζεται με ύ3(3033θ γι’ αυτό θα εξη¬ 
γήσουμε κάποια βασικά πράγματα. Μια 
βάση δεδομένων (μιλώντας απλοϊκά) α¬ 
παρτίζεται από δύο βασικά στοιχεία: 
την δομή της και τα δεδομένα που πε¬ 
ριέχει. Η δομή της έχει να κάνει με το εί¬ 
δος πληροφοριών που μπορείτε να κα¬ 
ταχωρήσετε και καθορίζεται από την 
μορφή των πεδίων που έχουμε εμείς θέ¬ 
σει. Τα πεδία αυτά χαρακτηρίζονται α¬ 
πό τον τύπο και το μήκος τους. Εάν για 
παράδειγμα επιθυμούμε να δημιουργή¬ 
σουμε μία ατζέντα είναι αναγκαίο να ο¬ 
ρίσουμε τα εξής: 

Ονομα πεδίου Τύπος Μήκος 

Ον/νυμο Χαρακτήρων 30 

Τηλέφωνο Ψηφίων 10 

Ετσι όταν η βάση μας τεθεί σε λει¬ 
τουργία θα έχουμε την δυνατότητα σε 
κάθε εγγραφή να απεικονίζεται το ονο¬ 
ματεπώνυμο το οποίο θα είναι φυσικά 
τύπου χαρακτήρα και θα παίρνει το πο¬ 
λύ 30 γράμματα ενώ το τηλέφωνο του 
θα είναι τύπου ψηφίων και θα δέχεται το 


πολύ 10 αριθμούς (το τηλέφωνο και ί¬ 
σως έναν κωδικό περιοχής). 

Αυτή η διαδικασία γίνεται σχετικά α¬ 
πλά με το ϋ3(33ΐθΓθ. Φορτώνοντας το ε¬ 
νεργοποιείται αυτόματα το άθδίςιη 
πιοάθ όπου σχεδιάζεται την δομή της 
βάσης με τον τρόπο που προαναφέρα- 
με, δηλαδή ορίζοντας την θέση στην ο¬ 
θόνη, το τύπο, το μήκος και το όνομα 
των πεδίων. Επόμενο βήμα είναι η εισα¬ 
γωγή των δεδομένων και είσαστε έτοι¬ 
μοι! Από εδώ και πέρα μπορείτε να προ¬ 
σθέσετε, αφαιρέσετε, διορθώσετε τις 
εγγραφές σας με τον εύχρηστο Βθοοτό 
Βγο\λ/5Θγ του προγράμματος. Επίσης (ο 
βασικός λόγος ύπαρξης των 
ό3(303868), είναι πολύ εύκολη η αναζή¬ 
τηση εγγραφών (ηυβιϊθδ) με βάση συ¬ 
γκεκριμένα κριτήρια. Για παράδειγμα ε¬ 
άν έχετε “περάσει" τα παιχνίδια σας 
μπορείτε με το Ωυβιγ ίοοη να αναζητή¬ 
σετε όλα όσα είναι δίιοοί-βηη υρ. 

Εχοντας λοιπόν στα χέρια σας ένα 
πακέτο σαν το ϋ3(3δ(0Γθ μπορείτε να ε¬ 
πωφεληθείτε των δυνατοτήτων κάθε α¬ 
ξιοπρεπούς 03(30386 και να το χρησι¬ 
μοποιήσετε έτσι ώστε να ικανοποιεί κά¬ 
θε σας ανάγκη. 

ΟϋοΚΟοδ 

ΟβνθΙορβπΟβίΎ ΥβΙββ 

Το ΟΙίοΚϋοδ είναι αυτό που αποκα- 
λούμε ίϊΐθ ΓηβηβςβΓ. Είναι ένα πρόγραμ¬ 
μα σχεδιασμένο με τέτοιον τρόπο ώστε 
μέσω ενός γραφικού περιβάλλοντος να 
είναι δυνατόν για το χρήστη να εκτελέ- 
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σει λειτουργίες που έχουν να κάνουν με 
την διαχείριση αρχείων χωρίς να πρέπει 
να υποστεί κάποιο στρυφνό λειτουργι¬ 
κό σύστημα. Τον ίδιο σκοπό έχει και το 
ΟΙίοΚϋοδ και τα καταφέρνει αρκετά κα¬ 
λά. Φορτώνοντας το εμφανίζονται η 
μπάρα των εντολών και οι δύο οθόνες 
που φιλοξενούν τα εουΐΌθ και 
άθ5ΐίπ3ΐίοη άπνβε/άίΓβοΙοπθδ. Η μπάρα 
εκτελεί τις εξής λειτουργίες: 

ΜΚάΙτ: Δημιουργία νέου καταλόγου. 
ΡθηθΓΤίθίΑλλαγή ονόματος αρχείου ή 
καταλόγου. 

Οοργ: Αντιγραφή αρχείου. 


Μονβ: Μετακίνηση αρχείου (στην ου¬ 
σία αντιγραφή και σβήσιμο), 
ϋβίβΐβ: Σβήσιμο αρχείου. 

ΝβννΟΝ: Ανοιγμα καινούργιου 3 ΙίθΙΙ 
στην περίπτωση που θέλετε να κάνετε 
κάτι που δεν προσφέρει το ΟΙίοΙτΟοδ 
(π.χ. ΡοππβΙ). 

δίιονν: Εμφάνιση ΙΡΡ εικόνων. 

Τγρβ: Εκτύπωση αρχείου στην οθόνη. 
ΡγΙπΙ: Εκτύπωση αρχείου στον ρτίπΙβΓ. 
Ηυη: Εκτέλεση θχβουΐβόΐβ αρχείου. 
Οοσισΐθπί:Πρόσθεση σχολίου σε αρ¬ 
χείο ή κατάλογο. 

Ρι·ο1βοί:Πρόσθεση βΐΐπβυΐθδ σε αρχείο 


ή κατάλογο. 

ΕάΙΙ:Επεξεργασία αρχείων κειμένου. 

Πάνω από τα παράθυρα των δουτοβ 
και άθεΙίηβίίοη βρίσκονται τα διαθέσιμα 
άπνθδ (Ηβηπ,Ββά,ΟΡΟ-Ι ,ΟΗΟ-1) τα ο¬ 
ποία όταν τα επιλέξετε εμφανίζεται ο 
κατάλογος των αρχείων που περιέχουν. 

Ανάμεσα από τα δύο παράθυρα υ¬ 
πάρχουν κάποιοι διακόπτες που έχουν 
να κάνουν με τον τρόπο που εμφανίζο¬ 
νται οι λίστες των αρχείων,Αυτοί είναι: 
(3)ίζβ: Μέγεθος αρχείων. 

(Ο)βΙβ: Ημερομηνία δημιουργίας αρχεί¬ 
ων. 

(Τ)Ιπιβ: Χρόνος δημιουργίας αρχείων. 
(Ρ)τοΙβοί:: Χαρακτηριστικά αρχείων. 
( 3 ΓθΙ"Πνβ,ΓΘ 3 ά 30 Ιθ,ννΠΐθ 3 ΡΙθ,ΘΧΘθυΐ 3 ΡΙθ, 
άθΙθΟβΙθ). 

(Ο)οπιιπβπΙ: Εμφάνιση σχολίου στο πά¬ 
νω μέρος της οθόνης για το συγκεκρι¬ 
μένο αρχείο 

(Ν)οϋιΙητ): Καμία ένδειξη. 

Εξίσου χρήσιμες λειτουργίες προ¬ 
σφέρουν δύο άλλα εικονίδια. Δεξιά από 
το όνομα του τρέχοντος άι-ίνθ υπάρ¬ 
χουν δύο μικρά τετράγωνα το ένα μαύ¬ 
ρο και το άλλο άσπρο. Διαλέγοντας το 
μαύρο ακυρώνονται ότι διαλογές αρχεί¬ 
ων έχετε κάνει ενώ το άσπρο διαλέγει ό¬ 
λα τα αρχεία για την επόμενη λειτουρ¬ 
γία που θα εκτελέσετε. Το δεύτερο ει¬ 
κονίδιο έχει την μορφή δισκέτας και 
βρίσκεται πάνω δεξιά της οθόνης. Δια- 
λέγοντάς το, το ΟΙίοΚϋοδ απενεργοποι- 
είται προσωρινά χωρίς να φεύγει από 
την μνήμη. Υπάρχει επίσης και ένας 
δοΓθθη δβνθΓ προς αποφυγή φθοράς 
της οθόνης. Αυτές είναι οι περισσότε¬ 
ρες λειτουργίες του ΟΙίοΚΟοδ. Εάν εξοι¬ 
κειωθείτε μαζί του θα τον χρησιμοποιεί¬ 
τε συνεχώς αφού σας διευκολύνει με- 
τατρέποντας μια χρονοβόρα αναμέτρη¬ 
ση με το ΑπιίςβΟοδ σε θέμα ενός οΙίοΚ 
και λίγων δευτερολέπτων. Ραντεβού 
τον επόμενο μήνα με κάτι εξίσου ενδια¬ 
φέρον για όλους τους Απι^β υδβτδ. 



Ο βόϋοΓ/νΙβν/βτ του Ο/ίολΟοδ για ΙβχΙ αρχεία. 
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Τελικά μετά απ'όλα αυτά σιγουρεύτηκα. “Θέλω να 
ξαναγίνω αυτό που ήμουν τότε που ήθελα να γίνω αυτό 
που είμαι σήμερα" και τώρα ξεκινάει το “χορεύοντας". 
Για να δούμε με τι θ'ασχοληθούμε, με το ΟΑΜΕΡΚΟ 
ίσως, ΟΧΙ, με τον δείκτη τιμών στο χρηματιστήριο της 
Νέας Υόρκης ούτε, με την πιστότητα των εγχρώμων 
κορδονίων που χρησιμοποιούνται για την σύνθεση και 
την εφαρμογή σ'όλες τις μορφές της κλωστοϋφαντουρ¬ 
γίας δεν νομίζω. Τι μένει στο υ$ΕΚ, οι συντάκτες του, οι 
αναγνώστες τα υψηλά ιστάμενα στελέχη (ας γελάσω) 
και τα βρόμενα κατά την έκδοση. 

Ο Κροντηράς είναι Παναθηναϊκός, ότι και αν σημαίνει 
αυτό, ο φούρνος στη γωνία (όχι αυτός που ξέρετε) μετά 
από μια ανάπτυξη επιχειρημάτων άρχισε να μεταπουλά 
ηΚΙΧεαΓβ. Η καταπληκτική σκηνή ήταν όταν γνωστός σας 
συντάκτης, έκανε μια φοβερή επίδειξη εκτινάγματος 
φουρναροξύλου προς τον άτυχο καταστηματάρχη. Το 
“ΐθ$ί άΠνβ’ του ανελκυστήρος κοινώς “ασανσέρ" 
αποδείχθηκε φιάσκο. Κανένα “ανσασέρ” δεν είναι 
"νεσεσέρ" αν αφήσεις τα γάντια οδηγήσεως και τα 
γυαλιά δίπλα στον καθρέφτη τά'χασες. και από σήμερα 
ισχύει η απαγόρευση χρήσεως κατοικίδιων στο γραφείο 
του περιοδικού. 

Αυτά προς το παρόν γιατί βαρέθηκα... 


ΥΓ1: Το μεγάλο ψάρι τρώει πάντα το μικρό. 

ΥΓ2: Βιαστείτε υπάρχει διαγωνισμός. 

ΥΓ3: Γράμματα δεκτά, έξυπνα γράμματα ακόμα πιο 
δεκτά, ευφυή γράμματα δημοσιεύονται. 

ΥΓ4: Το πράσινο ζωάκι της φωτό πρωτού το βάψουμε και 
το φουσκώσουμε ήταν μανταλάκι. 

ΥΓ5: Οχι δεν τρώμε ότι βρούμε. 

ΥΓ6: Ζητείται ζωόφιλη οικογένεια για να φιλοξενήσει 
ένα αξιαγάπητο πράσινο ζωάκι, μαζί χαρίζονται 
πολλά ανταλλακτικά και ξηρά τροφή. 

ΥΓ7: Τι είναι αυτό που είναι μικρό μαύρο και 
εξαφανίζεται μέσα σ’ένα πράσινο. 

Μετά από κλήρωση 
δώρο ένα ΟΘ μουσικής. 

ΥΓ8: Περιμένω γειααααααα III! 


Απορία ΊΠ: που ήταν τόσο καιρό και 
τι έκανε; Αμ’ δε που Θα σας απαντήσω!!! 

Απορία 2Π; η τους νοιάζει (αν τους 
νοιάζει) τι έκανα!!! 
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ΝΕΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΣΤΟΝ ΠΕΙΡΑΙΑ 

ΑΘΗΝΑ - ΚΑΛΛΙΘΕΑ 
ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ-ΠΩΛΗΣΕΙΣ 

ΚΑΙ ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 


ΟΑΜΕΒ5 ΟΙ-Ι/Β 
Λεωφ. Αλεξάνδρας 31 & Μουστοξύδη, ΑΘΗΝΑ. Τηλ.: 6439824 
Κουντουριώτου 177 - ΠΕΙΡΑΙΑΣ (ΠΑΣΑΛΙΜΑΝΙ) Τηλ.: 4226492 
ΓΡΥΠΑΡΗ 53 ΚΑΛΛΙΘΕΑ, ΤΗΛ.: 9596262 - 9594100 (ΛΕΙΤΟΥΡΓΕΙ ΚΑΙ ΑΜΙΟΑ 01_υΒ) 


ΑΧ V ΕΠΑΜ/.Ί πήρα ενα πΛΙΧΗΙ&Ι 
ΜΕ 20.000 ΔΡΧ. ΤΟ ΤΕΛΕ102Λ 21 
ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΚΑΙ ΤΟΡΑ ΔΕΝ ΞΕΡΟ 
Π ΝΑ ΚΑΝΟ!! ^ 



ΣΤΑ 0ΑΜΕΚ5 Ο.ΟΒ ΚΑΙ ΣΤΟ 
0001 5Η0Ρ ΜΠΟΡΕΙΣ ΝΑ ΤΟ 

ΑΝΤΑΛΛΑΞΕΙΣ με κάποιο 
ΑΛΛΟ. ΝΑ ΑΓΟΡΑΣΕΙΣ ΤΑ ΠΙΟ 
ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΦΤΗΝΑ , 
ΑΚΟΜΗ ΚΑΙ ΝΑ ΤΑ ΔΑΝΕΙΣΤΕΙΣ. 
ΠΑ ΟΛΕΣ Τα ΚΟΝΣΟΛΕΣ!! 




ΓΓΑΥΤΟ ΑΛΛΗ ΦΟΡΑ 

ΝΑ ΜΕ ΑΚΟΥΕ!!! 

“Λ 



ΑΛΛ/ΟΣ. ΜΑ ΤΗΝ ΑΠΑ ΚΟΝΣΟΛΑ 

0Α ΣΑΣ (Μ/1 ΟΛΟΥΣ*! 


ΜΕΟΑ ΘΒίνΕ - ΜΕΘΑ ΟΟ - ΜΑδΤΕΒ 5Υ3ΤΕΜ - ΟΑΜΕ ΟΕΑΒ - ΟΑΜΕΒΟΥ - 8ΝΕ3 - 32Χ 
8ΕΟΑ 8ΑΤΙΙΒΝ ■ ΜΙΙΙ.ΤΙΜΕΟΑ - 300 - ΝΕΟ ΟΕΟ 00 - δΟΝΥ Ρ8Χ - ϋΑΟΙΙΑΒ - ίΥΝΧ - ΡΗΙΙΙΡ3 ΟΟϊ I 


δΟΝΥ-ΡδΧ 
+ ΡΙϋΟΕ ΒΑΟΕΒ 
+ Τν ΟΟΝνΕΒΤΕΒ 

259.900 

ΡΗΙϋΡδ ΟΟϊ 
+ ρυιι. ΜΟΤΙΟΝ νΐϋΕΟ 
+ 2 ϋΟυΡΑϋδ + 4 0ΑΜΕ8 

164.000 

ΡΑΝΑδΟΝΙΟ 300 
ΕΥΡΩΠΑΪΚΟ + ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

159.000 

ΝΕΟ ΟΕΟ 00 
+ 2 ϋΟΥΡΑϋδ 
+ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

149.000 

8Ε0Α - ΜΙΙΙΤΙΜΕΟΑ 

8Ε0Α - δΑΤυΗΝ 

8Ε0Α - 32Χ 

8Ε0Α-ΜΕ0Α 00 II 

+ 5 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 

+ νίΒΤυΑ ΡΙ0ΗΤΕΒ8 


+ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

89.000 

195.000 

59.000 

65.000 


(ΣΤΙΣ ΠΑΡΑΠΑΝΩ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Φ.Π.Α. 18%) 


ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 


8ΤΑΡ0ΑΤΕ - Μϋ, 8Ν, ΟΒ 
ΙΤΟΑΥ + 50ΗΑΤ0ΗΥ - ΜΘ, 5Ν 
νΥΑΡΕΟΟΚ - Μϋ. 5Ν 
ΟΟΡΡ8Ε ΚΙίΙΕΒ - 32Χ 
<Α\Λ/Α5ΑΚΙ 31ΙΡΕΡ ΒΚΙΚΕ3 - Μϋ 
ΤΡΙΙΕ Ι.ΙΕ3 - $Ν, Μϋ, 00 
ΤΙΝ5ΤΑΡ - 5Ν 
ϋΑΜΜΙΤ - 3Ω0 
ΗΛΘΑΝΕ -8Ν 

ΤΗΕ ΕΙ-ΕΥΕΝΤΗ ΗΟυΡ - 3ϋΟ 



ΤΗΕΜ ΡΑΡΚ - 3ϋΟ. Μϋ ——- 

80ΝΙ0 ϋΡΙΡΤ 2 - 00 3 00 

8ΤΡΕΕΤ ΡΑΟΕΡ - Μϋ. 3Ν 
Α8ΤΕΡΙΧ ΡΟΜΕΡ ΟΡ 00Ω8 - ΜΟ 
ΟΑΝΝΟΝ ΡΟϋϋΕΡ - 3ϋΟ, 8Ν. Μϋ 
ΜΑΝ. υΤϋ. ΡΟΟΤΒΑΙ_Ι_ - 8Ν, Μϋ 
ΤΗΕ ΜΑ8Κ - Μϋ. 8Ν 
ΤΟΙΙΟΗΜΑΝ ΟΟΝΤΕ8Τ - Μϋ 
ϋΟΝΚΙΝΟ-ΟΒ. 00. Μϋ.δΝ 
ΚΑΙ ΑΛΛΟΙ 1.000 ΤΙΤΛΟΙ 
ΗΔΗ ΔΙΑΘΕΣΙΜΟΙ 
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ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΗΟΛ σκ, ανκατ^χτ·. 
(X 3υβκνΤΜ«ν ϊ*Ι»*ν 
ΜΒΓ ΓΥ ΓϋΠΟ η 


00015 ΗΟΡ 

ΤΗΕ ΟΟΟί 5Η0Ρ 
ΣΠΥΡΟΥ ΛΕΚΚΑ 5 - ΜΑΡΟΥΣΙ 
ΤΗΛ.: 8027539 
ΝΕΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 
ΦΙΛΟΛΑΟΥ 123 - ΠΑΓΚΡΑΤΙ 
ΤΗΛ.: 094-328291 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΕΚΠΤΩΣΗΣ 

• ΓΙΑ ΚΑΘΕ ΕΓΓΡΑΦΗ ΜΕΛΟΥΣ 
ΕΚΠΤΩΣΗ 50% 

ΙΣΧΥΕΙ ΜΟΝΟ 

ΓΙΑ ΤΟ ΜΑΓΑΖΙ ΣΤΟΝ ΠΕΙΡΑΙΑ 



































Αρ ΑΛορ 


Του Π. “8Μ3οΙοννθ38ΐβΓ” Δημόπουλου 


ν& νοοιττΙ 

Και πάλι μαζί, νομίζανε όνι θα μου τη γλιτώσε¬ 
τε ; Δε με ξεφορτώνεστε τόσο εύκολα. Για μια 
ακόμη φορά εγκατέλειψα τα Ροι^οττεπ ΚββΙπίδ 
και επέστρεψα στο ΙΙ5ΕΚ για να γράψω το 
5ρβΙΙ5Ηορ και αυτού του μήνα. Ομως δεν είναι 
αυτή η μόνη δουλειά που έχω σ αυτή τη διά¬ 
στασή. Η ενδεκάτη Απριλίου πλησιάζει με γορ¬ 
γούς ρυθμούς και η ένταση κορυφώνεται. Ηδη έ¬ 
χω βάλει στοιχήματα με όλους σχεδόν τους πα¬ 
ναθηναϊκούς που ξέρω, μόνο ο Σάμιος μου ξέ- 
φυγε. 

Α, και με 
.την ευκαιρία. 

Περαστικά 
κ. Σάμιε, δεκα¬ 
τρείς πόντοι 
διαφορά από 
τον Ηρακλή 
πρέπει να πο¬ 
νάνε αρκετά, 
χε χε. 

Αρκετά ό¬ 
μως με τα α¬ 
θλητικά, ο μή¬ 
νας που πέρα¬ 
σε ήταν πολυ¬ 
τάραχος στα 
ΚβθΙιπδ. Τι έγινε; 0 χαμόςΙ Ολα σχεδόν τα Ογοθ 
των ΚβδΙπίδ έκλεισαν την εδνική οδό Μβίβι-άββρ- 
ΒεΙάυι· 9 Οβτε-ΟβΙΙινροι-τ διαμαρτυρόμενα για το 
γεγονός ότι όλοι οι Κεπ^βι-θ της περιοχής τα χρησι¬ 
μοποιούν σαν στόχους εξάσκησης στην τοξοβολϊαΙ 
Κ,αι σαν να μην έφτανε αυτό συγκεντρώθηκαν και 
όλα τα Ο^Γββ των κεντρικών ΚεζΙινβ και έ¬ 
κλεισαν την εδνική οδό ΗΙΙΙδΡβΓ-ΑΓ^βΙ στην 
γέφυρα του ΑβΗβββπΡοτίΙ ζητώντας επί¬ 
δομα ανθυγιεινής εργασίας. Μα καλά, αι¬ 
τήματα είναι αυτά; 

Μάζεψε λοιπόν ο βασιλιάς Αζουπ ο 


τέταρτος του Οοι-πτγΓ τους ΚπΙ^Ητε σΡ ΜγτΗ 
Ργ9πογ, τους 5ΝνβΓ ΒΙ^άβθ και τους δ>\&ύκ 
ΚπΙ^ΗΤβ σΡ Τβιπρυθ (μαζί και εμένα) και μας έ¬ 
δωσε εντολή να ανοίξουμε τους δρόμους με ό¬ 
ποιον τρόπο κρίνουμε σωστό. Παρά το φιάσκο του 
προηγουμένου μήνα με τους συνταξιούχους ΠΓονν 
Ρΐ^ΗίβΓδ έπρεπε να δράσουμε άμεσα και αποτελε¬ 
σματικά. 

Φυσικά όλοι καταλαβαίνετε τι σημαίνει αυτό. Σπα¬ 
θιά τροχίστηκαν, πανοπλίες και ασπίδες γυαλίστη¬ 
καν, αλόγα ετοιμάστηκαν, τόξα και βέλη ρυθμίστη¬ 
καν και πάνω που ήμασταν έτοιμοι να ξεκινήσουμε 
εμφανίστηκε ένας ΙΙδΕΚάνάρωπος (ΗβΙΙο Σάμιε) και 
μου είπε ότι έπρεπε να σπεύσω να γράψω το 
5ρβΙΙ5Ηορ αυτού του μήνα. 

Μα δεν είναι κατάσταση αυτή, μια ζωή χάνω όλο< 
το πανηγύρι. Μου φαίνεται ότι 0α κατέβω να κλεί- 
σω την οδό Πλάτωνος μόνος μου, ούτως ή άλλως 
δε χρειάζεται να ανησυχώ για επέμβαση των ΜΕΑ 
(γνωστά και σαν ΜΑΤ) διότι είμαι κάτω των 66 
ετών και απόλυτα υγιήςΐ 

Τέλος πά¬ 
ντων, αρκετά 
με τα δικά 
μου, πάμε να 
δούμε τι θα 
δούμε σε αυ¬ 
τό το 
5ρβΙΙ5Ηορ. 
Ξεκινάμε ευ¬ 
θύς αμέσως 
με ένα 
ρΓβνΙβνν 
της νέ¬ 
ας, α¬ 
ναμενόμε¬ 
νης, πα¬ 
ραγωγής 
της 551 
το... 
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ΤΗϋΝΟΕΒδΟΑΡΕ · ΜΤ0ΒΙ.0 ΟΡ 0ΑΝ6ΕΒ 

Σας παραθέτω μερικά λεπτομερή σκίτσα τα οποία χρη¬ 
σιμοποιεί η εταιρεία για τη δημιουργία του σεναρίου 
και των χαρακτήρων μέσα στον ολοκαίνουργιο φαντα¬ 
στικό κόσμο της νέας δημιουργίας της 331. Το 
ΤόυηόθΓδοερθ είναι ένα αμιγές ΗοΙβ ΡΙαγίηρ Οεπιβ με 
έναν μόνο χαρακτήρα (μα γιατί;) και η δράση του εκτυ¬ 
λίσσεται στον άγνωστο και συναρπαστικό κόσμο του 
Αόθπ. Σύμφωνα με την ίδια την 331 το ΤΚιυπόβΓεοαρβ 
αποτελεί την αφετηρία μιας νέας σειράς ιστοριών και 
περιπετειών σε αυτόν τον κόσμο. Ακόμα δε βγήκε το 
πρώτο παιχνίδι δηλαδή και μιλούν και για συνέχεια! 
Θα δούμε... Το ΤίιυηόθΓδοερθ αποτε¬ 
λεί εσωτερική παραγωγή της 331 (δυ¬ 
στυχώς χωρίς την υπέροχη Τ5Β) και 
δημιουργείται από την ομάδα 
3ρβοί3ΐ ΡΐΌίβοίδ της εταιρείας. Πρό¬ 
κειται για ένα πολύ λεπτομερές θέ¬ 
μα με πλούσια μουσική, ηχητικά εφφέ 
και πλήρη ομιλία για καθένα από τους 
δεκαπέντε Νοπ ΡΙεγθΓ 0 (ι3Γ3οΙθτ 3 που θα 
συναντήσετε στο παιχνίδι. Το ωραίο 
της υπόθεσης είναι ότι οι οκτώ από 
αυτούς τους δεκαπέντε Ν.Ρ.Ο.δ μπο¬ 
ρούν να έρθουν μαζί σας και να σας 
βοηθήσουν απεριόριστα στην αποστολή 
σας. Ας δούμε όμως τι εστί Αάβη και γε¬ 
νικά τι συμβαίνει σε αυτόν τον ολοκαίνουργιο και εντε¬ 
λώς άγνωστο κόσμο. Καθώς το σκότος καλύπτει τη μυ¬ 
στική χώρα του Αόθπ, όποιος είναι αρκετά τολμηρός 
' ώστε να διαβεί τα ννβδίβίβπόδ καταλαβαίνει ότι κάτι δεν 
πάει καθόλου καλά. 

Οι ΝοοΙυτπβΙδ (Νυχτόβιοι ελληνιστί"), είδος υπό εξαφά¬ 
νιση, έχουν αρχίσει να γίνονται πολύ τολμηροί. Ενας 
.τεράστιος και επιβλητικός στρατός των απαίσιων 
αυτών πλασμάτων έχει συγκεντρωθεί υπό τις διατα¬ 
γές κάποιου ΑηΝιταχ και απειλεί να καταλάβει όλα τα 
ΝοόΜΙβηόδ μετατρέποντάς σας σε μια μολυσματική ε¬ 
στία κακού. Ουάου! Ηδη ο ΑπΚιτβχ έχει καταφέρει να 
καταλάβει το κάστρο ΒβόίεπΙ (Ακτινοβόλο ελληνιστί") 
το οποίο είναι σημείο στρατηγικής σημασίας καθότι ε¬ 
λέγχει το πέρασμα ανάμεσα στα βουνά. Ασχημα τα 
πράγματα όπως βλέπετε, 
όπως άλλωστε πρέπει να 
είναι σε ένα καλό Η.Ρ.Θ. 

Αυτή η επική σειρά που 
μόλις ξεκινάει αποτελείται 
από 20 επίπεδα μετα- 
I ξύ των οποίων υπάρ¬ 
χουν κατακόμβες (φυ¬ 
σικά), οχυρά, ορυ¬ 
χεία, ορεινά περάσμα¬ 
τα, υπόνομοι (γυοΚ!), 
μια Θνν3Γν6η πόλη και 
φυσικά το κάστρο Ηβ- 
όίβπΐ. Πρόκειται για ένα 


παιχνίδι το οποίο συνδυάζει το κλασικό τοΙβ ρΙβγίηρ 
πολλά στοιχεία βάνβηΐυτβ, με πολλά ρυζζΙβδ, παγίδες 
και δύσκολες μάχες. Ακριβώς ότι περιμένει κανείς από 
την 331 δηλαδή! Η όψη και αίσθηση του παιχνιδιού εί¬ 
ναι πολύ “γυαλισμένη” μια και για τη δημιουργία και το 
ΓθπόθΓίηρ των, περισσοτέρων από είκοσι, τεράτων χρη¬ 
σιμοποιήθηκαν 3ϋϊοοπ ΘτβρΙιίοδ ννοτΚδΙβΙίοπε! 

Ακόμη ένα ΗοΙβ ΡΙβγίπρ Θβπιβ λοιπόν από την εται¬ 
ρεία που εδω και καιρό κυριαρχεί στο είδος. Και υπό¬ 
σχεται πολλά... Φυσικά μια στήλη σαν το 3ρθΙΙ3(ιορ δε 
θα μπορούσε να περιοριστεί μόνο σε ένα 
ρτβνίβνν, αυτό έλειπε! Ξέρω ότι όλοι περιμένετε 
να δείτε ποια λύση έχω να σας προσφέρω αυ¬ 
τόν το μήνα. Και φυσικά 
ούτε και αυτή τη φορά 
πρόκειται να σας απο¬ 
γοητεύσω. Σε πανελλή¬ 
νια αποκλειστικότητα 
(τουλάχιστον!) σας πα¬ 
ρουσιάζω την πλήρη 
λύση ενός από τα πιο 
καινούργια βάνβηίυτθδ 
της αγοράς, του επικού 
Θτβροη 1_ογθ! Είπε κα¬ 
νείς τίποτα; Δεν το περι¬ 
μένατε ε; Αφού σας έχω 
πει τόσες και τόσες φο¬ 


ρές ότι η υπομονή και η επιμο¬ 
νή στη συγκεκριμένη στήλη α- 1 
μείβονται και μάλιστα υπέρ του 
δέοντος! Για μια ακόμη φορά 
το 3ρ8ΐΙ3όορ διαλύει τον αντα¬ 
γωνισμό δημοσιεύοντας τη λύ¬ 
ση ενός 3όνβηΙυΓβ το ο¬ 
ποίο είναι ακόμα “ζε¬ 
στό” στην αγορά. 

Ετσι, για να “σκά¬ 
σουν οι οχτροί 
μας”. Πάμε λοι¬ 
πόν... 
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βοσκότοπο. Από το καλυβάκι πάρτε το κόκαλο. 
Στο δρόμο της επιστροφής υπάρχει ένα αγρόκτη¬ 
μα, που την είσοδο του φυλάει ένα τσοπανόσκυ¬ 
λο. Δίνοντας το κόκαλο στον σκύλο απομακρύνεται 
από την είσοδο. 

Μπορείτε πλέον να μπείτε ανενόχλητοι στο αγρόκτη¬ 
μα και να πάρετε το όοννΙ. Δίνοντας το όοννΙ στον κη¬ 
δεμόνα σας, σας δίνει εντολή να οδηγήσετε την αγε¬ 
λάδα στην βοσκή. Μπαίνοντας στο σπίτι πάρτε το 
σκοινί που κρέμεται από κάποιο υποστήλωμα, το 
δίαίί (δίπλα στο σχοινί), το ευΐρίιυτ (από το τρα¬ 
πέζι), την ννοοάβη εΐΐθβΐά και την ΙββΙάβΓ βιττιοΓ (κρε- 
μαεσμένες στον τοίχο), το ίΐίηΐ (πάνω σε ένα βαρέλι) 
και το οβηΐθθη στο 
κρεβάτι πίσω από 
τον κηδεμόνα σας. 

Βγαίνοντας από το 
αγρόκτημά σας και 
ακολουθώντας το α¬ 
ριστερό μονοπάτι 
μπείτε στο πρώτο α¬ 
γρόκτημα που θα 
συναντήσετε. 

Κάντε κλικ το σχοινί πάνω στην αγελάδα και 
οδηγήστε την στην τοποθεσία όπου βρή¬ 
κατε το κόκαλο. Μόλις φθάσετε δέστε 
το σχοινί στο δέντρο δίπλα στην αγε¬ 
λάδα. Επιστρέψτε στο σπίτι σας. Μι- 



γες και σωστέ. 

Μόλις εμφανιστεί ο σκελετός από την κρύπτη του ο- 
πλισθήτε και ετοιμαστείτε για μάχη. Αφού εξοντώσε¬ 
τε τον σκελετό ψάξτε τα λείψανά του και πάρτε το ( 
ΜβΙόθΓά. Στον τοίχο απέναντι από την κρύπτη του 
σκελετού υπάρχει ένα κουμπί. Πιέστε το και μόλις 
αρχίσει να κινείται η σφαίρα κάντε αμέσως κλικ το 
δεξί πλήκτρο του πιουδθ για να σωθείτε. Στα θραύ¬ 
σματα της σφαίρας θα βρείτε το Ο3ί3θοπιό Κβγ. 
Ανοίξτε την μεταλλική πόρτα με το 03ΐ30οπιό Κβγ και 
μπείτε στην καταπακτή. Για να ανοίξετε την επόμενη 
πόρτα τοποθετήστε το δαχτυλίδι πάνω στον μηχανι¬ 
σμό της πόρτας. Βρίσκεστε στον τάφο του πατέρα 
σας. Κάνοντας κλικ στο φέρετρο και δείχνοντας το 
δαχτυλίδι στο τερατάκι-φύλακα θα σας δώσει το 

ορβπ άοοΓ ερβΙΙ. 
Επιστρέψτε στην 
πλατεία με τον μο¬ 
νόλιθο και συνεχί¬ 
στε την πορεία 
σας. 

Μιλήστε 
στον Οόβη 
1 _3ί έναν από 
τους εκλέκτο¬ 
ρες ιππότες - 
δράκους. Μόλις 
μπείτε στο τούνελ 



υδί 
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κοιτώντας προσεχτικά 
τους τοίχους θα εντοπί¬ 
σετε μία κρύπτη. Σπάστε 
την με το ννβτ (ιαπιπιοτ 
και πάρτε το δρβΙΙ- 
βοοΚ. 

Στο ίηνοπίοτγ τοποθετή¬ 
στε το ορβη άοοΓ ερθΙΙ στο 
ερβΙΙ βοοΚ, κάντε κλικ το 
δρβΙΙ άοοΙ< κεφάλι σας για 
να διαβάσετε το δρβΙΙ και τοποθετήστε το βρβΙΙ 
βοοΚ στο χέρι σας. Αφού εκτελέσετε σωστά το ορβη 
άοοτ δρβΙΙ θα ανοίξει η κλειδωμένη πόρτα. Συνεχίζο¬ 
ντας την πορεία σας θα βρεθείτε σε ένα σταυροδρό¬ 
μι. Μπείτε στο σπίτι και μιλάτε συνεχώς στους δύο 
τύπους μέχρι να σας δώσουν την κουτάλα. Πηγαίνε¬ 
τε στην σπηλιά, εξοντώστε το έντομο και κάντε κλικ 
την κουτάλα στην κηρήθρα που βρίσκετε στην κρύ- 
1 πτη κοντά στον σκελετό για να γεμίσει με Γθδίη. 
Επιστρέψτε στο σπίτι με τους δύο τύπους και δώστε 
τους την κουτάλα με το Γθδίη. Για ανταμοιβή θα σας 
δώσουν ένα σχοινί, έναν κεφαλοθραύστη (ηποιτπτ^ 
• δί3Γ) και το ίιτθάβΙΙ δρβΙΙ. Τοποθετήστε το δρβΙΙ στο 
δρβΙΙ βοοΚ κατά τα γνωστά και χρησιμοποιήστε το 
για να κάψετε τον ιστό της αράχνης που εμποδίζει 
την πορεία σας. Συνεχίζοντας την πορεία σας φθάνε¬ 
τε στην αποβάθρα ενός πορθμείου όπου συναντάτε 
τον Ηββρβη νοη ϋίβΚοηον. Μιλήστε του, σώστε και ο- 
πλισθείτε για να αντιμετωπίσετε ένα από τα τέρατα 
του νοη ΟίβΚοηον. Οταν το εξοντώσετε ψάξτε τα λεί¬ 
ψανα του και πάρτε το οΐββνβτ και το οβτ. Τοποθετώ¬ 
ντας το 03Γ στο δεξί μέρος της κουπαστής του πορ¬ 
θμείου διασχίζετε το ποτάμι και περνάτε απέναντι ό¬ 
που συναντάτε τον Ροτηβτ ΤΙιβίη οΐ Ηβν’δΙιβΙ, εκλέκτο¬ 
ρα των άΓβροη ΚηίρΙιΙδ, στον οποίο και μιλάτε. 
Συνεχίζοντας την πορεία σας φθάνετε σε μία 
τοποθεσία όπου την πορεία σας εμποδίζει ένα 
σαρκοβόρο φυτό. Ψάχνοντας προσεκτικά στο 
I κάτω δεξιό μέρος του φυτού βρίσκετε το δίΓβηρβ 
δουΙΙ. Στο ίηνβηίοτγ με το σκοινί και το δίτβηρβ δουΙΙ 
φτιάχνετε ένα 9 Γ 3ΡΡϋ η 9 άοοΚ. Κάνοντας κλικ το 
1 9Γ3ρρϋπ9 ΡοοΚ στο δέντρο κοντά στο σαρκοβόρο 
φυτό υπερσκελίζετε το εμπόδιο του φυτού. Συναντιέ¬ 




στε με την ΤβηβΙΜγβ, μέλος των άτβροη ΚηΐράΙδ. Για 
να υποστηρίξει την εκλογή σας ζητά να της φέρετε 
το δαχτυλίδι του Ρυίΐίοτηο, πεθαμένου μέλους των 
άΓ39οη ΚηΐρΜΙδ. 

Συνεχίζοντας την πορεία σας φθάνετε σε μία τοπο¬ 
θεσία με μανιτάρια όπου συναντίεστε με την 
ΟΙίθΙΜγάΓβ, μέλος των άΓ39οη ΚηίράΙδ. Αφού εντοπί¬ 
σετε την δεύτερη ξύλινη γέφυρα συνεχίζοντας την 
πορεία σας φθάνετε σε ένα σταυροδρόμι στην μέση 
του οποίου υπάρχει μία πηγή με νερό. Ακολουθώ¬ 
ντας την πρώτη διακλάδωση φθάνετε σε ένα 
χιονισμένο μέρος. Πάρτε ένα μήλο από το 
σωρό στο έδαφος και δώστε το 
στο τερατάκι ώστε να μετακινηθεί. 
Στην θέση που βρισκόταν το τε¬ 
ρατάκι πιέστε το μπαστούνι-μο- 
χλό για να βρεθείτε μέσα στο δε- 
ντρόσπιτο. Μιλήστε στη νεράιδα 
μέχρι να σας δώσει το ίββτγδ Κβγ. 

Για να επιστρέφετε στο έδαφος 
πιέστε το μπαστούνι μοχλό στην 
είσοδο του σπιτιού. Επιστρέψτε 
στο σταυροδρόμι. Ακολουθώντας την επόμενη 
διακλάδωση θα βρεθείτε σε έναν κήπο με άνθη. 
Προσπαθήστε να κόψετε ένα λουλούδι. Ενας 
δράκος θα σας μεταφέρει πίσω στο σταυροδρό¬ 
μι. Μιλήστε στον καβαλάρη του δράκου τον 
ΑτΙΙιυδ οί ΕτννγηάγΙΙ που είναι μέλος των άΓβροη 
Κηίράίδ. Ακολουθώντας την επόμενη διακλάδωση 
φθάνετε σε ένα πύργο. Μπείτε μέσα και μιλήστε 
στην νεράιδα μέχρι να σας δώσει το γρανάζι (οορ). 
Εντοπίστε το κλιμακοστάσιο και ανεβείτε στον επό¬ 
μενο όροφο του πύργου. Παρατηρώντας προσεκτικά 
τη σιφονιέρα θα βρείτε ένα κομμάτι πανί. 

Επιστρέψτε στο σταυροδρόμι, βρέξτε το πανί στην 
πηγή, φορέστε το στο πρόσωπό σας σαν μάσκα και 
πηγαίνετε στον κήπο με τα λουλούδια. Κόψτε 
μόνο ένα μπλε λουλούδι και τίποτε άλλο. Επι- 
στρέψτε στο σταυροδρόμι και από εκεί επιστρέψτε 
στον μανιταρότοπο. Μυρίζοντας το μπλε λουλούδι 
μικραίνετε σε μέγεθος. Σώστε το παιχνίδι, οπλιστείτε 
και σκοτώστε τον σκόρπιά που σας επιτίθεται. Κάπου 
κοντά θα βρείτε ένα μπλε μπουκάλι που δεν βρήκα 

να χρησιμεύ¬ 
ει πουθενά. 
Μπείτε σε 
κάποιο μανι- 
τατορόσπιτο. 
Μιλώντας 
στον ι- 
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κτήτη θα σας δώσει το άίερβΙΙ ίΙΙυείοη ερβΙΙ. Ψά¬ 
χνοντας τα ντουλάπια στα δύο τρία μανιταρόσπι- 
τα που μπορείτε να μπείτε σε κάποιο από αυτά 
θα βρείτε ένα μπουκάλι με ένα πράσινο υγρό που 
αν το κάνετε κλικ στο κεφάλι σας (έξω από το μα- 
νιταρόσπιτο φυσικά) αποκτάτε πάλι το φυσιολογι¬ 
κό σας μέγεθος. Μιλώντας πάλι στην 0ΙΐθΙΙιγάΓ3 
διαπιστώνετε ότι έχετε την υποστήριξή της στην 
ψηφοφορία. 

Επιστρέψτε στο σταυροδρόμι και από εκεί πηγαί¬ 
νετε στον κήπο με τα λουλούδια. Εντοπίστε την έ¬ 
ξοδο κοντά στα κόκκινα λουλούδια και συνεχίζο¬ 
ντας την πορεία σας φθάνετε στο προαύλιο ενός 
κτίσματος που μοιάζει με παγόδα. Μιλήστε στον 
Κυιχίδ και τοποθετήστε το γρανάζι στη θέση του 
στον τοίχο με τα γρανάζια. 

Εντοπίστε το περίγραμμα της 
μυστικής εισόδου στο μέσο του 
άλλου τοίχου και εκτελέστε το 
άίδρβΙΙ ΗΙυδίοπ δροΙΙ. Από την εί¬ 
σοδο που άνοιξε μπαίνετε μέσα 
στην παγόδα. Ο λαβύρινθος εί¬ 
ναι πολύ πιο εύκολος απ’ ό¬ 
τι φαίνεται αρχικά, τα δω¬ 
μάτια άλλωστε είναι ελάχιστα. 

Η κλειδωμένη πόρτα ανοίγει με 
το ίβ3Γγδ Κθγ και από την τρα¬ 
μπάλα παίρνετε το ςοΙάβη οήβεί 
που ψάχνοντας το στο ίηνβηίοΓγ 
(κλικ στο δεξί κουμπί του 
ηηουδθ) βρίσκετε το ροίδοη 
οίουά δρβΙΙ και το ΙΙιγθθ όββάβά 
ΓηοΓηίης δΐ3Γ, ίσως το ισχυρότε¬ 
ρο όπλο του παιχνιδιού. 

Από το δωμάτιο με το κόκκι¬ 
νο πάτωμα πάρτε τον 
κουβά. Σε κάποιο άλλο 
δωμάτιο πάρτε τον 
δαυλό (ΙίΙ ΙογοΙί) α¬ 
πό το πάτωμα και 
μιλήστε στον 



ΚΙβυδ νοπ 8ίΓ3υρζί9 που για να σας υποστηρίξει στην 
ψηφοφορία ζητά να σκοτώνετε τους αντιπάλους σας 
ακόμα και όταν μπορείτε να τους υπερκεράσετε χω¬ 
ρίς να χυθεί αίμα. Στο δωμάτιο με το πηγάδι (βρίσκε¬ 
ται δεξιά από το διάδρομο της αρχικής εισόδου) κά¬ 
ντε κλικ τον κουβά στο φυτό (?) πάνω από το πηγάδι 
για να γεμίσει με νερό. Βγείτε από την παγόδα και 
κρεμάστε τον κουβά στον μοχλό πάνω από το πηγάδι 
για να λειτουργήσει ο μηχανισμός. Μπαίνοντας στην 
πόρτα που άνοιξε βρίσκεστε στην άλλη πλευρά της 
τραμπάλας. Μια παρατήρηση: Αν μπείτε πρώτα απ' 
αυτήν την πόρτα θα πάρετε από την τραμπάλα το 
δίΙνβΓ οΐιβδί που δεν περιέχει τίποτα, αντί για το 
ςοΙάβη οόβδί. Επιστρέψτε στον λαβύρινθο και πη¬ 
γαίνετε στο δωμάτιο όπου βρήκατε τον κουβά. 
Περνώντας από την άλλη πόρτα βρίσκεστε σε έ¬ 
να δωμάτιο που έχει ένα γυάλινο φέρετρο προ¬ 
φανώς του Ρυ]ίΙοπιο, το οποίο δεν βρήκα τρόπο 
να ανοίξω και να πάρω το δαχτυλίδι. Κάνοντας 
κλικ τον δαυλό στην σκοτεινή έξοδο βγαίνετε έξω α¬ 
πό την άλλη πλευρά της παγόδας. Μιλήστε στον 
Ηθγ 9 ηβοή ϋΓ3ΐ<Μοηβη που ζητά να του φέρετε τον 
κρύσταλλο από τον ϋυοΚ ϋΓ39οη για να σας υπο¬ 
στηρίξει στην ψηφοφορία. Συνεχίζοντας την πορεία 
σας φθάνετε σε ένα ποτάμι. Προσπαθώντας να πε¬ 
ράσετε το ποτάμι σας καταπίνει ένα κήτος. Από το ε¬ 
σωτερικό του κήτους πάρτε το Ι3Γ9Θ άίβπιοπά. Οπλι¬ 
στείτε με ένα αιχμηρό όπλο και κτυπήστε το εσωτερι¬ 
κό του κήτους. Το κήτος σας ξερνάει στην άλλη ό¬ 
χθη του ποταμού. Συνεχί¬ 
ζοντας την πορεία σας< 
φθάνετε σε μία λίμνη. Κα- 
τεβείτε στην όχθη της λί¬ 
μνης και περάστε μέσα α¬ 
πό τον καταρράχτη. 
Κάντε κλικ το διαμάντι 
στον άυοΙ< άΓ39οπ, ακο¬ 
λουθήστε τον και πάρτε 
το )βννβΙ οί άυοΚ άΓ39οη. 
Ξαναπεράστε τον καταρ¬ 
ράχτη, κάνετε κλικ στην 
πλαγιά της όχθης για να 
ανεβείτε πάνω και επι- 
στρέφοντας στον Ηθγ 9 
ηβοΙι ϋΓ3Κ(ιοηβη δώστε 
του τον κρύσταλλο. 
Ξαναεπιστρέψτε στη λί¬ 
μνη, κατεβείτε στην 
όχθη και περάστε α - 1 
πέναντι κάνοντας 
κλικ στα βραχάκια. Σι 
χίζοντας την πορεία σας 
φθάνετε στις παρυφές 
ενός λόφου με ητιβηήίΓ 
και άοίπηβη. Ελπίζω να έ- 





















χετε διαβάσει τις περιπέτει¬ 
ες του ηρωικού Γαλάτη 
ΟάβΙίχ. Το μόνο μελανό του 
σημείο είναι οι παρέες του 
και ειδικά αυτός ο ξενέρω¬ 
τος κοντοστούπης φίλος 
του ΑδΙβπχ. 

Εντοπίστε το μονοπάτι που 
οδηγεί στην κορυφή του 
λόφου. Μόλις ανεβείτε 
στην κορυφή του λόφου, 
καταφθάνει καβάλα στον 
δράκο της η ΗθΙΙθηγηβα ά’ΑιΙίοβ. 

Μιλήστε της και δείξτε της το δαχτυλίδι για να 
επιβεβαιώσετε την ταυτότητα σας. Οταν σας 
ζητήσει να μονομαχήσετε οπλισθείτε με ένα ό¬ 
πλο (π.χ. το σπαθί) και μόλις δώσετε το πρώ¬ 
το κτύπημα θα σας δώσει το ρίοΚ 3χβ. Κατε- 
βείτε από τον λόφο, ακολουθήστε το κάθετο 
σταυροδρόμι και κάντε κλικ το ρίοΚ βχθ στους 
βράχους που εμποδίζουν την πορεία σας. Συνεχίζο¬ 
ντας την πορεία σας συναντάτε τον εχθρό σας 
Η339ΘΠ νοη ΟίβΚοπον. Μιλήστε του και θα σας δώ¬ 
σει το ϋίβΚοπονε 3χθ. Κάνοντας κλικ το όίβΚοπονδ 
αχβ στο γέρικο δέντρο, ξεριζώνεται ο κορμός του 
δέντρου και γεφυρώνει τον χείμαρ¬ 
ρο. Διασχίστε τον χείμαρρο από τον 
πεσμένο κορμό. Μιλώντας στους δύο 
τύπους που κινούνται προς το μέρος 
σας διαπιστώνετε ότι πρόκειται για 
κλέφτες που έχουν απειλητικές προ¬ 
θέσεις για το άτομο σας. Αφού τους 
εξοντώσετε ψάξτε τα πτώματά τους 
και πάρτε το ΚυΐΌδ δννοΓό, το ηυβιΙθΓ 
δΙβίί και το σάκο. Ψάχνοντας στο 
ΐηνβηίοΓγ το σάκο θα βρήτε ένα βάζο και ένα 
σπασμένο βάζο. 

Προχωρήστε βόρεια και μιλήστε στους δύο 
σιαμαίους τον δγίνβπ οί δγςίΙΙ και τον 
ΑΙθΧδπάθΓ οί ΕςΓθρβΙίοπ που για να σας υπο¬ 
στηρίξουν στην ψηφοφορία ζητούν ο καθένας 
τους να βρείτε τα βάζα που τους έκλεψαν οι 
κλέφτες. Δώστε τους λοιπόν το ακέραιο βάζο 
που πήρατε από τους κλέφτες. Δεν νομίζω ότι 
έχει σημασία σε ποιον θα το δώσετε. 

Ετσι κι’ αλλιώς ο ένας από τους δύο θα μείνει δυσα- 
ρεστημένος. 

2. ΣΤΟ ΠΥΡΓΟ ΤΩΝ ΝΑΣΙΕΝηΟΟΒ 

Προχωρώντας βόρεια φθάνετε στην πύλη του 
πύργου των ννβΙΙθΓοόδ και μπαίνετε στο φυλάκιο ε¬ 
λέγχου. 

Γ 0 δράκος φρουρός σας εμποδίζει να πάρετε την 
σφαίρα. Αφού εντοπίσετε την άλλη έξοδο από το φυ¬ 
λάκιο περάστε την και κάντε κλικ το δαχτυλίδι στο 



τερατάκι για να μπορέσετε να μπεί¬ 
τε στον κυρίως πύργο. Εξοντώσετε 
το ζόμπι που θα σας επιτεθεί, ψάξτε 
το πτώμα του και πάρτε το δρίΚθά 
οΐυά. Κάντε κλικ στο φίδι στο θρόνο 
και παρακολουθήστε το ίηίβΓβοΙίνβ 
που αναφέρεται στο θάνατο του πα¬ 
τέρα σας. Εξερευνήστε τα διάφορα 
δωμάτια που επικοινωνούν με την 
κεντρική αίθουσα του ισογείου ορό¬ 
φου του πύργου (άβδβητιβηΐ). 

Στο εργαστήριο 
της αλχημείας 
κάντε κλικ το 
δρβΙΙόοοΚ στο 
μπουκάλι με το 
κόκκινο περιεχό¬ 
μενο για να πάρε¬ 
τε το πρώτο από 
το τέσσερα δίοηθ 
θγβδ. Από το διπλανό δωμάτιο του ίδιου χώρου 
πάρτε το άΓβςοη ροά θίίίργ που είναι κρεμασμέ¬ 
νο πάνω από το κρεβάτι. Σε κάποιο άλλο δωμά¬ 
τιο παρατηρήστε τον θυρεό με το ένα σπαθί. 

Στο χώρο του κλιμακοστασίου, μια και δεν μπο¬ 
ρείτε να ανεβήτε ακόμα στους 
πάνω ορόφους, κατεβείτε την 
σκάλα, παρατηρήστε το σήμα 
στην κλειδωμένη πόρτα και 
πάρτε το σπαθί (ογπ3) από την 
βάση του κλιμακοστασίου. Επι- 
στρέφοντας στο δωμάτιο με τους 
θυρεούς και τοποθετώντας την 
0ΓΠ3 στον θυρεό με το ένα σπαθί 
εμφανίζεται μία 
μυστική κρύπτη ό¬ 
που βρίσκετε 
το πρώτο α¬ 
πό τα τρία κομμά¬ 
τια της νβΙΙθΠΓοάδ 

ίβΠΐίΙγ 3331. 

Σε κάποιο άλλο 
δωμάτιο κάνοντας 
κλικ στον αριστε¬ 
ρό κρίκο στο τζά¬ 
κι, ο πολυέλαιος που βρίσκεται στο διπλανό δωμάτιο 
πάνω από την σκακιέρα κατεβαίνει ώστε μπορείτε να 
πάρετε (από τον πολυέλαιο) το δητοΙΙ Κβγ. Κάντε κλικ 
3ΠΊ3ΙΙ Κβγ στο μπαούλο για να βρείτε το δεύτερο 
κομμάτι της σφραγίδας. Στο παρεκκλήσιο 
πάρτε από την αγία τράπεζα (ή οτιδήποτε κι’ 
αν είναι) το ήοΙΙγ ννβίβΓ δρπηΚβΓ. Στο άλλο 
δωμάτιο του ιδίου χώρου πάρτε την 
άίάΐβ από το αναλόγιο και τα οβπάΐβδ 
από τον φοριαμό. Τοποθετώντας τα 


















οβηάΐβδ στο κηροπήγιο στην αγία τράπεζα εμφανίζε¬ 
τε μία μυστική κρύπτη όπου βρίσκετε το τρίτο κομ¬ 
μάτι της οικογενειακής σας σφραγίδας. Στο 
ίηνθηίοιγ συναρμολογήστε την σφραγίδα από τα 
τρία κομμάτια της. Στην βιβλιοθήκη κάνοντας κλικ 
στο αναλόγιο-δράκο διαβάζετε ένα πολύ χρήσιμο ίίρ 
για το πως απελευθερώνεται την ψυχή κάποιου που 
πέθανε στο κελλί της φυλακής. Πηγαίνετε στο κλιμα¬ 
κοστάσιο, κατεβείτε τις σκάλες και τοποθετήστε την 
σφραγίδα στο σημάδι της πόρτας για να περά¬ 
σετε στο πρώτο υπόγειο επίπεδο (ΙβνθΙ -1) 
του πύργου. Περάστε την αριστερή πόρτα, α¬ 
νεβείτε στην ανεμόσκαλα και πάρτε το 6 γοΚθπ 
Κ βγ από το πατάρι. Επιστρέφοντας στο προη¬ 
γούμενο δωμάτιο και περνώντας από την άλλη 
πόρτα βρίσκεστε στον κεντρικό διάδρομο του ο¬ 
ρόφου. Ευκαιρία, αν δεν το έχετε κάνει ήδη, να ε¬ 
λαφρώσετε λίγο το ίηνθηίοιγ. 

Πετάξτε όλα τα επιθετικά όπλα εκτός από το 
ΙΙΐΓθθ-άθ3άβά ηηοΓηίηρ 3ί3Γ και το ννβΓ (ιβηηιηβΓ. 
Εξευρενήστε όλους τους χώρους που επικοινω¬ 
νούν με τον διάδρομο. Η σειρά που θα το κάνετε 
δεν έχει σημασία. Σε κάποιο δωμάτιο κάντε κλίκ 
στον σκελετό που είναι ξαπλωμένος στο κρεμα¬ 
στό κρεβάτι για να βρείτε το δεύτερο δίοηβ βγβ. 
Σε κάποιο άλλο δωμάτιο σηκώνοντας το “κάποιο” 
σεντόνι θα βρείτε το τρίτο δίοηβ θγβ. Από το τρα¬ 
πέζι της κουζίνας πάρτε την κουτάλα. Στο σιδη¬ 
ρουργείο έχετε να 
κάνετε αρκετά πράγ¬ 
ματα. Πάρτε από την δι¬ 
πλανή αποθήκη το δβοΚ 
οί οο3ΐδ. Κάντε κλικ το 
σακκί με τα κάρβουνα 
στην εστία. 

Στο ίηνθηίοΓγ με το ίΐίηί 
και το δυΙρίιυΓ α- 
νάψτε φωτία και 
πυροδοτήστε τα κάρ¬ 
βουνα. Κάντε κλικ στην 
αλυσίδα του φυσερού 
για να φουντώσει η φω¬ 
τιά. Κάνετε κλικ το άΓοΚβη Κβγ στην φωτία. 
Τοποθετήστε το πυρωμένο κλειδί στο αμόνι. Πάρτε 
0 το σφυρί από το τραπέζι και σφυρηλατήστε το πυρω¬ 
μένο κλειδί. Γεμίστε την κουτάλα με νερό από την 
γούρνα και κάντε την κλίκ στο αμόνι με το κλειδί για 
να πάρετε το ΓβίοΓρβύ Κβγ. Φεύγοντας από το σιδη¬ 
ρουργείο μην ξεχάσετε να πάρετε το σιδηρο- 
πρίονο (ΙιβοΚδβνν) από το πάτωμα πλάι σε ένα 
δοχείο. 

Στον κεντρικό διάδρομο ανοίξτε την κλει¬ 
δωμένη πόρτα με το ΓβίοΓρβά Κβγ και α¬ 
κολουθήστε το τούνελ για να φθάσετε 
στο επόμενο επίπεδο (ΙβνβΙ -2). Και 




εδώ εξερευνήστε όλους τους χώρους που επικοι¬ 
νωνούν με την κεντρική αίθουσα. Στα κελιά της 
φυλακής κάνετε διαδοχικά κλικ στο σκελετό που 
είναι δεμμένος στον τοίχο το άΓβροη ροά βίίίργ, 
το ΙιοΙγ ννβίβΓ βρππΚΙθΓ, την όίάίβ και τέλος κάντε 
κλικ στον ίδιο τον σκελετό και πάρτε το πτβςίοίβπ 
Κβγ που έπεσε στο πάτωμα. Από το διπλανό κελί 
μπορείτε να πάρετε τον σκελετό αν και δεν βρήκα να 
χρησιμεύει πουθενά. Αν προσπαθήσετε να πάρετε 
το σπαθί από το ίδιο κελί σας επιτίθεται κάποιο με- 
δουσοειδές τέρας που πάντως εξοντώνεται εύκολα. 
Στο οπλοστάσιο σε κάποια από της προθήκες όπλων 
στον τοίχο θα βρείτε το τέταρτο δίοηβ βγβ. Τοποθε¬ 
τώντας τα δίοηβ βγβδ στα μάτια των δύο ανάγλυφων 
κρανίων οι γυάλινες θήκες από τα 
τραπέζια σηκώνονται οπότε μπο¬ 
ρείτε να πάρετε το 2ηά Κβγ, την, 
δίιίβΐά, το ΟΓΟδδάονν και το δννοΓά. 
Στην αίθουσα βασανιστηρίων 
σκοτώστε τον πιθηκάνθρωπο και 
πάρτε από μια γωνιά του δωμα¬ 
τίου την τανάλια (ρβΪΓ οί ρΙβίΓδ). 

Στο δωμάτιο που το περιβάλλει ο 
στενός διάδρομος θα βρείτε τον 
χάρτη με τα σκεδιαγράμματα των 
διαφόρων επιπέδων του πύργου. 
Σε κάποια γωνιά της κεντρικής αί¬ 
θουσας δίπλα στην δεξαμενή με το 
κεφάλι του δράκου να βρήτε κάποια σκάλα. Κατεβεί¬ 
τε και ανοίξτε την κλειδωμένη πόρτα με το ΓΠβρίοίαη 
Κβγ. Από το έπιπλο στο κέντρο της αίθουσας πάρτε 
το νοη ννβΙΙβΓοάδ άΓβροη Ιβηοβ και το νοη ννβΙΙβΓοάδ 
άΓβροη δβάάΐβ. 

Προχωρήστε στο επόμενο δωμάτιο και μιλήστε 
στον δράκο που είναι φυλακισμένος από την ι 
μαγεία του νοη ϋίβΚοηον. Θα σας δώσει την 
πΐ39Ϊο ροννάβΓ και την δΙββρίη9 ροννάβΓ και θα σας 
ζητήσει να του φέρετε τον υιό του που το αυγό τουΙ 
εκκολάπτεται στους πάνω ορόφους του πύργου. Επί 
τη ευκαιρία για να κερδίσετε μία θέση στο ίηνβηίοΓγ 
κάντε κλικ την άΓβροη δθάάίβ στον δράκο. 























Πηγαίνετε στο φυλάκιο της εισόδου του πύργου. Το¬ 
ποθετώντας τον κέρσορα στο πάνω μέρος της οθό¬ 
νης μετατρέπεται σε μάτι. Κάντε κλικ και κατόπιν κά¬ 
ντε κλικ την εΐββρίηρ ροννάβΓ κεφάλι του δράκου 
φρουρού. 

Μπορείτε πλέον να πάρετε την πιοΐίβη $ρίιβΓβ. Μπεί¬ 
τε στον κυρίως πύργο και πηγαίνετε 
στο κλιμακοστάσιο. Κάνοντας κλικ την 
πιαςίο ροννάβΓ στον τοίχο μπορείτε 
πλέον να ανεβείτε στους επάνω ορό¬ 
φους του πύργου. 

Αφού μπείτε στο πρώτο δωμάτιο του 
ορόφου (ΙβνβΙ 1) αδιαφορήστε προ¬ 
σωρινά για το ψάξιμο των διαφό¬ 
ρων χώρων του ορόφου και ακολου¬ 
θήστε την εξής πορεία: Μπείτε από 
την πόρτα που βλέπετε μπροστά 
σας στο επόμενο δωμάτιο. Από ε¬ 
κεί από την πόρτα που βρίσκεται 
μπροστά και αριστερά μπαίνετε στο 
παιδικό δωμάτιο. Από την πόρτα που 
βρίσκετε δεξιά σας περνάτε σε ένα 
διάδρομο. Στο πρώτο αριστερά παράθυρο του δια¬ 
δρόμου εντοπίζετε το αυγό. Κόψτε με το σιδηρο- 
πρίονο τα κάγκελα του παραθύρου και περάστε το 
παράθυρο. Κάντε κλικ την ιηοΙΙθη είιβΓβ στο αυγό, 
κάντε κλικ την τανάλια στην γποΙΙθπ ερόβΓβ και τέλος 
κάντε κλικ στο ίδιο το αυγό για να πάρετε τον νεοσ¬ 
σό δράκο. Προσοχή! Αν δεν ακολουθήσετε αυτή την 
διαδικασία και εξερευνήσετε τον όροφο, σε κάποιο 
. μπαλκόνι του ορόφου θα βρείτε μία οντότητα-αγαλ- 
ματάκι που θα σας 
υποσχεθεί μεγάλη 
βοήθεια αρκεί να 
^το τοποθετήσε¬ 
τε πλάι στο αυ¬ 
γό. Αγνοήστε την 
παράκληση του 
γιατί θα καταστρέ¬ 
ψει το αυγό. 

Αφού οδηγήσετε 
τον νεοσσό δράκο 
στον πατέρα του 
στο άΓ39°η Ιβ·Γ κά¬ 
νετε κλικ στο δρά¬ 
κο. Δώστε του κά¬ 
ποιο από τα αντι¬ 
κείμενα που έχετε στο ίηνβπίοιγ (προς θεού ό¬ 
χι το εροΙΙ όοοΚ ή τους χάρτες) και θα οδηγη¬ 
θείτε σε ένα μυστικό δωμάτιο. Πάρτε από τον 
τοίχο το ΙβΙβροιΙ ερβΙΙ και από το μπαούλο ο 
ϋίβΚοηονε βίοοά. Εκτελέστε το ΙβΙβροιΙ δρβΙΙ και 
τηλεμεταφερθείτε ή στο άΓ39οπ ΙβίΓ αν θέλετε να 
I πάρετε πίσω το αντικείμενο που δώσατε το δράκο, ή 
κατ’ ευθείαν στο ΙβνβΙ 1. Ούτε το ΙβνβΙ 1 είναι ιδιαίτε¬ 
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ρα πολύπλοκο. Συμβουλευτείτε άλλωστε τους χάρ¬ 
τες στο ίηνβηΙοΓγ για να καταλάβετε την διαρρύθμι¬ 
σή του. Στο πρώτο δωμάτιο μετά την είσοδο στον ό¬ 
ροφο ανεβείτε την ξύλινη σκάλα αριστερά, σκοτώστε 
τον σκελετό και στο κομοδίνο της γειτονικής κρεββα- 
τοκάμαρας θα βρείτε την πρώτη από τις τέσσερεις 

ΓΠβΙβΙ όβΙΙδ. 

Επιστρέψτε στο αρχικό 
δωμάτιο και συνεχίστε 
στον επόμενο διάδρομο. 
Η δεύτερη πιβίβΐ 
όβΙΙ βρίσκετε 
στην γλάστρα στην 
αρχή του κλιμακο¬ 
στασίου. Από την 
πόρτα μπροστά και 
αριστερά μπαίνετε 
στο παιδικό δωμά¬ 
τιο όπου βρίσκετε 
την τρίτη ηηθΙβΙΙ 0311 
στο πάτωμα. Στο ί¬ 
διο δωμάτιο σε κά¬ 
ποιο τραπέζι θα βρείτε το Γβά ΡοίίΙβ που δεν 
βρήκα σε τι χρησιμεύει. 

Περνάτε στον επόμενο διάδρομο και από εκεί 
στο επόμενο δωμάτιο. Από εκεί στον επόμενο 
διάδρομο και στο επόμενο δωμάτιο. Στην βιβλιο¬ 
θήκη θα βρείτε την τέταρτη Γηβΐ 3 ΐ όβΙΙ. Αν βγείτε 
στο μπαλκόνι θα βρείτε το αγαλματάκι για το ο¬ 
ποίο έχουμε ήδη αναφερθεί. Στο γειτονικό δωμά¬ 
τιο κοιτάξτε τους δύο πάπυρους στο τραπέζι. Περιέ¬ 
χουν πολύτιμα Ιίρδ για το τι πρέπει 
να κάνετε στην συνέχεια. Επι- 
στρέψτε στο προηγούμενο δωμά¬ 
τιο και από εκεί στο δίαδρομο. Από 
την πλαϊνή πόρτα μπείτε στην κε¬ 
ντρική αίθουσα του ορόφου. 

Από το τζάκι θα πάρετε το 
1\νίπ9· Στο ίηνβηΙοΓγ ανάψτε φωτιά 
με το ίΐίηί και το δυΐρίτυτ και με την 
φωτιά ανάψτε το ίννί9· Κάντε κλικ 
το αναμμένο ίννίρ στον βαλσαμω¬ 
μένο αετό. Κάντε κλικ στις τέσσε¬ 
ρις κηλίδες που δημιουργήθηκαν 
στην βάση του βάθρου του αετού 
τις τέσσερεις πιβίβΐ όβΙΙε. Τέλος 
κάνοντας κλικ στον ίδιο τον αετό 
το βάθρο ανοίγει και βρίσκετε το ΙβΙΙοη βίίβοόβά ίο 
80ΓΠΘ είππρ. Βγαίνοντας από την άλλη πόρτα από το 
δωμάτιο βρίσκεστε στον διάδρομο με το κλι¬ 
μακοστάσιο για τον πάνω όροφο του πύρ¬ 
γου. Ανεβείτε την σκάλα ανοίξτε την πόρ¬ 
τα με το 2ηά Κβγ και μπείτε στο δωμάτιο 
απέναντι από την είσοδο στον όροφο. 

Εξετάζοντας προσεχτικά τα δοχεία 















και κάνοντας κλικ στο κα¬ 
τάλληλο δοχείο το ΙαΙΙοπ 
παίρνετε το άταροη Κβγ. 

Βγείτε έξω ανεβείτε στην 
σκάλα και ανοίξτε την 
πόρτα με το άΓ39οη 1<θγ. 

Στο ΙθνβΙ 3 συναντάτε τον 
ΑάάΙβρεΙθ προσωπικό μά¬ 
γο του πατέρα σας. Μιλή¬ 
στε του δύο φορές, 
αποθέστε, στην 
πεντάλφα στο πά¬ 
τωμα, την ασπίδα, 
το σπαθί και το 
οτοδδάονν που πήρατε 
από το οπλοστάσιο 
στο ΙβνβΙ -2 του πύρ¬ 
γου. Ξαναμιλήστε στον 
ΑάάΙβρβΙθ, βγείτε από 
κάποια πλαϊνή έξοδο 

και ανεβείτε στον επόμενο όροφο του πύργου. 
Μπείτε στο μοναδικό δωμάτιο του ορόφου και από 
την ανεμόσκαλα ανεβείτε στην κορυφή του πύρ¬ 
γου. Πάρτε το τυόγ επιστρέψτε στο ΙβνβΙ 3 και ξα¬ 
ναμιλήστε στον ΑάάΙβρβΙβ. Εκτελέστε το ίθίβροό 
δρβΙΙ και από τον χάρτη επιλέξτε να τηλεμεταφερ- 
θείτε στην Ιβηό. Τηλεμεταφέρεσθε στο τάφο του 
πατέρα σας. Τοποθετήστε το Γυάγ στην πλευρά του 
φερέτρου που δεν έχει πετράδι πάνω στο σημάδι. 
Κατόπιν κάνοντας κλικ στο ρουμπίνι στην άλλη 
πλευρά του φερέτρου, το φέρετρο ανοίγει. Πάρτε α¬ 
πό το ανοικτό φέρετρο την πανοπλία και την ασπίδα 
και φορέστε τις. Εκτελέστε το ίβίβροτί δρβΙΙ και τηλε- 
μεταφερθείτε στο ΙβνβΙ 3 του πύργου. 

Μιλήστε στον ΑάάΙβρβΙβ και κατόπιν δώστε του το 
ϋίθΚοπονδ βίοοά. Μόλις αποκτήσετε τον έλεγχο του 
παιχνιδιού κάντε κλικ ϋίεΚοηονδ βίοοά στην πε¬ 
ντάλφα στο πάτωμα. Μόλις εμφανιστεί ο νοη 
ϋίβΚοηον μπείτε στο ίηνβηίοιγ ψάξτε το οήβΐίοβ που 
σας έδωσε ο ΑάάΙβρβίβ, πάρτε το βιηυΐβί και κάντε το 
κλικ στον νοη 0ί3ΐ<οηον. Ο νοη ΟίβΚοηον για να ελευ¬ 
θερωθεί σας δίνει το άτβςοη θίίίςγ με το οποίο κρατά 
φυλακισμένο τον δράκο σας και ο ΑάάΙβρβίβ σας δίνει 
την οιγδίβΙΙ άβΙΙ. Στο ίηνβηίοτγ καταστρέψτε με το 
νν3Γ Ιΐ3ηηηΐθΓ το άτβςοη θίίίςγ. Πηγαίνετε ή καλύτερα 
τηλεμεταφερθείτε στο ϋΓβροη Ιβϊγ και κάνοντας κλικ 
στον δράκο σάς μεταφέρει στο συμβούλιο για την 
τελική ψηφοφορία. Λογικά αν όλα πήγαν καλά ενα¬ 
ντίον της εκλογής σας πρέπει να ψηφίσουν ο 
Ηββςβη νοη ΟίβΙτοηον, η Τβηβίάγβ Ηγπίθ- 
Π3ρίΙι, ο ΚΙβυβ νοη δίτβυρζίς, ο ένας από 
τους δύο σιαμαίους και ο Κυαίδ. 

Υπέρ πρέπει να ψηφίσουν ο Ροπΐ3Γ Τάβίη 
οί Ηβν’δίιβΙ, η ΟήβΙάγάΓβ οί Β3ΐ93ίΓ, η 


ηάγΙΙ, (αρκεί να πήρατε μόνο το 
μπλέ λουλούδι από τον κήπο του 
και να μην τον λεηλατήσατε), ο 
Οίιβη 1.3ί, ο Ηθγ 9 ηβοίι ΟΓβΚΙιοηβη 
και ο έτερος των δύο σιαμαίων, ο¬ 
πότε ε-κλέγεστε κα-τά πλειοψηφία άΓ39οη Κηί9ίιί και 
ο Η339ΘΠ νοη ΟίβΚοηον εκδιώκεται από το τάγμα 
για ανάρμοστη συμπεριφορά. ΡίηΐΙο! 

Καλό μη μου πείτε; Εντάξει, ίσως ξέφυγε λίγο από αυ¬ 
τό που περίμενα να είναι αλλά σε γενικές γραμμές πα¬ 
ραμένει ένα πάρα πολύ καλό (και δύσκολο!) βάνβηίυΓβ. 
Δεν ξέρω για εσάς πάντως εγώ το απόλαυσα αρκετά. 
Δεν βγαίνουν κάθε μέρα παιχνίδια με τόσο επικό θέμα, 
εμπεριέχοντας ολόκληρη σχεδόν τη βορειοευρωπαϊκή 
μυθολογία η οποία τυγχάνει να είναι από τις αγαπημέ¬ 
νες μου. Δράκοι, ιππότες και ότι άλλο μπορεί να περά- < 
σει από το μυαλό σας. Ισως αν είχε λίγο περισσότερα 
τέρατα να ήταν ακόμη καλύτερο αλλά δε μπορούμε να 
τα έχουμε όλα δικά μας. Τέλος πάντων, αυτά είχαμε 
για αυτόν τον μήνα, ελπίζω να ικανοποιηθήκατε. 

Πως θα μπορούσατε να κάνετε και αλλιώς βέβαια 
με όλα όσα σας παρουσιάζει το δρβΙΙΒΜορ κάθε μήνα; 
Αυτά λοιπόν και για το μήνα Μάϊο και μην ξεχνάτε ότι 
κάθε μήνα αυτή η στήλη σας επιφυλλάσει και κάποια 
έκπληξη. Μέχρι τον Ιούνιο λοιπόν... Κββρ ΙΜοδθ δννοΓάδ 
Ιΐ3θΙ<ίη9! 



















ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ $ΡΕίί$ΗΟΡ 


Μάλιστα. Αυτό που συμβαίνει με αυτή τη στήλη είναι 
πραγματικά απίστευτο. Μόνο το δρβΙΙδάορ κατάφερε 
να συγκεντρώσει περισσότερη αλληλογραφία από ο¬ 
λόκληρο το υδΕΒ (μήπως είμαι λίγο υπερβολικός;)! 
Αυτό το γεγονός με χαροποιεί ιδιαιτέρως διότι απο- 
δεικνύει ότι αυτοί που παίζουν αάνβηΙυΓθδ και Β.Ρ.Ο.ε 
είναι περισσότεροι από τους παίκτες οποιουδήποτε 
άλλου είδους. 

Δηλαδή οι “σκεπτόμενοΓ παίκτες είναι πολύ περισ¬ 
σότεροι απ’ όσους τολμούσα να ελπίσω! 

Εύγε. Λόγω του τεράστιου όγκου της αλληλογρα¬ 
φίας αυτό το μήνα, και μάλλον και στη συνέχεια, 
δε θα δημοσιεύσουμε το “γράμμα του μήνα" τουλά¬ 
χιστον μέχρι να αυξηθούν οι σελίδες της στήλης, αν 
βέβαια είναι δυνατόν κάτι τέτοιο. 

Ξεκινάμε λοιπόν ευθύς αμέσως με απαντήσεις στα α¬ 
πειράριθμα ερωτήματα σας. 

ΟΙΙΕ8Τ ΡΟΗ ΕνΕΗ! 

Φίλε Κώστα (3οοτρίοη) Σάμιε, 

Οσον αφορά το Μβηίβο Μεηδίοπ φοβάμαι ότι δε θα 
μπορέσω να σου απαντήσω διότι τα ερωτήματα σου 
είναι πολλά και χρειάζονται ολόκληρη ανάλυση, είναι 
, και περιορισμένος ο χώρος οπότε καταλαβαίνεις... 
Οσον αφορά το ΟυθδΙ ίοτ ΟΙοΓγ: δο γου \Λ/3ηΙ ίο όβ 3 
Ηθγο τώρα. Μόλις μπεις στο δωμάτιο που βρίσκεται η 
ΕΙδ3 μεταμορφωμένη σε Βιϊρβπά 1 .Θ 30 ΘΓ πρέπει να της 
ρίξεις πολύ γρήγορα ένα ΟίδρβΙ Ροίίοπ και αφού ο- 
λοκληρωθεί η μεταμόρφωση της πρέπει, ακόμα πιο 
γρήγορα, να πάρεις από το τραπέζι τον καθρέφτη και 
τα ίιββΐίηρ ροΐίοηδ και να φύγεις από το μυστικό πέρα¬ 
σμα από το οποίο μπήκε ο ΥοιϊοΙ<. Το ςβτη που χρειά¬ 
ζεσαι για την πόρτα της ΒβΡθ Υβηβ το παίρνεις από 
τον γίγαντα που υπάρχει στη δεξιά μεριά του δάσους, 
εκεί με τα χιόνια, αφού του δώσεις πενήντα μήλα τα ο¬ 
ποία αγοράζεις από τη μανάβησσα στην πόλη. 

Ελπίζω να σε βοήθησα αρκετά. 

Υ.Γ.1 Εχω δηλώσει επανειλημμένα ότι αυτό δεν γίνε¬ 
ται. δοπγ! 

Υ.Γ.2 Εχω δει και καλύτερα, πολύ καλύτερα ... 
Υ.Γ.3 Και που να δεις το ΟυθδΙ ίοτ ΟΙοιγ II: 
ΤΠ3Ι όγ ΡίΓβ, άψογο! 

ΑΙ.ΟΝΕ ΙΝ ΡΑΟΑΝ 

Φίλε Παλιβίδα Χρήστο, 

1) Οσον αφορά την ερώτηση για το Ρβςβπ. Πρέπει να 
βρεις ένα θΧθουίίοηθΓδ ίιοοά (βρίσκεται κοντά στην 


καλύβα έξω από το νεκροταφείο) και ένα δίίο!< το ο¬ 
ποίο μπορείς να βρεις στη δυτική ΤθπβόΓβθ (όχι από 
τη μεριά του νεκροταφείου, από την άλλη) κοντά σε έ¬ 
να σπίτι με φαντάσματα. 

2) Στο ΑΙοπβ ίπ ίίΐθ ΟβτΚ II: α) Δεν έχεις κάνει 
κάποια πράγματα διότι εάν έχεις κάνει όλες τις 
απαραίτητες ενέργειες τότε μόλις πας να πάρεις 
3ΓπυΙθί που είναι σφηνωμένο στο πάτωμα αυτό σε 
τηλεμεταφέρει σε άλλο όροφο του σπιτιού. 

Αλήθεια, έβαλες το ροίδοηβά ννίπβ μπροστά από 
την πόρτα που βρίσκεται απέναντι από το άγαλ¬ 
μα και τα δύο ίοΚβπδ στο πιάνο; β) Το κλειδί για 
αυτήν την πόρτα το βρίσκεις αρκετά αργότερα, 
αφού τηλεμεταφερθείς μέσω του βπιυΙθί. γ) Τα 
αυγά απλά τα τρώς. 

3) Αν κατάλαβα καλά το “τελικό” διαστημόπλοιο 
είναι ένα ϋΓθΒάηουηΙιΙ οπότε σημαίνει ότι έχεις α- 
ποτύχει σε μια ή δύο αποστολές. 

Αν επιτύχεις σε όλες δεν αντιμετωπίζεις κανένα 
“τελικό” διαστημόπλοιο οπότε φοβάμαι ότι πρέπει 
να το ξαναρχίσεις. Μόνο αν αποτύχεις σε αποστο¬ 
λές οι ΚίΐΓβίΙιί αντεπιτίθενται και το “τέρας” κάνει 
την εμφάνισή του. δοπγ. 

ΜΕΝΖΟΒΕΒΒΑΝΖΑΝ ΟΒ ΒϋδΤ! 

Αγαπητέ ΕΙπιίηεΙβτ - Αλέξανδρε Σταμπουλόγλου 

Εάν είχες προσέξει το Γθνίβνν μου, τότε θα είχες πα¬ 
ρατηρήσει τη λύση του γρίφου που μου ζητάς. Εάν 
διαβάσεις την πόρτα στο προηγούμενο ΙθνβΙ θα δείς, 
ότι για να περάσεις την πόρτα στην οποία.έχεις 
κολλήσει χρειάζεσαι το ΟήβΙίοβ (το οποίο και έ¬ 
χεις) και το ΗοΙγ δγιπόοΙ οί Ουπιβίήοίη. Αυτό που βρί¬ 
σκεται; 

Η πόρτα λέει ότι βρίσκεται στο δεξί σφυρί (ιϊρίιί ήβηό 
ίΐΒΓππίΘΓ). Πρόσεξε στο χάρτη του δεύτερου επιπέ¬ 
δου τη διαρρύθμιση των διαδρόμων και θα καταλά¬ 
βεις. Οσο για αυτό που ρωτάς στο υστερόγραφό 
σου, το υΡΟ δεν τερματίζει χρονολογικά. Απλά πρέ¬ 
πει να ανακαλύψεις τα πάντα για τους εξωγήινους και 
τα σχέδια τους μέχρι να σου δώσει επιλογή να πας 
στον Αρη. Για να το καταφέρεις αυτό προσπάθησε να 
πιάνεις ζωντανούς εξωγήινους και ιδιαίτερα 
ΕΙΙΐθΓββΙε. Και όσο για τις “απειλές” σου μάθε 
ότι κάθε Μαύρος Ιππότης του Τβιπρυε έχει 
“γραμμένο” τον πανάθλιο και εντελώς φλώ¬ 
ρο, για να μην πω ξενέρωτο, ΤγΓ. ΟόβοΙίο 
ΝθυίΓβΙ φίλε μου, τι να μας πουν και οι 
Ι_3ννίυΙ Οοοό; Μπλιάχ, “ξενερωσύνη”! 














ΜΑΙΟΟΙ.Μ ΒΕΤΙΙΒΝ3 

Φίλε Θανάση Παπαπασχάλη, 

Στο Κγτβπάίβ III πρέπει να λυγίσεις ένα καρφί χρησιμο¬ 
ποιώντας το σε μια κλειδωμένη πόρτα. Κατόπιν το ε¬ 
νώνεις με το πυΐ οπ 3 δΐιϊπς και φτιάχνεις αγκίστρι με 
το οποίο ψαρεύεις ένα χέλι το οποίο μετά πρέπει να 
ρίξεις στην κουκούλα του μίμου για να τον βάλεις στα 
λουτρά. Το γάλα το παίρνεις χρησιμοποιώντας ένα 
καρφί επάνω στο δοχείο αφού βέβαια έχεις ένα άδειο 
ίΐ3δΙ< στο ίηνθπίοιγ. 

Ο σερίφης εμφανίζεται εάν κάποιος γνωστός 
σε δει χωρίς να φοράς μεταμφίεση. Οσον α¬ 
φορά το υπάβΓ 3 ΚίΙΙΐπρ Μοοπ, ο αστυνόμος δε 
συνεργάζεται ακριβώς, απλά (με διάφορους συν¬ 
δυασμούς απαντήσεων) πρέπει να πάρεις διάφο¬ 
ρες πληροφορίες για τον δράστη της ληστείας 
στο ΒοοΚ’δ ΡβννπδΜορ. 

ΟΑΒΒΙΕΙ ΚΝΙΟΗΤ -3ΙΝ3 ΟΡ 
ΤΗΕ ΡΑΤΗΕΒ5 

Αγαπητέ Νίκο Αλήγεωργα, 

Ζητάς να μάθεις τι κάνεις στην τέταρτη ημέρα του 
ΟβόιϊθΙ ΚπίρΙιΙ. Μα είναι πολύ απλό. Διαβάζεις την 
εφημερίδα. Ζητάς από την Ογβοθ να ερευνήσει για 
το σχεδιάγραμμα νβνβ. Στο ΝβροΙθβπ Ηουδθ ο 
83 πγ) σου δίνει το βραχιόλι που έφτιαξε από το εκ¬ 
μαγείο. Στην πλατεία συναντάς τον ΟτβδΙι αλλά δεν 
καταφέρνεις να του μιλήσεις. 

Από το ϋβοΚδοη 5ηυ3Γθ ΟνθΓίοοΚ βλέπεις με το τη¬ 
λεσκόπιο τον 0Γ3δό να συνομιλεί με τον ντράμερ και 
να φεύγει προς την εκκλησία. Στην εκκλησία δείχνεις 
το βραχιόλι στον 0Γ3δή και τον ρωτάς για όλα. Μόλις 
αυτός πεθάνει πρέπει να κοιτάξεις το πτώμα του, να 
ανοίξεις το πουκάμισό του και να αντιγράψεις στο τε¬ 
τράδιο ζωγραφικής το τατουάζ. Απλό δεν ήταν; 

Οσο για το δεύτερο ερώτημά σου, στο Μθπζο- 
όθΓΓ3ηζ3π, δεν μπορώ να ξέρω τι έχεις ανακαλύ¬ 
ψει και τι όχι, οπότε μπορώ μόνο να υποθέσω ότι κά¬ 
ποια μυστική πόρτα σου διαφεύγει. 

Οσον αφορά τη μουσική προτιμώ δίδίθΓδ οί Μθτογ και 
ΤΜθ Μίδδΐοπ απ’ όσους μου αναφέρεις. Και οι ΡίθΙάδ οί 
ίίΐθ ΝθρόίΙίιτι καλοί είναι παρεπιπτόντως. 

5ΗΑΟΟΜ5 ΟΡ ΟΙΟΗΥ? 

Φίλε Βασίλη Γρηγορίου/ΩοινΙη είιβάον/ΟβεΙθί, 

1) Η ΠυδήβΙΙο σώζεται μόνο σαν ΡβΙβάίπ και όχι σαν 
Τίιίθί. 

2) Δεν έχω βρει κάποια χρήση του μέχρι σήμερα. 

3) Αφού μάθεις από την 0193 για τον Βοπδ και 
το αντίστροφο, πηγαίνεις από τον ένα στον 
άλλο λέγοντας τους τι είπε ο καθένας. 
Ουφ, πρόταση και αυτή! 

4) Του μιλάς και παίρνεις μόνο ίΐ3δΚδ 
και ροίίοπδ. 



5) Αν κατάλαβα καλά εννοείς το τέρας με τα πλοκά¬ 
μια. Το εγχειρίδιο του καλού Τίιίθί θα σου πρότεινε να 
το ταράξεις στα μαχαίρια από εκεί που είσαι αλλά μη 
διανοηθείς να κατέβεις και να το αντιμετωπίσεις, ε¬ 
κτός αν έχεις πολύ υψηλά χαρακτηριστικά και το έχεις 
αποδυναμώσει αρκετά. 

6) Πρέπει πάλι να πεις το υΐΐίτηβΐθ ϋοΚβ αλλά μπορείς 
να επιλέξεις στο ίηνθπίοΓγ το Ετβηβ’δ 8ί3ίί το οποίο θα 
μετστραπεί σε σφήνα. Οπως καταλαβαίνεις στη συνέ¬ 
χεια χρησιμοποιείς τη σφήνα επάνω στον Αά Ανίδ. 

Υ.Γ.1 Σκάφτηκες ότι μπορεί να κάνω φιγούρα επιδει¬ 
κνύοντας τις γνώσεις μου; Χε χε. 

Υ.Γ.2 Αναμείνατε εις το δρβΙΙδίιορ σας. 

Υ.Γ.3 Συγχωρεμένος. 

ΙΙΝΟΕΒ Α ΚΙΙ.Ι.ΙΝΟ ... 5ΗΑΒ07 

Φίλε Τάσο (Τβχ Μυτρίιγ) Μεχκεμίδη, 

Πηγαίνεις στο βΙΙβγ και στην πίσω πόρτα του 
ΠοοΚ’δ Ρβννπδίιορ. Οπως μπορείς να δείς το τζάμι 
είναι σπασμένο. Απλά πηγαίνεις κοντά του, κοιτάς 
κάτω και ψάχνοντας λίγο με τον κέρσορα θα εντο¬ 
πίσεις χωρίς πρόβλημα το πολυπόθητο 9ί38δ 

δίΐ3Γ0. 

Η πλήρης λύση του παιχνιδιού δε θα αργήσει να κάνει 
την εμφάνισή της στις σελίδες αυτής της στήλης γι’ 
αυτό κάνε λίγη υπομονή. Οσο για την “απειλή” σου θα 
σε συμβούλευα να την ξεχάσεις. Είμαι μέλος του Τάγ¬ 
ματος των Μαύρων Ιπποτών του Τθίπρυδ και δε νομί¬ 
ζω ότι θα με πείραζαν οι ίδιοι μου οι σύντροφοι. 
Συνήθως εγώ γίνομαι ο χειρότερος εφιάλτης των αντι-' 
πάλών μου... 

ΟΑΒΚ 51)Ν: ΚΑΚΕ ΟΡ ΤΗΕ ΒΑνΑΟΕΒ 

Αγαπητέ Παναγιώτη Ρουσσάκη, 

Είναι πολύ απλό. Πηγαίνεις στην έμπορο στο νότιο | 
ρος του δόβάονν δηυβτθ και της λες ότι θέλεις να αγο¬ 
ράσεις κλουβί για ένα ]39υ3ΐ\ Αυτό είναι το σύνθημα 
και μπορείς να το πεις μόνο στην κατάσκοπο οποτε δε 
νομίζω να δυσκολευτείς ιδιαιτέρως να την βρεις. Τώ¬ 
ρα, εάν λέγοντας ΗθδΙοΓβ εννοείς το Βθδί ή το Ββίδθ 
Οθβά, τότε ναι, μόνο σε κύκλο με πέτρες μπορείς να 
το κάνεις. Αν εννοείς να κάνεις Ι,οβά ένα παιχνίδι τότε 
μπορείς να κάνεις οπουδήποτε θέλεις μέσα από το 
κατάλληλο πίθηυ (ή πατώντας το Ρ2). 

Αυτά και για τον Μάιο όσον αφορά το “χέρι βοη- 
θείας” που τείνει το δρθΙΙδίιορ προς τους πι- ( 
ατούς του φίλους. Μπορείτε και εσείς να στείλε¬ 
τε τα γράμματα με τις ερωτήσεις σας στη διεύ¬ 
θυνση: 

Τια το περιοδικό ΙΙ8ΕΠ, Πλάτωνος 134-136 Τ.Κ. 
10442" χωρίς να ξεχάσετε την ένδειξη 
“Για το 8ρβΙ/8ίιορ". 









τουιεηζΗτη (πηηι...> 
ζνΝεΡΓΑτεζ 



αμ... 

...ΑΓΑΠΑΤ€ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΑ ΤΟΥΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤεΣ ΚΑΙ ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΑΙΑ ΚΑΙ 
Θ€Λ€Τ€ ΠΑ ΑΣΧΟΛΗθεΐΤε εΠΑΓΓεΑΜΑΤΙΚΑ ΜΑ2Ι ΤΟνΣ 

...ΓΠΩΡίζετε πολύ καλα το ρο ή την αμιοα 

...εχετε τη αυνατοτητα για ΑποπΩΣετε τα κείΜειίΑ σας Σε 

ΣΩΣΤΑ εΑΑΗΠΙΚΑ 

...εχετε ορε=Η για ΑΟΥΛεΐΑ 

τότε ΤΗΛεΦΩΠΗΣτε στο περιοηικο ΜετΑ=ν ιο.οο και 

3.00 ΚΑΙ 2ΗΤΗΣΤ£ ΤΟΠ κο ΣΑΜΙΟ 






Του Δ. Γιαλλούρη 


Μέρος Β' 


ΟΑΝΝΟΝ Π 

ΐοοοεκ 6 


Σ υνεχίζουμε αυτό τον μήνα με τις ε¬ 
πόμενες δύο αποστολές του 
Οεηηοη ΡοάάβΓ που σας μεταφέρουν 
από τον Μεσαίωνα πίσω στο εξωγήινο 
σκάφος. Εδώ κάνουν την εμφάνισή 
τους διάφορα από τα οχήματα που θα 
χρησιμοποιήσετε στις επόμενες απο¬ 
στολές οι οποίες θα αναλυθούν σε ε¬ 
πόμενο τεύχος. 

ΜΙ85ΙΟΝ: 6 

«ΤΙιβ 8ννοι-<ΐ8 ο! 10ΟΟ ιηβη» 

ΕΘΕΛΟΝΤΕΣ: 27 
ΣΚΗΝΙΚΟ: Μεσαίωνας 
ΡΗαββ: 1 οί 3 
Στρατιώτες: 2 

Σκοποί: ΚΙΙΓβηι αΙΙ, άβδίτογ βηβπιγ 
όυίΐάίηςε 

Τακτική: Μην τυχόν επιχειρήσετε να 
κάνετε τον γύρο του “νησιού" γιατί σας 
περιμένει ένας μάγος στα δεξιά της ει¬ 


σόδου του φράχτη. Πλησιάστε τον 
προσεκτικά και σταματήστε μόλις μπει 
στο οπτικό σας πεδίο. Προσπαθώντας 
να σας επιτεθεί θα αυτοκαταστραφεί. 
Μπαίνοντας τώρα μέσα στην κυρίως 
περιοχή κάνετε οικονομία στις χειρο¬ 
βομβίδες γιατί δεν είναι αρκετές στον 
αριθμό για όλα τα κτίρια. Εκτός του ε¬ 
ξωτερικού υπάρχουν άλλοι τρεις μάγοι 
αριστερά στο μισό ύψος της οθόνης, 
ακριβώς πάνω από το κάστρο και τέ¬ 
λος πάνω δεξιά. Προσέξτε όταν μπαί¬ 
νετε στον μικρό φράχτη του κάστρου 
όπου υπάρχουν επιπλέον πυρομαχικά, 
γιατί κινδυνεύετε από βλήμα ενώ ρυθ¬ 
μίστε την πορεία σας έτσι ώστε να 
χρησιμοποιήσετε τα ερθΙΙε του μάγου 
πάνω δεξιά για να καταστρέψετε τα 
δύο κτίρια που βρίσκονται σε μικρή α¬ 
πόσταση μεταξύ τους. 

Ρίιβδβ:2 οί 3 
Στρατιώτες: 4 
Σκοποί: ΚΠΓβπι 311, άβδίτογ 
βηβπιγ ϋυΠύίη93 

Τακτική: Ξεκινάτε στο κάτω α¬ 
ριστερό μέρος της πίστας. 
Βρείτε ένα σημείο στο ποτάμι 
όπου στενεύει το πλάτος του 
για να περάσετε απέναντι. 
Προχωρώντας θα βρείτε έναν 
πολιορκητικό κριό. Μην βια¬ 
στείτε να το οδηγήσετε, στείλ¬ 
τε πρώτα έναν στρατιώτη σας 
να σκοτώσει έναν ννίζβτά που 
βρίσκεται στο πέρασμα πάνω 
δεξιά. Για να πετύχετε και να 
χρησιμοποιήσετε τον πολιορ¬ 
κητικό κριό στο μέγιστο κάντε 
το εξής: ξεχωριστέ έναν από 
την ομάδα σας και αφού 
μπουν όλοι στο όχημα ενεργο¬ 
ποιήστε τον. Ετσι για να κατα¬ 
στρέψετε ένα κτίριο με ευκο¬ 
λία, κάντε πρώτα μερικές 
“βόλτες” πατώντας τους ε¬ 
χθρούς και αφού καθαρίσει λί¬ 



γο το πεδίο, “παρκάρετε” κοντά στον 
στόχο σας και κατεβάστε τον ενεργο¬ 
ποιημένο στρατιώτη σας για να κατα¬ 
στρέψει τα κτίρια. Με αυτό τον τρόπο 
δίνετε λιγότερο στόχο και έχετε απώ- 
θεμα στρατιωτών κρυμένων μέσα στο 
κριό ο οποίος όμως να σημειώσουμε 
ότι δεν είναι και τελείως άτρωτος αφού 
φτάνει μια χειροβομβίδα για να εξανε¬ 
μιστεί όλη η ομάδα σας. Πυρομαχικά 
βρίσκονται αριστερά του δευτέρου 
κτιρίου μετρώντας από κάτω. 

Ρίΐ88β:3 οί 3 
Στραπώτες:2 

ΣκοπούΚΐΜ'βτη 311, 30ίϊν3ίβ 311 
βννΚοΗββ. 

Τακτική:Παρόλο το μεσαιωνικό σκηνικό 
κάνουντην εμφάνισή τους πυργίσκοι ε¬ 
ξωγήινης προέλευσης που εκτοξεύουν 
ανά δύο βλήματα εναντίον σας. Η πίστα 
αποτελείται από τρεις λωρίδες γης με 
εσάς στην μεσαία ενώ οι πυργίσκοι, 
τέσσερις στο σύνολο, βρίσκονται στην 
πάνω και την κάτω λωρίδα. Μπείτε στον 
κριό και σκοτώστε στα γρήγορα τους 
στρατιώτες ενώ μαζεύετε τα πυρομαχι¬ 
κά τα οποία είναι σ’αυτήν τη πίστα ά¬ 
φθονα. Σειρά έχουν οι πάνω πυργίσκοι, 
καταστρέψτε τους διασχίζοντας την 
λωρίδα τους γιατί εάν δοκιμάσετε από 
την μεσαία θα είστε στόχος και των τεσ¬ 
σάρων. Η μεσαία λωρίδα προσφέρεται 
για την καταστροφή των κάτω πυργί¬ 
σκων πάντα βέβαια με πυραύλους για 
εύκολη στόχευση. 
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Τακτική: Θα γεμίσει το μάτι σας με τον 
χάρτη της πίστας. Αν και μεγάλη δεν 
κρύβει δυσάρεστες εκπλήξεις. Μετά 
από μία το πολύ δυο φορές θα την πε¬ 
ράσετε. Εδώ κάνει την εμφάνισή του η 
πρώτη ΘαΙβΚ στολή που μπορείτε μόνο 
να δείτε. 

Οπως σίγουρα βλέπετε σ’αυ- 
τό το τεύχος υπάρχουν λιγό- 
τερες αποστολές από ότι 
στο προηγούμενο. Αυτό ο¬ 
φείλεται στο γεγονός ότι 
σταδιακά γίνονται όλο και 
πιο δύσκολες και απαιτούν 
όλο και πιο πολύπλοκη 
στρατηγική.Το πρόβλημα 
χώρου όμως μας εμποδί¬ 
ζει να επεκταθούμε. 


υδΕΑ 


ΜΙ55ΙΟΝ 7 

«ΤϊοΚγ ΙϊοΚγ ϋπΐ6ΐ}θΐτ)Ι>» 

ΕΘΕΛΟΝΤΕΣ:27 
ΣΚΗΝΙΚΟιΑΜθΠδ’ δΐιΐρ. 

Ρίΐ3δβ:1 οΜ 
Στρατιώτες:4 

Σκοποί: ΚΐΙΓβπι 3ΪΙ άβδίτογ επεπιγ 
όυΙΙάΐηςβ. 

Τακτική:Χωρίστε έναν στρατιώτη και 
στείλτε τον δεξιά από εκεί που ξεκινά¬ 
τε όπου υπάρχει μια σκάλα που οδηγεί 
σε ένα κουτί πυρομαχικά μα και σε ένα 
πυργίσκο. Φροντίστε να του ρίξετε την 
ρουκέτα την στιγμή που βρίσκεστε 
στην μέση της σκάλας που κατεβαίνε¬ 
τε. Στην επιστροφή καταστρέφετε τις 
τρεις πόρτες που μπορείτε να δείτε και 
ενωθείτε με την ομάδα σας. Επόμενος 
στόχος σας είναι ο πυργίσκος πάνω 
δεξιά ο οποίος θεωρείται πολύ επικίν¬ 
δυνος, γιαυτό “ξεφορτωθείτε" τον 


γρήγορα πριν μαζευτούν πολλοί εξω¬ 
γήινοι, στέλνοντας έναν άνδρα σας. 
Από εκεί και πέρα είναι θέμα χρόνου. 
Εχετε υπόψιν ότι όταν τελειώνουν οι 
χειροβομβίδες σας και έχετε ρουκέτες, 
αυτές οπλίζονται αυτόματα με αποτέ¬ 
λεσμα εάν δεν προσέχετε, πολλές φο¬ 
ρές να σκάσει μια ρουκέτα που κατά 
λάθος εκτοξεύσατε πάνω στην ομάδα 
σας. Ηταν κάτι που σ’αυτήντη πίστα το 
έπαθα ουκ ολίγες φορές. 

Ρίΐ3δβ: 2 οί 4 
Στρατιώτες: 4 


Σκοποί: ΚΐΙΓβπι 311, άβδίτογ βηβπιγ 
βυΐΐάίηρδ. 

Τακτική:Η πίστα είναι σε μορφή δια¬ 
δρόμου στου οποίου τις στροφές κρύ¬ 
βονται εξωγήινοι με ρουκετοβόλα. Ξε¬ 
χωριστέ έναν άνδρα σας και θέτοντας 
τους υπόλοιπους σε τέτοιο σημείο ώ¬ 
στε να τραβούν την προσοχή των ε¬ 
χθρών, βρεθείτε πίσω από την απειλή 
και εξαφανίστε την. Το ίδιο κόλπο ακο¬ 
λουθείστε και για τους υπόλοιπους ε¬ 
κτός αυτού που στέκεται μπροστά από 
μια πόρτα. Αυτόν μπορείτε να τον 
“χρησιμοποιήσετε”. Πηγαίνοντας προ¬ 
σεκτικά πάνω κάτω παράλληλα με το 
κτίσμα θα βρεθείτε κάποια στιγμή σε 
μια τέτοια θέση που θα τον ωθήσει να 
πυροβολήσει και να πετύχει την πόρτα 
αντί του στόχου του. Παρακάτω βρί¬ 
σκεται ένα μεγαλύτερο κτίσμα. Κάντε 
τον κύκλο του και παίρνοντας τα πυ¬ 
ρομαχικά τινάχτε το στον αέρα. Τέλος 
καθαρίστε την πίστα από τους εναπο- 
μείνοντες εχθρούς. 


Ρά3δβ: 3 οί 4 
Στρατιώτες: 4 

Σκοποί: ΚΐΙΓβπι 311, όθδίτογ βηβπιγ 
όυΐΐάΐηςβ. 

Τακτική:Ξεκινώντας πηγαίντε προς τα 
κάτω για ένα κουτί χειροβομβίδες και 
την καταστροφή ενός κτιρίου. Γυρίστε 
πίσω και στα δεξιά σας περιμένουν 
ρουκέτες. Χρησιμοποιώντας όμως το 
κόλπο από την προηγούμενη πίστα ε¬ 
πιτεθείτε άφοβα, στοχεύοντας πρώτα 
πάνω στο ύψωμα και αμέσως μετά δε¬ 
ξιά πάνω στον τοίχο. Τα υπόλοιπα δεν 
δυσκολεύουν εκτός ενός ]ββρ που κά¬ 
νει την εμφάνιση του και μπορεί να 
προκαλέσει ζημιά αν το “επισκευθείτε" 
σε μια αίθουσα στα αριστερά της πί¬ 
στας. Ο πρώτος πυργίσκος που μπο¬ 
ρείτε να χρησιμοποιήσετε είναι μάλλον 
διακοσμητικός αφού δεν έχει κάποιο ι¬ 
διαίτερο σκοπό. 


Ρίΐ3δβ: 4οί4 

Στρατιώτες: 4 
Σκοποί: ΚΐΙΓβπι 3ΐΐ, όβδίτογ 
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ΤΑΟΤΙΟΑΙ. ΜΑΝΑΟΕΗ 

Τι πρέπει να γνωρίζει ο καλός 
ΠΊ3Π39ΘΓ για να ανταπεξέλθει στις 
υποχρεώσεις του; Το εξής απλό 
κόλπο. Φορτώστε το παιχνίδι και 
επιλέξτε το εικονίδιο του γπ3- 
π39θγ. Στη συνέχεια δημιουργή¬ 
στε έναν νέο πΐ3η39βΓ στο πρώτο 
δΙοί. 

Επιλέξτε την ομάδα “Βίπτιίη- 
9ίΐ3ηη ΡΟ” και πατήστε “ηη3η39β”. 
Σώστε το παιχνίδι σαν “93ηιβ 1” 
και κάντε βχίί. Με τη χρήση ενός 
ήθχ-θάίΙΟΓ ανοίξτε το αρχείο 
ΐ30ΐιτΐ3η\ά3ΐ3\ΐΘ3ηη2.ά3ί και αλ¬ 
λάξτε τα όγΐβδ 0000:00ϋ0 και 
0000:0000 σε 26. Αν όλα τα κάνε¬ 
τε σωστά θα αποκτήσετε $9 εκα¬ 
τομμύρια. 

Αν τώρα θέλετε ο Γη3Π39βΓ σας 


.48 ; 

Ι | 1_Βί·ΕΡ: 
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να έχει βαθμό αξιολόγησης 10 και 
τη δυνατότητα να επιλέγει όποια 
ομάδα θέλει δεν έχετε παρά να κά¬ 
νετε τα εξής βήματα. 

Ανοίξτε το αρχείο 
ΐ30ΐπΐ3η\ά3ΐ3\ηπ3η39βΓδ.ά3ΐ με έ- 


ΟΟΜΟδΝ Α 

Μ 3 & 51 Ι.Ε λ, 

1 


ναν όβχ-θάίΙοΓ και αλλάξτε τα όγίθδ 
0000:0014 και 0000:0015 σε 0Α. 

ϋΕδΟΕΝΤ 

Δεν αρκεστήκαμε στην παρου¬ 
σίαση του παιχνιδιού και σας δί¬ 
νουμε τους κωδικούς γιά το φοβε¬ 
ρό αυτό παιχνίδι. 

Πληκτρολογήστε ΘΑΒΒΑΘΑΒ- 
ΒΑΗΕΥ για να ενεργοποιηθεί το 
οήβ3ί πιοάθ. Στη συνέχεια χρησι¬ 
μοποιήστε τους παρακάτω κωδι¬ 
κούς: 

ΜΙΤΖΙ: Θα αποκτήσετε όλα τα 
κλειδιά. 

ΡΑΟΕΒΧ: Γίνεστε άτρωτος. 
δΟΟυΡΟΕ: Παίρνετε όλα τα ό¬ 
πλα. 

ΡΑΒΜΕΒϋΟΕ: Σας εμφανίζεται έ¬ 
να ιτίθηυ για όλα τα επίπεδα. 
ΤννίϋΟΗΤ: Γεμίζετε τις ασπίδες 
σας. 

ΟΙΙΙΙ.Ε: Σας κάνει αόρατους, ε¬ 
νεργοποιείτο οΙθ3ΐ<ίη9 άβνϊοβ. 
ΜΑΡ : Μόλις πληκτρολογήσετε 
αυτή τη λέξη πατήστε και τα πλή- 


ΟΑΝΝΟΝΡΟΟΟΕΠ 

Σε προηγούμενα τεύχη είχαμε δημοσιεύσει τον τρόπο για να περνάτε τα επίπε¬ 
δα και το κόλπο για να παίρνουν προαγωγή οι άνδρες σας. Αυτή τη φορά σας 
έχουμε ένα ίΐ3θΚ που μπορείτε να τα αλλάξετε όλα ή σχεδόν όλα. Σας παραθέ¬ 
τουμε τα οίίδβΐ και πς πμές που μπορείτε να βάλετε στο σωσμένο αρχείο σας. 


ΟΡΡ3ΕΤ 

ΤΙΜΕΣ 

ΣΧΟΛΙΑ 

00 

00-47 

Ο αριθμός που θα βάλετε αντιστοιχεί στην 
πίστα που θα παίξετε. 

ΟΟ 

00-23 

Σας δείχνει τα όπβίίης της κάθε αποστολής. 

48 

00-ΡΡ 

0 αριθμός των στρατιωτών που έχει σκοτώσει 
ο αρχηγός σας. 

40 

00-0Ε 

Ο βαθμός του αρχηγού σας (00=ρτίν3ΐβ, 
ΟΕ=96ηετ3ΐ) 

58 

00-0Ε 

Ο βαθμός του δεύτερου κατά σειρά ανδρός σας. 

64 

00-0Ε 

Ο βαθμός του τρίτου κατά σειρά ανδρός σας. 

70 

00-ΟΕ 

Ο βαθμός του τέταρτου κατά σειρά ανδρός σας. 

70 

00-ΟΕ 

Ο βαθμός του πέμπτου κατά σειρά ανδρός σας. 

12 

00-ΡΡ 

Ο αριθμός των τεοτυϊΐδ. 

6Ρ2 

00-ΡΡ 

Ο αριθμός των στρατιωτών που σκοτώσατε 
(συνολικό δοοτε). 
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κτρα [ΑΙ_Τ] [Ρ] για να σας εμφανι¬ 
στεί όλος ο χάρτης. 

ΤΗΕΜΕ ΡΑΗΚ 

Στο τεύχος 55 σας δείξαμε τον 
τρόπο για να αποκτήσετε ένα 
“μπαούλο” λεφτά. Αυτή τη φορά 
θα σας πούμε πως μπορείτε να μη¬ 
δενίσετε τα χρήματα που χρωστά¬ 
τε από το δάνειο που πήρατε. Χρη¬ 
σιμοποιήστε έναν ήθχ-θάίΙΟΓ και 
“μπείτε” στο αρχείο που έχετε σώ¬ 
σει. Ανάλογα με το βίοι που έχετε 
σώσει το παιχνίδι το όνομα του αρ¬ 
χείου θα διαφέρει ως προς τον α¬ 
ριθμό 0,1,2 κλπ. Αλλάξτε τις τιμές 
στο οίίβθί 12 έως 16 και τοποθετή¬ 
στε μηδενικά. Το δάνειο θα παρα¬ 
γράφει και θα είστε ελεύθεροι να 
κάνετε ότι θέλετε. 

ΤΗΑΝ8ΡΟΗΤ ΤΥΟΟΟΝ 

Το εντυπωσιακό και πρωτότυπο 
παιχνίδι από την ΜϊοΓορίΌδθ θα 
πάψει πλέον να σας πονοκεφαλιά¬ 
ζει αν κάνετε σωστά το εξής κόλ¬ 
πο. Επιλέξτε να κατασκευάσετε έ¬ 
να τούνελ, βρείτε ένα σημείο ξη¬ 
ρός στο έδαφος αλλά στο επίπεδο 
της θάλασσας στην κάτω αριστε¬ 
ρή γωνία του χάρτη. 

Κρατήστε πατημένο το “3ΗΙΡΤ” 
και πατήστε το κουμπί του πιουδθ 
όταν το τούνελ δείχνει να φθάνει 
στην πάνω δεξιά πλευρά του χάρ- 
τι, επαναλάβετε μέχρι να εμφανι¬ 
στεί το μήνυμα “ΕδίίπιαΙβό Ιηοο- 
Γπβ” αντί του μηνύματος “Εδίϊ- 
ΓπαΙβά Οοδί”. Αφήστε το “3ΜίΓ και 
χτίστε το τούνελ. Θα αποκτήσετε 
χρήματα που θα ξεπερνάνε το δι¬ 
σεκατομμύριο. 


ΛΜΙΟΑ 


ΙΙΟΝΗΕΑΚΤ 

Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού 
πατήστε το πλήκτρο “Ρ” για να πα¬ 
γώσετε το παιχνίδι. Κρατήστε πα¬ 


τημένα τα πλήκτρα “ΟΤΗ1_” και 
“ΗΕΙΡ” μέχρι να δείτε την οθόνη 
να κουνιέται ή να αναβοσβύνει. Θα 
αποκτήσετε άπειρες ζωές και με 
τα πλήκτρα από το “Ρ1” μέχρι το 
“Ρ10" και από το “1” έως το “5" θα 
μπορείτε να πηγαίνετε σε όποιο ε¬ 
πίπεδο θέλετε. Επίσης μπορείτε 
πατώντας απλά το “ΟΤΒΙ_” να πε- 
τάτε και με το πιουδβ να κατευθεί- 
νετε την πορεία σας. Για να στα¬ 
ματήσετε δεν έχετε παρά να ξανα- 
πατήσετετο “ΟΤΠΙ-”. 


ΒΟΒ’5 ΒΑϋ ΟΑΥ 

Σας δίνουμε τους 50(!) πρώτους 
κωδικούς του παλιού αλλά καλού 
αυτού παιχνιδιού. 


001: ΖΑΑΒΟΖΟϋ 
002:ΖΒΡΒΟΥΡϋ 
003: ΖΒΡΒΟΥΟϋ 
004: ΖΧΚΒΟΧΝϋ 
005: ΥΒΡΒΟΥΟϋ 
006: ΥΟΚΟΟΧΡϋ 
007: ΥΟΚΟϋΧΟΕ 
008: ΥΟΡΟΟννΝΕ 
009: ΧΒΡΟϋΥΟΕ 
010: ΧΟΚΟΚΧΡΕ 
011:ΧΟΚϋΟΧΟΕ 
012: ΧϋΡΟϋννΝΕ 
013: ννΟΚϋΕΧΟΡ 
014: ννϋΡϋΕννΡΡ 
015: ννϋΡϋΕννΟΡ 
016: \Λ/ΕΑΕΕ\/ΝΡ 
017:νΒΡΕΕΧΡΡ 
018: νΟΚΕΕΧΡΡ 
019: νΟΚΕΡΧΟΘ 
020: νϋΡΕΡννΝΟ 
021: ϋΟΚΡΡΧΟΟ 
022: υϋΡΡΡννΡΘ 
023: υϋΡΡΡννΟΟ 
024: νΕΑΡΡΥΝΘ 
025: ΤΟΚΡΟΧΩΗ 


026: Τ0Ρ66ννΡΗ 
027: ΤΟΡΘΘννΟΗ 
028: ΤΕΑΟΟνΝΗ 
029: δΟΡΟΘννΟΗ 
030: δΕΑΟΟυΡΗ 
031: δΕΑΗΗνΟΙ 
032: δΡΡΗΗΙΙΝΙ 
033: ΗΒΡΗΗΥΟΙ 
034: ΡΟΚΗΗΡΧΙ 
035: ΒΟΚΗΗΧΟΙ 
036: ΡϋΡΙΗννΝΙ 
037: ΟΟΚΙΙΧΰϋ 
038: ΟϋΡΙίννΡϋ 
039: ΟϋΡΙίννΟϋ 
040: ΩΕΑΙίνΝϋ 
041: ΡΟΚϋΙΧΩϋ 
042: ΡϋΡϋίννΡϋ 
043: ΡϋΡϋϋννΟΚ 
044: ΡΕΑϋϋνΝΚ 
045: ΟΟΡϋϋ\Λ/ΘΚ 
046: ΟΕΑΚϋνΡΚ 
047: ΟΕΑΚϋνΟΚ 
048: ΟΡΡΚϋΙΙΝΚ 
049: ΝΟΚΚΚΧΟΙ 
050: ΝϋΡΚΚννΡί 


ΜΗ Νυτζ 

Στο πρώτο επίπεδο και μόλις 
δείτε το πρώτο “τηλεμεταφορέα” 
συνεχίστε να πηγαίνετε δεξιά μέ¬ 
χρι να συναντήσετε την πρώτη 
σκάλα. Ανεβείτε και πάρτε την 


μπλε σημαία. Θα γεμίσετε από 
9 θηΐδ, ζωές και ΜΙ ροίηΐδ. 

Επίσης στο Ιηοα επίπεδο όταν 
θα δείτε ένα ψάρι (βρίσκεται πίσω 
από το πρώτο “τούβλο” που θα α¬ 
νατινάξετε) μιλήστε του και επι- 
λέξτε : “ΒυόόΙθ ΒυόόΙθ?”, “Ηονν άο 
γου Κηονν 11ΐ3ΐ?”, “Αγθ γου 3π 
θηοΐΊ3πίβά ρπηοθ?”. 

Δεχθείτε την προσφορά του και 
θα έχετε άπειρα ταξίδια ακόμα και 
χωρίς ρΘΠίδ. 

ΒΙΑ8ΤΑΗ 

Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού 
πληκτρολογήστε “ΜΑίΙΟΕ ΟΡ ΤΗΕ 
ΜΥΡΚΟΙΘδ”. Μόλις αναβοσβύσει η 
οθόνη και γίνει κόκκινη μπορείτε με 
τα βελάκια να αυξάνετε ή να μειώ¬ 
νετε τα ΘΠ 6 Γ 9 Υ ροίηΐδ. Με τα πλή¬ 
κτρα από το “Γ μέχρι το “Υ” θα 
μπορείτε να αλλάζετε επίπεδα. 

ΜΑ6ΙΟ Ι.ΑΝΟ ΟΙΖΖΥ 

Τη στιγμή που θα παίζετε πλη¬ 
κτρολογήστε 'ΌΙΑΜΟΝϋδ ΑΝΘ 
ΡΕΑΒΙ_δ”, η οθόνη θα αναβοσβύ- 
σει και ως δια μαγείας θα αποκτή¬ 
σετε άπειρες ζωές. Μόλις το κάνε¬ 
τε όμως το παιχνίδι θα “παγώσει” 
από μόνο του για αυτό πατήστε το 
“Ρ” για να συνεχίσετε να παίζετε. 

Μ ΕΑΝ ΑΗΕΝΑ8 

Στην οθόνη που σας ζητάει 
ρ338ννθΓά πληκτρολογήστε “ΘΗΕ- 
ΑΤ” και θα παίξετε ένα επίπεδο ό¬ 
που το έδαφος θα είναι γεμάτο α¬ 
πό βόμβες, ενέργεια και ζωές. Επί¬ 
σης μπορείτε κατά τη διάρκεια 
που θα παίζετε να πατήσετε ένα α¬ 
πό τα παρακάτω πλήκτρα για να α¬ 
ποκτήσετε ότι σας χρειάζεται. 
[ΗθΙρ] = Μεταφέρεστε στο επόμε¬ 
νο επίπεδο. 

[ΘθΙ] = Ασπίδα. 

[Ι_] = Ζωές. 

[\Λ/] = Οπλα. 

[Β] = Βόμβες. 

[Ε] = Ενέργεια. 


υ8ΕΗ 


87 







Ο πως κάθε μήνα μέσα από αυτό το δισέλιδο 
θα βρείτε μία περιγραφή των περιεχομέ¬ 
νων της δισκέτας αλλά και του τρόπου λειτουρ¬ 
γίας της. Ξεκινάμε λοιπόν με τους... 


ρο υδΕΒδ 

Επιστροφή λοιπόν στην “παραδοσιακή” 
δισκέτα μας μετά την έκπληξη του Οϋ και το 
φοβερό ΟβτΚ Ροτοβετου προηγούμενου μή¬ 
να. Για να δούμε όμως τι σας έχουμε αυτή 
τη φορά. Οι χρήστες ΡΟ μπορούν να απο¬ 
λαύσουν ένα ρίαγαόΐθ άβπιο του μοναδικού 
ΚΙίΚ & ΡΙαγ, ενός παιχνιδιού/εργαλείου που 
εκτός της διασκέδασης σας προσφέρει και 
τη μοναδική ευκαιρία να φτιάξετε το δικός 
σας παιχνίδι. Λειτουργεί κάτω από το περι¬ 
βάλλον των ννίηάοννδ και οι απαπήσεις του 
είναι ένας 386 με 4ΜΒ μνήμη και φυσικά 
ννίηάονιΐδ 3.1. Ας περάσουμε όμως γρήγορα 
στην εγκατάσταση και λεπουργία του παι¬ 
χνιδιού. 

ΟΔΗΓΙΕΣ ΧΡΗΣΕΩΣ 

Οπως είπαμε, το ΚΙίΚ & ΡΙαγ τρέχει κάτω 
από τα ννίπόοννε γι’αυτό λοιπόν είναι απα¬ 
ραίτητο να φορτώσετε πρώτα τα ΝΛ/ϊηάοννδ 
και μετά να ξεκινήσετε την εγκατάσταση. 
Αφού το κάνετε αυτό πρέπει να εκτελέσετε 
το αρχείο 8ΕΤΙΙΡ.ΕΧΕ που βρίσκεται στην 
δισκέτα. Αυτό μπορείτε να το κάνετε είτε με 
την επιλογή ΠΙΙΝ μέσα από το πιβηυ ΡΙΙΕ 
του Ργο9Γ3ππ ΜβηβςβΓ είτε από τον ΡΐΙθ 
Μ3Π39ΘΓ. Για μεγαλύτερη ακόμα ευκολία 
μπορείτε να το τρέξετε παραμετρικά όταν 
θα εκτελέσετε τα ννίηόοννε. Πηγαίνετε δη¬ 
λαδή στο ύπνε που έχετε τη δισκέτα του 
όθΓπο και πληκτρολογήστε το όνομα των 
ννίηάοννε ακολουθούμενο από το πρόγραμ¬ 
μα δΕΤυΡ.ΕΧΕ. Για παράδειγμα, \ΥΙΝ 
8ΕΠΙΡ, αυτόματα θα φορτωθούν τα 



ννίηάοννε και εν συνεχεία θα εκτελεστεί το 
αρχείο δβίυρ για να κάνετε την εγκατάστα¬ 
ση του παιχνιδιού. Αφού το τρέξετε λοιπόν 
σας εμφανίζονται δύο επιλογές. Πατήστε 
στο “ίηείβΙΙ Ιίιβ ίυΙΙ ΚΙίΙ< & ΡΙβγ" για να σας εμ¬ 
φανιστεί ένα πιβηυ στο οποίο πρέπει να δώ¬ 
σετε το όνομά σας. Μην πατήσετε “ΟΚ” αν 
δεν έχετε πληκτρολογήσει οπωσδήποτε κά¬ 
τι, αν όχι το όνομά σας, διότι το πρόγραμμα 
δε θα συνεχίσει. Επόμενο βήμα είναι η αντι¬ 
γραφή των αρχείων στο σκληρό σας δίσκο. 
Σας εμφανίζεται το άίΓθοΙοιγ που θα ανπ- 
γραφούν τα αρχεία, το οποίο αν θέλετε μπο¬ 
ρείτε να το αλλάξετε, και ο ελεύθερος χώ¬ 
ρος που απαπείται να έχετε στον σκληρό 
σας δίσκο (2ΜΒ περίπου). Αφού ολοκληρω¬ 



θεί η ανπγραφεί ακολουθεί ένα τεστ για την 
συμβατότητα του της κάρτας γραφικών σας 
με το παιχνίδι και τους άπνθΓδ που χρησιμο¬ 
ποιεί. Εμφανίζονται δηλαδή τα σήματα του 
παιχνιδιού και της εταιρείας στην οθόνη να 
ανεβοκατεβαίνουν για να διαπιστώσετε αν 
υπάρχει κανένα πρόβλημα. Τελειώνοντας 
και με αυτή τη διαδικασία είσαστε έτοιμοι (ε¬ 
πιτέλους!!!) να απολαύσετε το υπέροχο 
άθπιοτου ΚΙίΚ & ΡΙβγ. Κάντε άουόΐθ οΙίοΚ στο 
εικονίδιο του άβτηο για να ξεκινήσετε. 

ΠΑΙΖΟΝΤΑΣ ΚΑΙ 
ΦΤΙΑΧΝΟΝΤΑΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 

Οι επιλογές που έχετε είναι τρεις. Να παί¬ 



ξετε ένα παιχνίδι, να τροποποιήσετε, ή τέ¬ 
λος να φτιάξετε ένα δικό σας. Ας τα πάρου¬ 
με όμως με τη σειρά. Υπάρχουν τρία παιχνί¬ 
δια, το Ηυη9Γγ Ηβά9βόθ95, ίο ΗθνθΓδί και το 
ΤογΙβηά. Το πρώτο είναι ένα παιχνίδι που α¬ 
πευθύνεται σε μικρά παιδιά κυρίως μέσα α¬ 
πό το οποίο μαθαίνετε πρόσθεση. Πρέπει να 
επιλέξετε τους απαραίτητους αριθμούς δη¬ 
μιουργώντας το άθροισμα του αριθμού που 
σας δίνεται. Κάθε επιτυχία σας οδηγεί το 
ζωάκι σας πιο κοντά στο φαί του που δεν εί¬ 
ναι τίποτα άλλο από ένα σκουλήκι. 

Το Βθνβτεί είναι ένα παιχνίδι σκέψης που 
ομοιάζει εν μέρει με τη γνωστή μας Ντάμα. 
Υπάρχει ένα όοβτά 56 θέσεων και σκοπό 
σας είναι να το γεμίσετε με τα μαύρα ή τα 
λευκά (όποια επιλέξετε) “κομμάτια”. Κάθε 
παίκτης κάνει από μία κίνηση, η οποία είναι η 
μετακίνηση ενός κομματιού από ένα σημείο 
σε ένα άλλο. Κάθε φορά που κουνάτε ένα 
κομμάτι και κλείνετε μία θέση στο όθ3Γά 
πρέπει να προσπαθείτε να μετατρέπετε τα 
αντίπαλα κομμάτια στο δικό σας χρώμα. Αυ¬ 
τό γίνεται όταν τοποθετείτε ένα κομμάτι τό¬ 
τε οι γύρω θέσει παίρνουν το αντίστοιχο 
χρώμα. Ενα εθιστικό και ιδανικό παιχνίδι για 
δύο παίκτες. 

Τέλος, το ΤογΙεηά είναι ένα παιχνίδι στο 
στυλ του βτίοηοίά. Πρέπει να προστατέψετε 
τα τρία ποντικάκια στο κάτω μέρος της οθό¬ 
νης από την μπάλα που υπάρχει. Ταυτόχρο¬ 
να πρέπει να πετύχετε με την μπάλα και τα 
υπόλοιπα παιχνίδια που υπάρχουν στο χώ¬ 
ρο. Αυτά λοιπόν είναι τα παιχνίδια που έχετε 
στη διάθεσή σας και περνάμε αμέσως στην 
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επιλογή που έχετε για να δημιουργήσετε το 
δικό σας. 

Για να σας βοηθήσουμε θα σας δείξουμε 
τα βήματα που χρειάζεται να ακολουθήσετε 
για να φτιάξετε το ΤογΙβπά. Ξεκινάμε λοι¬ 
πόν. 

- Επιλέξετε “Οτββίθ 3 93ΐτιβ" και στη συνέ¬ 
χεια, από το πίθηυ που θα εμφανιστεί, 
“ΤογΙβηά οό]βοΙ$”. 

- Στο πάνω μέρος της οθόνης έχουν εμφα¬ 
νιστεί όλα τα απαραίτητα αντικείμενα για τη 
δημιουργία του παιχνιδιού. Επιλέξτε το 
ϋυάβ’δ τοοπι και τοποθετήστε το έτσι ώστε 
να εφαρμόζει ακριβώς στο πλαίσιο. 

- Επιλέξτε τώρα το εικονίδιο του “ήρωά’ 
μας, 3Ιοίθ Ουάβ, και τοποθετήστε το στη 
“σανίδα” που βρίσκεται στο κάτω μέρος της 
οθόνης. 

- Αυτό που χρειαζόμαστε τώρα είναι η 
μπάλα. Πάρτε το ανπστοιχο εικονίδιο και το¬ 
ποθετήστε το ακριβώς πάνω από το κεφάλι 
του “ήρωά" μας. 

- Για να ολοκληρωθεί το παιχνίδι πρέπει 
τώρα να ορίσετε τα ανπκείμενα που θα χτυ¬ 
πάτε με τη μπάλα. Επιλέγετε “στραπωτά- 
κια” και “σβούρες” και τα βάζετε πάνω στα 
ράφια που υπάρχουν στο πάνω μέρος της 
οθόνης. 

- Αφού τελειώσετε με το στήσιμο των αντι- 
κειμένων θα προχωρήσετε στην εκτέλεση 
του παιχνιδιού. Επιλέξτε από το κάτω αρι¬ 
στερά μέρος της οθόνης την εντολή 
“ΟΟΤΟ” και από το πιβηυ που θα σας εμφα¬ 
νιστεί εκτελέστε “51βρ ίίίΓουί^ βάϋοΓ. 

- Το παιχνίδι αρχίζει να εκτελείται αλλά 
γρήγορα σταματάει. Αυτό οφείλεται στο ότι 
η μπάλα έχει ακουμπήσειτον 3ΙοΙβ όοβιάβΓ 
και χρειάζεται να ορίσετε τα γεγονότα που 
θα εξελίσσονται κάθε φορά που η μπάλα θα 
έρχεται σε επαφή με αυτόν. 

- Από το πιβηυ που θα εμφανιστεί επιλέξτε 
το εικονίδιο της μπάλας και στη συνέχεια 
πατήστε στο πλαίσιο “Βουποβ όίς ββΙΓ. Αυ¬ 
τό που πρέπει τώρα να κάνετε είναι να ορί¬ 
σετε τον κατάλληλο ήχο. 

- Η διαδικασία που πρέπει να ακολουθήσε¬ 
τε είναι η εξής. Επιλέξτε το εικονίδιο του ή¬ 
χου (δουηά εβπιρίβε), το άίτβοίοΓγ ΙογΙβηά 
και τέλος το εβτηρίβ ΌΙΙΟΗ”. 

- Ορίζοντας λοιπόν τη διαδικασία που πρέ¬ 
πει να ακολουθήσει το παιχνίδι στη συγκε¬ 
κριμένη περίπτωση, επιστρέφετε στο παι¬ 
χνίδι επιλέγοντας το εικονίδιο “οοηίίπυβ 

93Π1β”. 

- Μόλις η μπάλα έρθει σε επαφή με κάποιο 
στρατιωτάκι το παιχνίδι θα σταματήσει ξανά 
ζητώντας και πάλι να του ορίσετε τις κατάλ¬ 
ληλες ενέργειες. Επιλέγετε διαδοχικά τα ει¬ 
κονίδια του στρσπώτη, της μπάλας και του 
ήχου και ορίζετε ανπστοιχα “ύβδίτογ ΐίτβ 
εοΐάίβτ”, “όουηοβ όίς όβΙΓ και το δβπιρίβ 
“σδσσδ”. 


Αφού τελειώσετε και με αυτήν 
τη διαδικασία πατήστε “οοηίίηυΘ 

93ΠΊΘ”. 

- Αν η μπάλα συναντήσει τις 
“σβούρες” ή την άκρη της οθό¬ 
νης θα χρειαστεί να ακολουθήσε¬ 
τε την ίδια διαδικασία και να ορί¬ 
σετε τις κατάλληλες ενέργειες. 

Από εκεί και πέρα το παιχνίδι θα 
συνεχίζει να παίζει ασταμάτητα. 

Οταν η μπάλα καταστρέψει και το 
τελευταίο ανηκείμενο θα σας εμ¬ 
φανιστεί ένα μήνυμα για να ορί¬ 
σετε κάποια ειδική ενέργεια, ό¬ 
πως το τέλος του παιχνιδιού. 

Αυτό είναι ένα δείγμα του τι μπορείτε να 
κάνετε εύκολα και μέσα σε λίγα λεπτά. Προ¬ 
σέξτε μόνο διότι δεν έχετε τη δυνατότητα 
να σώσετε το δημιούργημά σας καθώς πρό- 
κεπαι για επιλογή που δεν περιέχεται στο 
ύβπιο. Για αυτό ξεκινήστε αμέσως το παιχνί¬ 
δι και καλή διασκέδαση... 

ΑΜΙΟΑ υ$ΕΗ8 

Οσοι είσαστε κάτοχοι Απιί93 θα πρέπει να 
αντικαταστήσετε τη δισκέτα του ΡΟ που έ¬ 
χετε στα χέρια σας με αυτήν της Απι^β. Η 
αντικατάσταση γίνεται χωρίς καμμία επιβά¬ 
ρυνση, αρκεί να προσκομίσετε τη δισκέτα 
σε ένα από τα παρακάτω κεντρικά καταστή¬ 
ματα της Αθήνας και όχι μόνο. Αν βέβαια εί¬ 
στε κάτοικοι επαρχίας, τότε μπορείτε να τη 
στείλετε στο περιοδικό μας και να σας στεί- 
λουμε την αντίστοιχη. 

Τα καταστήματα που μπορείτε να αντικα¬ 
ταστήσετε τη δισκέτα είναι τα εξής: 

Ρτεε Βγίβδ - Αθήνα - Κολωνός Βορείου 
Ηπείρου 62 

ΤβΙβοΙυό - Αθήνα - Καλλιθέα Ελ. Βενιζέλου 
60 

ΤβΙβοΙυό - Βόλος Καρτάλη 100 και 
Αλεξάνδρας 

ΤβΙβοΙυό - Καλαμάτα Παναγιώτη 
Καίσαρη 4 

Νίκαια ΟοπιρυίβΓδ - Πειραιάς - Νίκαια Π. 
Ράλλη 170 

Αίίιβπδ ΟΙυό - Αθήνα - Κέντρο Μπόταση 10 
Αΐίιβηδ ΟΙυό - Γλυφάδα - Εμπορικό 
κέντρο ΟοΙοδδβυπι Β. Γεωργίου 81Β 
ΟοηδοΙβ ΟΙυό- Αιγάλεω Ιερά οδός 308 ή 
Ευαγγελίστριάς 6Α 
ΟοηδοΙβ ΟΙυό - Αθήνα - Καλλιθέα 
Γρύπαρη53 

ΑΓΠΪ93 ΟβΓΠβ ΟΙυό - ΜΟΣΧΑΤΟ 
Ρήγα Φεραίου 32 

ΟΔΗΓΙΕΣ ΧΡΗΣΕΩΣ 
ΊΤΠ.Ε:Ρ0·Τ35Ι( 
ΟΕνΕΙΟΡΕΒίΟΗΗδ Ηβπββ 

Στην δισκέττα αυτού του μήνα περιέχεται 
ένας αρκετά καλός ΡΟ βπιυΐβίοτ. Το όνομά 
του είναι Ρ0-Τ3δΙ< και προσφέρει διάφορες 


λεπουργίες. Κατάρχήν να σημειώσουμε ότι 
λεπουργεί είτε κάνοντας μόνο του όοοί είτε 
μέσα από ννοτΚόβηοίι. Ο δεύτερος τρόπος 
συνίσταται γιαπ' έχετε την ευκολία του γρα¬ 
φικού περιβάλλοντος για να αλλάξετε τις 
διάφορες παραμέτρους χωρίς να χρειαστεί 
να ασχοληθείτε με τα αρχεία της δισκέττας. 
Επίσης θα χρειαστείτε μία δισκέτα \Λ/ογΚ- 
όβποΐί και μια ΡΟ όοοίβόΐβ δισκέτα. Κάντε 
ίοΓΠΊβί (άπνβηβπιβ /δ) και γράψτε ότι τυχόν 
θέλετε και χωράει σε μια 720 δισκέττα. Το 
ΡΟ-ΤβδΚ χωρίς ιδιαίτερες ρυθμίσεις μόλις 
φορτωθεί λεπουργεί με βάση τον 68000. 
Εάν τυχόν έχετε Αππ93 από 1200 και πάνω 
τρέξτε μέσα από το ννοτίώβηοίι το Ρ0-Τ3δΚ 
για 68020 και η ταχιπητα θα τριπλασιαστεί 
(περίπου). Και 1200 όμως να έχετε μην περι¬ 
μένετε να μεταμορφωθεί σε κάποιο τρομε¬ 
ρό ΡΟ. Η ταχύτητα είναι μειωμένη με αποτέ¬ 
λεσμα να μπορείτε να τρέχετε τα απολύτως 
απαραίτητα (π.χ. βάίίοτδ). Εάν όμως δείτε 
κάπου κάποιον ΡΟ ΙΙ3ΕΗ να χαμογελάει, κα- 
τεβάστε το παράθυρο του Ρ0-Τ3δΙ< και δείξ¬ 
τε του ότι το Μοόάβηοίι τρέχει ϋοδ. Υπο¬ 
στηρίζει ΟΟΑ, ΕΟΑ, νΟΑ, ΜϋΑ, ενώ καταλα¬ 
βαίνει ότι τυχόν άπνβε έχετε στο σύστημα 
σας (Πορργ ή ίιβιά άπνβε). 



Αν έχετε πρόβλημα με τη δι¬ 
σκέτα και αφού πρώτα βεβαιω¬ 
θείτε ότι ακολουθήσατε τις οδη¬ 
γίες μας βήμα βήμα, τότε μπορεί¬ 
τε να τηλεφωνήσετε στα γραφεία 
μας (5144943, ώρες 10.00 - 
14.00) για να σας βοηθήσουμε. 
Αν παρ’όλα αστά έχετε πρόβλη¬ 
μα μπορείτε να περάσετε από τα 
γραφεία να σας την αντικαταστή¬ 
σουμε ή να μας τη στείλετε (Πλά¬ 
τωνος 134-136,104 42 Αθήνα) αν 
μένετε εκτός Αθηνών. 


υδΕΗ 
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Αγαπητό ΙΙδβΓ, 

Είμαι 14 χρόνων και είμαι φανατικός 
αναγνώστης σου. Δεν μπορώ να πω 
πως δεν είσαι καλό περιοδικό, αλλά 
παραδέχομαι πως είσαι στα Ιορ πε¬ 
ριοδικά που ασχολούνται με υπολο¬ 
γιστές και νίάβο ραηΓίθε. Αρκετά ό¬ 
μως είπα. Εδώ είναι οι ερωτήσεις 
μου: 

1) Είμαι κάτοχος ενός ΡΟ 
3868Χ/40ΜΗΖ με 4ΜΒ ΡΑΜ, 170ΜΒ 
Ηϋ και δνΟΑ οθόνη. Πάει αρκετός 
καιρός που σκέφτομαι να αγοράσω 
ένα Οϋ-ΒΟΜ. Ποιες αλλαγές και α¬ 
ναβαθμίσεις θα πρέπει να κάνω στον 
υπολογιστή μου έτσι ώστε να αντα- 
ποκρίνονται στις απαιτήσεις του Οϋ- 
ΒΟΜ; 

2) Τώρα τελευταία αγόρασα τα 
\Λ/ίηάοννδ 3.11 Ιογ ννοΓΚρΓουρδ και τα 
ΡοννβΓ-Ροίπί και \Λ/οτά 6.0. Προσπα¬ 
θώντας να τα περάσω στον υπολογι¬ 
στή μου, ύστερα από το ΐηδίβΙΙ όλων 
των παραπάνω, δεν έτρεχε κανένα 
πρόγραμμα. Εχοντας μία μικρή “πεί¬ 
ρα” άλλαξα κάποια πράγματα στο 
Οοηίΐς.δγδ αλλά πάλι τίποτα. Οι αλ¬ 
λαγές που έκανα αφορούν δύο γνω¬ 
στά ϋβνίοΘ και κάποιο Ηΐςίΐδοβη. Τι 
άλλο μπορώ να κάνω; 

3) Τι μπορώ να κάνω για να τρέξει το 
Ρ&93Π 8 στον υπολογιστή μου; 

4) Πόσο θα μου στοιχίσει το Οϋ- 
ΒΟΜ και τι ποσό θα πρέπει να δώσω 
για να αγοράσω τα παρακάτω παιχνί¬ 
δια σε 3.5 δισκέτες: ΡοΝοθ Ουββί 4, 
ΜοηΚβγ ΙδΙβηά 2, δυρβΓ δίτβθΐ 
ΡίράΙθΓ, Ρίί3 δοοοθΓ 95 (αν υπάρχει), 
Τάθπιβ Ρ3ΓΚ, ΒθηββΙΐΊ 3 δίβθΙ δΙ<ν και 
ϋοοπη Μ; 

5) Θέλω να προσθέσω τα παρακάτω 
στον υπολογιστή μου. Πόσο θα μου 
κοστίσουν ένα άπνβ 5.25, ένας δί¬ 
σκος 340ΜΒ, ένα φίλτρο και ηχεία 
για δουπά ΒΙβδΙβΓ; 

Φιλικά Γιώργος Δημητρίου 

ΥΓ1. Ξέροντας ότι είμαι κουραστικός 


θα έμενα ικανοποιημένος και μόνο 
με απαντήσεις, πάντως ελπίζω σε 
δημοσίευση. 

ΥΓ2. Χαιρετίσματα σε όλο το προσω¬ 
πικό του ϋδθΓ. 

ΥΓ3. Συγχαρητήρια για την καλή σας 
δουλειά και για τις συμβουλές σας. 
ΥΓ4. Συγνώμη για τα γράμματά μου 
και την πολυλογία μου αλλά είναι η 
πρώτη φορά που σας γράφω και έχω 
πολύ τρακ. 

Φίλε Γιώργο 

1) Η τοποθέτηση ενός Οϋ-ΒΟΜ δεν 
προϋποθέτει απαραίτητα ένα ισχυρό 
μηχάνημα πράγμα που σημαίνει ότι 
μπορείς να βάλεις ένα στο ΡΟ σου. 
Αν η ερώτησή σου όμως αφορά το 
δοίΙνναΓθ που υπάρχει στα Οϋ θα σε 
απογοητεύσουμε διότι πρέπει να τα 
αλλάξεις όλα με εξαίρεση το ικανο¬ 
ποιητικό μέγεθος μνήμης που διαθέ¬ 
τεις. Τόσο το ΓηοίΙΐΘΓόοβΓά όσο και ο 
σκληρός δίσκος δεν μπορούν να α- 
νταπεξέλθουν στις σημερινές απαι¬ 
τήσεις του δοίΙννβΓβ, είτε είναι σε 
μορφή δισκέτας είτε σε Οϋ. 

2) Το καλύτερο που μπορείς να κά¬ 
νεις είναι να απευθυνθείς εκεί που τα 
αγόρασες. Ολα τα υπόλοιπα είναι 
χάσιμο χρόνου. Τα στοιχεία που μας 
δίνεις για να σε βοηθήσουμε είναι 
πολύ λίγα και δυστυχώς αδυνατού¬ 
με. Οι παράγοντες που παίζουν ρόλο 
για τη σωστή λειτουργία των παρα¬ 
πάνω προγραμμάτων είναι πολλοί. 
Για παράδειγμα, για να “τρέξει” το 
\Λ/θΓά 6.0 χρειάζεται οπωσδήποτε να 
έχεις εκτελέσει το πρόγραμμα 
δ(ΐ3Γθ.8Χθ διαφορετικά σου βγάζει 
και ανάλογο μήνυμα. Αν μάλιστα δεν 
σου εμφανίστηκε και κανένα μήνυμα 
λάθους κατά τη διάρκεια που έκανες 
το ίηδΙβΙΙβίίοη τότε τα πράγματα πε¬ 
ριπλέκονται ακόμα περισσότερο. Για 
αυτό το καλύτερο που μπορείς να 
κάνεις είναι να απευθυνθείς στο μα¬ 
γαζί που το αγόρασες. 




3) Να προσευχηθείς ίσως; Δυστυχώς δεν υπάρχει 
κανένας τρόπος χρειάζεται 486 και πάνω και κατά 
προτίμηση 8ΜΒ μνήμης γιατί με 4ΜΒ παρουσιάζει 
κάποιες αδυναμίες. 

4) Ενα διπλοχρονιζόμενο Οϋ-ΗΟΜ μπορείς να το 
βρεις ακόμα και 30000. Τα παιχνίδια θα σου κοστί¬ 
σουν γύρω στις 30000 με 35000. Το Τάβιτιβ ΡβτΚ 
δεν έχει κυκλοφορήσει σε δισκέτες παρά μόνο σε 
Θϋ. 

6) Περίπου 90000. Εξαρτάται βέβαια και από την 
ποιότητα του κάθε εξαρτήματος αλλά πιστεύουμε 
ότι δε θα υπερβείς το παραπάνω ποσό. 


Αγαπητό υδΕΠ 

Καταρχήν θέλω να σε συγχαρώ για την καταπλη¬ 
κτική ύλη σου και τα μοναδικά Γβνίβννδ που κάνεις 
γύρω από 93ηΐθ5 που αφορούν το ΡΟ. Αν και είμαι 
παλιός αναγνώστης σου επιχειρώ και σου γράφω 
πρώτη φορά. Είμαι κάτοχος ενός 486ϋΧ2/66ΜΗζ 
με 4ΜΒ ΡΑΜ και σκληρό δίσκο 340ΜΒ. “Πορώνο- 
μαι” με Ηογγογ ςαηπβε της 3ϊθγγ3, με σατανάδες και 
γενικά με σύμβολα όπως η πεντάλφα (όχι, δεν εί¬ 
μαι σατανιστής). Λοιπόν: 

1) Ποιο κατά τη γνώμη σου είναι τα 5 “τρομακτικό¬ 
τερα” 93ΠΊΘ3 στο μηχάνημά μου; 

2) Το “ΡπδοηβΓ οί Ιοθ” θα κυκλοφορήσει μόνο σε 
έκδοση για Οϋ; Θα κάνετε κανένα Γβνίβνν; 

3) Το “ΑΙοπθ ίπ ίΐτβ ϋ3ΓΚ 2” είναι καλή αγορά; 

4) Πρόσφατα αγόρασα το ϋΟΟΜ II που τόσα πολ¬ 
λά είχα ακούσει και είχα διαβάσει σε Γβνίβννδ. Αν 
το σύγκρινες με το ϋβΓίτ ΡοΓοβδ ποιο θα υπερείχε 
και γιατί; 

Φιλικά Θανάσης Ζώρης 

ΥΓ1. Μη με απογοητεύσεις στο πρώτο μου γράμμα. 
ΥΓ2. ϋ8ΕΡ...ΤΙιβ όβδί πΐ393ζίηβ 311 ονβΓ Ιάβ ννοΓίά. 
ΥΓ3. Ελπίζω να μη σε κούρασα. 

ΥΓ4. Βγβ... 

ΥΓ5. Μη βάλεις αφίσα. 

ΥΓ6. Μογ6 Ιίρδ ίοΓ ΡΟ. 


Φίλε Θανάση 

Σε ευχαριστούμε για τα καλά σου λόγια και περνάμε 
αμέσως στις “τρομακτικές" σου ερωτήσεις. 

1) Το πως ορίζει ο καθένας το “τρομακτικό” παιχνίδι εί¬ 
ναι σχετικό. Αλλά αφού σου αρέσουν οι σατανάδες και 


ΓΡΑΜΜΗ 

ΟΟΜΡυΤΕΡδ 

ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 9 - ΤΗΛ. 3833357 - 3840243 
ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΙ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 


ΒΑΣΙΚΗ ΣΥΝΘΕΣΗ 
4ΜΒ ΒΑΜ 1 ΟΒίνΕ δνΟΑ ΟΛΒΟ 
14 δνθΑ ΟΟΙΌΒ ΜΟΝΙΤΟΒ 
486 ΟΧ/33 ΜΙιζ 

ΙΙΝΕ.μετρητοίς 158.000 Ή 180.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

4860Χ2/66ΜΙιζ 

ΙΙΝΕ.μετρητοίς 175.000 Ή 200.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΙΙΕ5Τ.290.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΟΕ.220.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΙΝΕ 4860X2/80 Μίιζ μετρητοίς 182.000 Η 208.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΙΙΝΕ 4860X4/100 ΜΟζ μετρητοίς 203.500 Ή 233.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΡΕΝΤίυΜ 

ΙΙΝΕ ΡΕΝΤίυΜ/ΘΟΜάζ.μετρητοίς 300.000 

ΙΙΝΕ ΡΕΝΤΙΙΙΜ/66ΜΙιζ.μετρητοίς 323.000 

□ΝΕ ΡΕΝΤίυΜ/ΘΟΜάζ.μετρητοίς 380.000 


ΜΕ ΚΑΘΕ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΔΩΡΟ ΕΝΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 
ΕΜΠΟΡΙΚΗΣ ΔΙΑΧΕΙΡΗΣΗΣ ΜΑ5ΤΕΗ 


ΗΔΗΘ ΘΙδΚδ 


$6393*6 - Ηβείετη ΟίςΚβΙ Ουβηΐυιη 
ΜβχΙογ · ΙΒΜ 

420ΜΒ.44.000 

540ΜΒ.48.000 

850ΜΒ.64.000 

1,2 ΟΒ.98.000 

3ΤΑΗ-ΟΙΤΙΖΕΝ.ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΕΡ80Ν-ΟΚΙ.ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΗΕ\Λ/1-ΕΤΤ ΡΑΟΚΑΠϋ.ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

■ Ο ■ ·V ■ |: 

■ΑΜβ· 

ΡΙ.ΟΤΤΕΒ8 

ΗΟυδΤΟΝ.ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΒΟΕΑΝΟ.ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΗΕννΕΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒϋ.ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΝΟΤΕΒΟΟΚ 

ΟΟΜΡΑΟ-ΟυΕδΤ-ΜΙΤΑΟ-ίΙΟΝ.ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

386 δΧ/33 2ΜΒ ΒΑΜ 120 ΜΒ Ηϋ.250.000 

ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 

δΤΑΒ δϋ-144 .86.000 ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 

ΕΡδΟΝ δΤΥίυδ ΟΟΙ.ΟΠ.155.000 ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 

ΟΑΝΝΟΝ ΙΑ3ΕΠ Ι_ΒΡ-4υ.132.000 ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 

ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟϋΟΒΕ 1084 .67.000 ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 

ΟΑΝΝΟΝ ΒϋΟ 4000.122.000 ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 


ΡίΟΤΤΕΒδ · ΝΟΤΕΒΟΟΚ · ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 


ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 
ΜΕΧΡΙ 9 ΜΗΝΕΣ 
ΜΕ 20% ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 


ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΠΑΝΤΟΥ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 

ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΕ ΦΠΑ 18% 
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αλληλογραφία 


η πεντάλφα ρίξε μία ματιά στα εξής πέντε παιχνίδια. 
ϋαι-Κεββά, ΒΙοοάηβί, Ραρθπ: υΐΐίτο 8 , ΟτασυΙα 
ϋηΐθθδθά, ΡοΙϊσβ ΘυβεΙ IV. 

2) Δεν είναι τίποτα ακόμα γνωστό. 

3) Εδώ και ένα μήνα περίπου έχει κυκλοφορήσει 
το τρίτο μέρος της σειράς. Δείχνει να είναι καλύ¬ 
τερο από τα δύο προηγούμενα άρα δεν υπάρχει 
λόγος να αγοράσεις το 2. Σε ένα από τα επόμενα 
τεύχη μας μάλιστα θα το παρουσιάσουμε και ελπί¬ 
ζουμε να σου λυθεί κάθε απορία. 

4) Ρίξε μια ματιά στο Μθ03 Ββνίβνν του ϋ3ΐΊ< Ρογοθ 8 
σε αυτό το τεύχος και θα πάρεις την απάντηση. 

ΥΓ1. Μόνο στο δεύτερο. 

ΥΓ2. Τίποτα καινούργιο; 

ΥΓ3. Αλλοίμονο... 

ΥΓ5. Αυτό να το βλέπουν οι λιγοστοί που ζητάνε 
να βάλουμε αφίσαϋ! 

ΥΓ 6 . Αστειεύεσαι φυσικά. Σε λίγο θα τα εξαντλή¬ 
σουμε. 

Αγαπητοί συντάκτες του υδΕΒ, 

Θα ήθελα να εκφράσω τα θερμά μου συγχαρητήρια 
για την έξοχη δουλειά που κάνετε. Πραγματικά όλο 
το επιτελείο του ΙΙεβΓ αξίζει ένα μεγάλο μπράβο για 
αυτό που κατάφερε να πετύχει μέχρι σήμερα με πολ¬ 
λούς κόπους. Γιατί τέτοια δουλειά δε γίνεται εύκολα 
με υπομονή και μόχθο. Φυσικά αυτά δεν τα λέω για 
να σας καλοπιάσω και να δημοσιεύσετε το γράμμα 
μου. Είμαι σχετικά ένας παλιός σας αναγνώστης και 
αγοράζω το 1)5θγ από το τεύχος 5 (πέντε) και με με¬ 
γάλη μου χαρά βλέπω το αγαπημένο μου περιοδικό 
να βελτιώνεται σε κάθε τεύχος. Ολοι ξέρουν ότι είσαι 
το ΒΕ3Τ 5ΕΙ_Ι_ΕΒ!Μ Το μόνο που θα ήθελα, αν βέβαια 
είναι δυνατόν από εσένα ϋεβΓ είναι να βάζεις κατά 
καιρούς κανένα αφιέρωμα για τον Ιηάίαηα ύοηθδ. 

Τον αγαπημένο ήρωα τόσων παιδιών, που δυστυχώς 
λέει να ξεχαστεί. Θα ήθελα ακόμα να μάθω αν αλη¬ 
θεύουν οι φήμες ότι θα κυκλοφορήσει νέο Ιηάϊαπα 
ϋοηθδ ΑάνβηΙυΓθ ή έστω έργο από την ΕυοβεΑιΙδ. Θα 
ήθελα πολύ να επισκεφθώ τα γραφεία σας αλλά αυ¬ 
τό δε γίνεται λόγω της μεγάλης αποστάσεως που 
μας χωρίζει. Ισως αν αυτό το καλοκαίρι έρθω στην 
Αθήνα να σας επισκεφθώ αν θέλετε βέβαια να δω 
πως δουλεύετε. Εξάλλου σας νιώθω σαν φίλους μου. 

Με ειλικρίνεια και συμπαράσταση 
Σταύρος Γιαννώτος. 


Φίλε Σταύρο 

Αυτό που πρέπει να σου πούμε είναι ένα μεγάλο 
ευχαριστώ για τα καλά σου λόγια και είμαστε σί¬ 
γουροι ότι δε θέλεις να μας καλοπιάσεις αφού άλ¬ 
λωστε αποτελούν και την αλήθεια!!! Οσον αφορά 
τον Ιηάϊαηα ϋοηβδ έχουμε κάνει ιδιαίτερη αναφορά 
σε παλαιότερα τεύχη και αν για κάτι πρέπει να εί¬ 
σαι σίγουρος είναι ότι δε θα ξεχαστεί. Το να επι¬ 
χειρείς να κρατάς σε επικαιρότητα “ήρωες” με α¬ 
φιερώματα είναι άσκοπο αφού αυτόν το ρόλο τον 
αναλαμβάνουν οι εταιρείες μόλις δουν τις διαστά¬ 
σεις που παίρνει ένα παιχνίδι. Ισως κάποια στιγμή 
να το κάνουμε αφού βέβαια καταφέρουμε να το 
συνδυάσουμε κατάλληλα. Από ότι λένε οι πηγές 
μας, οι φήμες θα παραμείνουν φήμες χωρίς να υ¬ 
λοποιηθούν. Τουλάχιστον στα άμεσα σχέδια και 
πλάνα της ΕυσαδΑιΤδ δε συμπεριλαμβάνεται κάτι 
παρόμοιο. Αυτό βέβαια δεν αναιρεί το γεγονός 
μακροπρόθεσμα να κυκλοφορήσουν είτε παιχνίδι 
είτε κινηματογραφική ταινία. Οταν έρθεις το καλο¬ 
καίρι και επιθυμείς να δεις τα γραφεία μας και 
πως δουλεύουμε πάρε ένα τηλέφωνο πρώτα για 
να βεβαιωθείς ότι είμαστε εδώ και δε φύγαμε για 
διακοπές. Ολοι οι αναγνώστες μας είναι πάντα ευ- 
πρόσδεκτοι. 

Είμαι ένας νέος αναγνώστης σου και θα ήθελα να 
σου πω πως έχεις ένα αρκετά καλό και έγκυρο πε¬ 
ριοδικό. Οσο για τις αλλαγές, μπράβο παιδιά, αρ¬ 
κετά πετυχημένη δουλειά. Προχωράμε. Εχω έναν 
80286 με έγχρωμη οθόνη αλλά ενδιαφέρομαι να α¬ 
γοράσω ένα μηχάνημα να παίζω παιχνίδια. Εχω κα¬ 
τασταλάξει στην Ατι 193 500. 

1) Ποια η διαφορά ανάμεσα στην Ατιίρα 500 και 
Αιγπ 93 500 ρΐυε. 

2) Η Ατιίρβ 500 μπορεί να πάρει επέκταση ΒΑΜ 
περισσότερη από 1ΜΒ; Δέχεται σκληρό δίσκο; 

3) Εχω ακούσει ότι μερικά παιχνίδια δεν τρέχουν 
στην Ατιίρθ 500 και άλλα δεν τρέχουν σε Αγπϊ 93 
500 ΡΙυε. Γ ιατί; 

4) Εσύ ποια νομίζεις ότι είναι η πιο συμφέρουσα α¬ 
γορά ανάμεσα σε αυτά τα δύο μηχανήματα. 

ΥΓ1. Ελπίζω να σου γράψω στο μέλλον ως κάτο¬ 
χος μιας Αιτιί 93 . 

ΥΓ2. Ελπίζω να μη σε κούρασα. 

Δημήτρης Σχίζας. 
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Φίλε Δημήτρη 

1) Η διαφορά είναι ότι η ρΐυδ έχει 1ΜΒ ενσωματω¬ 
μένο σε αντίθεση με την Απιίςε 500 που έχει 512Κ. 

2) Ναι(δις). Και μνήμη περισσότερο από 1ΜΒ παίρ¬ 
νει αλλά και σκληρό δίσκο ο οποίος μπορεί να εί¬ 
ναι είτε ένας του ΡΟ (με την ανάλογη κάρτα) είτε 
και 8031 της Αιπίςθ. 

3) Στην Α500 τρέχουν όλα τα παιχνίδια. Στην Α500 
ρΐυε δεν τρέχουν διότι παρουσιάζει ασυμβατότη- 
τες οι οποίες μάλιστα φθάνουν και το 50% των 
παιχνιδιών. 

4) Η Α500 βέβαια. 

ΥΓ1. Ελπίζουμε όχι ως κάτοχος Α500 ρΐυδ. 

Αγαπητό ΙΙ3ΕΒ 

Ας αφήσω κατά μέρος τα κομπλιμέντα γιατί νομίζω 
ότι είναι περιττά. Το μόνο που θέλω να πω είναι ότι 
το άφθονο χιούμορ που υπάρχει στις σελίδες σου 
είναι το μυστικό όπλο σου κατά των αντιπάλων 
σου και έγινε ακόμα πιο δυνατό με την καινούργια 
σου στήλη “10 χρόνια φαγούρα” που μου αρέσει ι¬ 
διαίτερα. Τέλος πάντων ας περάσουμε στις ερωτή¬ 
σεις μου. Είμαι κάτοχος μιας ΑιπίρΗ 1200, ενός 
ΟεπίΘόογ και ενός ΑιτίδίΓεά 6128 (αντίκας πλέον) 
και οι ερωτήσεις μου είναι οι εξής: 

1) Σκέφτομαι την αγορά ενός ΡΟ. Ενας 4860X2/66 
με 4ΜΒ ΒΑΜ και σκληρό δίσκο 120ΜΒ με 170ΜΒ 
είναι καλή και δυνατή επιλογή; 

2) Πόσο στοιχίζει ένα ΟΘ-ΒΟΜ; 

3) Πόσο θα μου κοστίσει ένας 4860X2/66 με 4ΜΒ 
ΒΑΜ, σκληρό δίσκο 120ΜΒ και μία σχετικά καλή ο¬ 
θόνη (μιλάω για ελαφρώς μεταχειρισμένο). 

4) Είμαι λάτρης των εόνβπΙυΓθ και των ΒΡ(3 και θα 
ήθελα ο κ. 8Ιΐ3άο\Λ/θ35ί6Γ (αυτοπροσώπως) να μου 
πει ποια είναι τα πέντε καλύτερα 3άνβηΙυΓβδ και 
ΒΡΘ για την Α1200 (μην μου πείτε να αναφερθώ 
σε παλαιότερα τεύχη). 

5) Υπάρχει καμία πιθανότητα να βγει το Οοοπί για 
Απιίρβ; 

6) Γιατί όταν βάζω στο ΜοιΙβΙ ΚοΓπάβΙ II, “Ιννο Ιιγθ 
άυίίοπ ]ογδΙϊο(<, δε λειτουργεί με δύο Ιιγθ βυίίοπε; 

7) Κοντεύω να τελειώσω το ΙδΙΐ3Γ III (ένα από τα α¬ 
γαπημένα μου ΒΡΘ). Αν το τελειώσω να σας στεί- 
λω τη λύση; 


8) =έρετε που μπορώ να βρω το βιβλίο του Ργ3πΙ< 
Ηθάθιΐ Ουηβ; 

ΥΓ1. Θα σας παρακαλούσα να βάλετε στο 
δρβΙΙδΙιορ καμιά λύση για ΒΡ<3. Θα βοηθούσε πολ¬ 
λούς αναγνώστες. 

ΥΓ2. Βάλτε και καμιά αφίσα τόση πίεση δέχεστε. 
ΥΓ3. Ελπίζω να μη σε κούρασα με τις ερωτήσεις 
μου. 

ΥΓ4. Και όπως είναι γνωστό ελπίζω σε δημοσίευση 
ή τουλάχιστον προς απάντηση. 

Φιλικά Κωστάρας Νίκος (Ι3ΗΑΒ) 

Φίλε Νίκο 

1) Σίγουρα είναι μία καλή επιλογή το μηχάνημα που 
σκέφτεσαι να αγοράσεις αλλά πρέπει να προσέξεις 
δύο σημεία. Πρώτον το μέγεθος του σκληρού. Τα 
170ΜΒ που αναφέρεις δεν επαρκούν στην εποχή 
μας. Το ίδιο ισχύει και για τα 4ΜΒ. Οι απαιτήσεις των 
παιχνιδιών ολοένα αυξάνουν και τα 8ΜΒ τείνουν να 
καθιερωθούν ως ελάχιστη απαίτηση ΒΑΜ. 

2) Οι τιμές τους έχουν πέσει δραματικά τόσο στα 
διπλοχρονιζόμενα όσο και στα τετραπλής ταχύτη¬ 
τας. Με 70000 περίπου μπορείς να βρεις τετρα¬ 
πλής ενώ τα διπλής ακόμα και 30000. 

3) Οχι πάνω από 180000. 

4) Ρίξε μία ματιά στα ΒΙοοάηβί, όθηββίΐι 3 είββΙ 
δΚγ, Κίης ςυβδί VI, Θβι-Κεββά και ϋηίνβΓδθ. 

5) Αφού δεν κυκλοφόρησε μέχρι τώρα μάλλον δεν 
θα κυκλοφορήσει ποτέ. Βέβαια τίποτα δεν είναι σί¬ 
γουρο οπότε μπορείς να ελπίζεις. 

6) Διότι θέλει ειδικό ]ογεΙίοΙ< το οποίο να έχει ξεχω¬ 
ριστά τα δύο άυΐίοπε. Στην Αππίρβ το δεύτερο Ιιγθ 
όυΐΐοπ είναι πάντα ΙυΓάο. 

7) Φυσικά. Κάθε λύση είναι ευπρόσδεκτη. 

8) Στο δοΐ3Π5. 

ΥΓ1. Κάνε υπομονή και θα ανταμειφθείς. 

ΥΓ2. Φαίνεται ότι η πίεση που μας ασκείτε δεν ε^ 
παρκεί. Επίσης ρίξε μια ματιά και στο υστερόγρα¬ 
φο του αναγνώστη Θανάση Ζώρη. 

ΥΓ3. Θα σου απαντήσουμε μόλις σε δούμε από κο¬ 
ντά. 

ΥΓ4. Ελπίζουμε να ικανοποιήθηκες. 


ΙΙ5ΕΗ 


93 







αλληλογραφία 


ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ ΧΩΡΙΣ ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 


Σιμός Προδρομίδης 

Αντιλαμβάνεσαι ότι το τεράστιο σε μέγεθος γράμμα σου δε 
μας επιτρέπει να το δημοσιεύσουμε και περνάμε σπς ερωτή¬ 
σεις σου ή καλύτερα σπς απαντήσεις. 

1) 0 υπολογιστής που αναφέρεις (Ρβπΐίυπι ΘΟΜίιζ, 16ΜΒ 
ΡΑΜ, ΡΟϋ 3.5/1.44ΜΒ, ΗΘΟ 504ΜΒ, οθόνη ΕΙΖΟ 15” 
1600x1200, Οϋ-ΡΟΜ, δουπά ΒΙβεΙβτ 16) είναι ένα δυνατό μη¬ 
χάνημα που υπερβαίνει κάθε απαίτηση. Αφού χρειάζεσαι έ¬ 
ναν υπολογιστή για παιχνίδια και για να προγραμματίζεις δεν 
χρειάζεται ένα τόσο δυνατό αλλά και τόσο ακριβό ΡΟ. Ακόμα 
και αν ανησυχείς όπ θα χρειαστεί σε ένα με δύο χρόνια να το 
αλλάξεις δεν σου επιτρέπει αυτήν την αγορά γιατί μην απο¬ 
κλείεις το γεγονός ακόμα και με ένα τέτοιο μηχάνημα στην 
κατοχή σου να χρειαστεί να κάνεις κάποιες αλλαγές. Οι τιμές 
που αναφέρει για κάθε “κομμάτι” ξεχωριστά είναι λίγο “ανε- 
βασμένες” και αν ψάξεις περισσότερο θα βρεις καλύτερες. 

2) Ενα άτίνβ 3.5” κοστίζει περίπου 12000. Η διαφορά που έχει 
ένα εξωτερικό από ένα εσωτερικό, όπως το λένε και οι λέξεις, 
το ένα τοποθετείται μέσα στο οοπιρυίβΓ σε κάποια κενή θέση 
ενώ το άλλο απ'έξω. Τεχνικά δεν έχουν καμία διαφορά απλά 
υπάρχει περίπτωση να μη χωράει άλλη μονάδα το μηχάνημά 
σου οπότε αναγκάζεσαι να αγοράσεις εξωτερικό. Πρσπμησε 
το εσωτερικό για εξοικονόμηση χώρου. 

3) Οι πμές των τετραπλών ΟΘ-ΡΟΜ έχουν πέσει δραμαπκά 
και είναι θέμα χρόνου η καθιέρωσή τους. Καλύτερα λοιπόν να 
ξεχάσεις τα διπλής. 

4) Οχι το 3ϋΟ δεν μπορεί να γίνει υπολογιστής όπως το 
Οϋ32. 

5) Ο υπολογιστής που μας ανέφερες θα μπορεί να παίζει όλα 
τα παιχνίδια για ένα μεγάλο χρονικό διάστημα αλλά όχι για 
πάντα. 

6) Το ένα άιϊνβ είναι για “διαβάζει” πς δισκέτες 3.5” και το άλ¬ 
λο για πς δισκέτες 5.25”. Αυτή τη σπγμή έχουν καθιερωθεί οι 
3.5” τόσο λόγω χωρηπκότητας όσο και πρακπκής (πιο μικρές 
και πιο ανθεκπκές). 

7) Η συμβουλής που έχουμε να σου δώσουμε πριν πάρεις υ¬ 
πολογιστή είναι να σκεφτείς καλά για ποιο λόγο τον χρειάζε¬ 
σαι και ποιες προϋποθέσεις χρειάζεται να πληρεί για να σε ι¬ 
κανοποιήσει. 

Κωνσταντίνος Γ ιαννέλος 

Οπως και εσύ το ανπλήφθηκες το γράμμα σου είναι αρκετά 
μεγάλο και περνάμε απ’ευθείας σπς απαντήσει. 

1) Οχι δεν παίζει ρόλο (τουλάχιστον σημανπκό) η μάρκα ενός 
ΡΟ. Το 1ΜΒ μνήμη κοσπζει περίπου 11000. Ακόμα όμως και 
1ΜΒ να προσθέσεις δε θα είσαι σε θέση να “τρέχεις” και πολ¬ 
λά παιχνίδια αφού το ΠΊΐπΐηιυητ των απαιτήσεων αγγίζουν τα 
4ΜΒ. 

2) Το Ρ-16 είναι ένα παλιό ή για να είμαστε σωστοί “αρχαίο” 
παιχνίδι που δύσκολα θα το βρεις. Ισως αν είσαι τυχερός να 
συμπεριλαμβάνεται σε κάποια συλλογή παιχνιδιών που κυκλο¬ 
φορούν κατά καιρούς οι εταιρείες. 

3) Πραγματικά το ΙΙδβτ καθυστερεί να φθάσει στην επαρχία 
αλλά είναι ένα θέμα στο οποίο δεν μπορούμε να κάνουμε π- 
ποτα. Εξαρτάται από το πρακτορείο διανομής και μόνο. Τέ¬ 
λος, πρέπει να σου πούμε όπ είναι περιττό να δημοσιεύσουμε 
πάλι τη λύση του ΜοπΚβγ ΙδΙβηά II στο άβτά πτοάβ. Είναι προ- 
πμότερο ο χώρος να εκμεταλλεύεται για ένα νέο παιχνίδι πα¬ 
ρά να το σπαταλάμε και να δημοσιεύουμε τη λύση του ίδιου 
παιχνιδιού για κάθε επίπεδο δυσκολίας. 


Αννα Γιαννούδη - Γκιργκίρη 

Εχεις δίκιο σχετικά με την παρατήρησή σου ότι πρέπει σε 
κάθε παρουσίαση παιχνιδιού να γράφουμε και τις απαιτή¬ 
σεις που έχει. Κάνε υπομονή λοιπόν μέχρι το επόμενο τεύ¬ 
χος και θα δεις όπ θα το πραγματοποιήσουμε. Η λύση του 
Κίης'δ ΟυββΙ 5 δεν έχει δημοσιευτεί προς κακή σου τύχη. 
Τέλος, όσον αφορά τα κολπάκια για το Μβ9β Οτίνβ και το 
5οπίο μεταβιβάστηκαν ήδη στο τμήμα του Θβιπβρτο για να ε¬ 
πεξεργαστούν. Επίσης με την ευκαιρία του γράμματος που 
έστειλε ο Κωνστανπνος Γ ιαννέλος (βλέπε παραπάνω) και ε¬ 
φόσον κατάλαβες ποιο ήταν ακριβώς το σημείο που ρωτού¬ 
σε δημοσιεύουμε το υστερόγραφό σου όπως έχει. “Για τον 
Γιαννέλο Κων/νο αναγνώστη του τεύχους 55 σχετικά με την 
ερώτησή του για το σωμαπκό υγρό που πρέπει να πάρει α¬ 
πό τον ίβ ΟίιυοΚ (ΜοηΚβγ ΙδΙβηά 2). Οταν τον συναντήσει 
κάποια στιγμή στο τούνελ να του δώσει το μανπλάκι που του 
έδωσε ο δίβπ με τα φέρετρα. Το σωμαπκό υγρό είναι τελικά 
μύξες -μπλιαχ- στο μανπλάκι”. 

Ιάσονας Δρουμπετάκης 

1) Πραγματικά η Α1200 έχει εξαφανιστεί από τα ράφια των 
καταστημάτων εδώ και αρκετό καιρό. Το μόνο που μπορείς 
να κάνεις είναι υπομονή διαφορεπκά αν βιάζεσαι θα πρέπει 
να σκεφτείς την αγορά μίας μεταχειρισμένης. 

2) Η Α1200 έχει μία μεγάλη ποικιλία παιχνιδιών και ιδιαίτερα 
3άνβπ1υΓβδ. Αυτό οφείλεται κυρίως λόγω της υποστήριξης 
των ΙϋΕ σκληρών δίσκων που παίρνουν και τα ΡΟ και είναι 
σχεπκά φθηνοί. 

3) Οχι δεν χρειάζεται ακόμα 4ΜΒ, είναι περιττό έξοδο. 

4) Αν και είναι καθαρά υποκειμενικό σου λέμε τα έξι καλύτερα 
παιχνίδια, δυρβτ Μαι-ίο ΙογΙ, δυρβτ Ρτοόοΐβοΐοτ, ϋοπΚβγ Κοπς 
Οουπίιγ, δυρβτ τβΐυτπ οί ΙΗβ ϋβά! και φυσικά Μοτίβί Κοππόβΐ II. 

5) Το δίπΊοίίγ 2000 δεν έχει βγει για δυρβτ Νβ$ ενώ έχει κυ¬ 
κλοφορήσει για την Α1200, όπως έχει επίσης κυκλοφορήσει 
για την Α1200 και το Ρίτβίβδ ΟοΙά. 

Βασίλης Τογγελίδης 

1) Εχεις δίκιο να θέλεις να αναβαθμίσεις τον υπολογιστή σου 
από 3860Χ/40 σε 4860X2/66. Θα σου κοστίσει γύρω στις 
60000. 

2) Το ένα είναι άμεσα συνδεδεμένο με το άλλο. Αν κάνεις την 
αναβάθμιση θα πρέπει να πάρεις και Οϋ-ΡΟΜ, αν από την άλ¬ 
λη πλευρά πάρεις Οϋ-ΡΟΜ και δεν κάνεις την αναβάθμιση θα 
βρεθείς στη δύσκολη θέση να παίρνει Οϋ αλλά να μην μπο¬ 
ρείς να τα “τρέξεις” αφού ή θα έχουν απαιτήσεις της τάξεως 
του 486 ή θα πηγαίνουν απελπισπκά αργά. Για αυτό λοιπόν εί¬ 
ναι αναγκαίο (κακό) να τα κάνεις και τα δύο. 

3) Χωρίς 8ΜΒ ΡΑΜ το ννίης ΟοηιπιαηάβΓ δεν τρέχει. Δεν 
υπάρχει κανένας τρόπος για να το τρέξεις σε 4ΜΒ. Αν και 
οι υπόλοιπες ερωτήσεις ανήκουν στο ΘαπιβΡτο σου απα¬ 
ντάμε. 

4) Το δυρβτ ΝΕδ έχει μέλλον χάρης στους χιλιάδες τίτλους 
που έχουν κυκλοφορήσει και κυκλοφορούν. Βέβαια εν όψει 
των νέων μηχανημάτων ίσως και να αρχίσει να πέφτει αλλά 
προς το παρών καλά κρατεί. Το Θοηλβγ Κοπ9 Οουπίιγ ήταν 
μοναδικό στο είδος του και δεν αποκλείεται να δούμε κάτι πα¬ 
ρόμοιο να κυκλοφορεί πάλι για δυρβτ ΝΕδ. 

5) Εχουμε ήδη παρουσιάσει στο ΟβιπβΡτο τις Αμερικάνικες 
εκδόσεις των μηχανημάτων και δεν αποκλείεται και των Ευ¬ 
ρωπαϊκών μόλις έρθουν. 
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Ρ0& ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕδ 

+ υτιυτίΕδ 

Τώρα και σε Οϋ. ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ σε 
Ιαρθ & δισκέτες. 

Αντικαταβολές, παράδοση 
κατ’οίκον. 

Τηλ: 5983717-5987587. 


ΡΟ & ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕ5 

+ υτιυτίΕδ 

ΡΟ ΟΛΜΕ + ϋΙΒΚ = 250 δρχ. 
ΑΜΙΘΑ ΟΑΜΕ + ϋΙ5Κ= 150 δρχ. 
ΤΑΡΕ= 2.500 δρχ. ΟΟ... ΟΑίί 
Τηλ: 5314051ί 


α.α.τΕΕΜ. 

Τώρα εγγραφές και σε Οϋ. 
Διαθέτουμε μια από τις 
μεγαλύτερες συλλογές σε τίτλους 
Οϋ για όλα τα συστήματα. 

Κάθε εβδομάδα νέοι τίτλοι. 
Συνδρομές-αντικαταβολές. 
Παράδοση αυθημερόν στο σπίτι. 
Δωρεάν κατάλογος. 
Τηλ:4285898-4532098, Δημήτρης. 


ΟΟ ΕΧΡΕΒΤ τα λέει όλα. 

Κάνουμε τα πάντα σε Οϋ. 
ΜασίπίοδΜ, όβπιουΐί ά3ί, ίαρβ 
ΑΙΟΟ Οϋ’5, Μ3Γά άίεΚ. 
Επιλογές τραγουδιών από Οϋ 
σε Ωϋ. Τίτλοι Οϋ 8.000 δρχ. 
Συνδρομή από εξωτερικό 
8.000 δρχ. ΘΑΜΕ + 
νΕΠΒΑΤΙΜ= 350 δρχ. Ολοι οι 
τίτλοι Οϋ στα χέρια μας. 
Συλλογή δοίίννθΓβ χιλιάδων 
τίτλων. Αποστολή επαρχία. 

Αυθημερόν. Κατάλογος. 
Ασυναγώνιστοι. ΑΞΙΟΠΙΣΤΙΑ. 
Τηλ: 5310985, 5311185. 


ΙΑΤΡΙΚΕΣ ΣΠΟΥΔΕΣ 
ΣΤΟ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ 
ΣΕ ΑΓΓΛΟΦΩΝΑ 
ΤΜΗΜΑΤΑ. 
ΣΧΟΛΕΣ 

ΑΝΑΓΝΩΡΙΣΜΕΝΕΣ 
ΑΠΟ ΤΟ ΔΙΚΑΤΣΑ. 
ΊΝΤΕΒΝΑΤΙΟΝΑΙ 

δτυϋΐΕδ”. 

ΤΗΙ_.: 031-539191 


***ΠΕΤΡΟΥΠΟΛΗ ΑΜΙΟΑ 
+ ΡΟ δΟΡΤνΥΑΡΕ*** 

* ΤΟΡ-Θθσίθε, Οθπιοδ, υΐίΐίίίβδ! 
*ΘΑΜΕϋΙδΚ250 δρχ! 

* 31ΙΡΕΡ συνδρομή 150 
ϋΙδΚδ, 5.000 δρχ! 

* ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ σε νίάθο! 

* νΐϋΕΟ 03θΙ<υρ 10.000! 

* ΡΟ, 03πΐθάίδΙ< 300 δρχ! 

* Συνδρομές σε Οϋ και ΤΑΡΕ! 

*Οϋ ΤΙΤΙ,Εδ! 

* Ρϋίί ΟΌ 650 ΜΒ 5.000 δρχ! 

* Δωρεάν κατάλογος! 

* ΤΑΧΥΤΑΤΕΣ αντικαταβολές στην 
ΕΠΑΡΧΙΑ! 

* ΟΛΟΙ οι καινούργιοι τίτλοι σε 
Οϋ! 

* Συλλογές σε Οϋ! 

* Τηλ: 5012307, Βασίλης 


3-0-0 ΡΑΝΑδΟΝΙΟ 

60 ΤΙΤΛΟΙ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΟΙ 
ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΟΙ 
ΡΕΑδΗΒΑΟΚ, ΟΙΙΑΡΑΝΤΙΝΕ 
δΙΙΡΡΙΕΜΕ νΥΑΒΡΙΟΡδ, 
ΚΟΒΡδ ΚΙϋ,ΕΒ 
δΕΑΙ ΟΡ ΤΗΕ ΡΗΑΒΑΟΗ 
ΑΠΟ 10.900. ΤΗΛ: 
094363785 


ΑΜΙΟΑ 

Ολες οι νέες κυκλοφορείες από 
το εξωτερικό. 

Τεράστια συλλογή από 93πΐθδ. 

Θ3ΐΌθάί3ΐ<= 220!!! 

Εγγυημένη εγγραφή, 

αντικατάσταση σε περίπτωση 
προβλήματος. 

Συνδρομή = 50 δρχ!! 

Ταχύτατες αντικαταβολές 
ή αυθημερόν παράδοση 
στο σπίτι σας. 

Η3Γάνν3Γθ: Οϋ, σκληροί δίσκοι. 

Δισκέτες σε τιμές χονδρικής. 
Τηλ: 6410640 


***ΟΑΜΕΒ ΟΙ.υΒ*** 
ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: 

Απιίρδ 1200-500 ρΙυδ-500- 
ΜοηΐίοΓδ-δΝΕδ-όβΓίΓίςβ. 
Παιγνίδια (Απιίρβ-ΡΟ) - 
Αντικαταβολές. 

Τηλ: 2637136 


ΑΜ8ΤΗΑΟ 6128 

Η πλουσιότερη συλλογή σε 
παιχνίδια και 

επαγγελματικές εφαρμογές 
στην Ελλάδα. Στα 10 
παιχνίδια δώρο 2 επιλογής 
σας!!! Επισκευές & εβινίοβ 
με 6μηνη εγγύηση. 
Περιφερειακά. Οπνθ5,25” = 
30.000!!! Ζητήστε τον νέο 
κατάλογο. Ταχύτατες 
αντικαταβολές. 
Αποκλειστικότητα το 
ΜΕΟΑΒΕΑδΤΕΒδ. 
Αυθημερόν παράδοση στο 
σπίτι σας!!! 

Τηλ: 6410640 


υ$ΕΗ 
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ΑΜΙΟΑ νΐδΙΟΝ ΟΙ_1)Β 

ΘΑΜΕΩΙδΚ 250. Συνδρομή 6000. Συνεχή 
ανανέωση κάθε εβδομάδα. 

ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ - ΔΩΡΕΑΝ παράδοση σπίτι. 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ παντού ΕΠΑΡΧΕΙΑ ΚΑΙ ΜΕ 
ΟΟΙΙΒΙΕΒ. Τηλ: 6847653 
♦ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ ΑΜΙΟΑ ΟΙ,υΒ* 

Εχουμε όλα τα ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ και υΤΙϋΤΙΕδ για 
ΑΜΙΘΑϋ! 

♦ΤΑΧΥΤΑΤΕΣ ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ!!! 

♦Φοβερές ΤΙΜΕΣ!!! 

♦Παράδοση ΚΑΤΟΙΚΟΝ!!! 

♦Αντικαταβολές ΠΑΝΤΟΥ!!! 

Μανώλης, τηλ: 5743080 


ΕΠΙΣΚΕΥΕΣ, αναβαθμίσεις, πωλήσεις, αγορές, 
ανταλλαγές υπολογιστών, περιφερειακών οθονών. 
Δωρεάν Ελεγχος. Τιμές χαμηλές. ΜΟδ, τηλ: 
9425168 


“Οϋ ΠΕΟΟΒΩΙΝΟδ” 

Ολοι οι Τίτλοι!!! 

Ολες οι Συνδρομές !!! 

Ολα τα προγράμματα !!! 

Με το ποιοτικότερο μηχάνημα της αγοράς. 
Για οποιοδήποτε σύστημα επιθυμείτε 
τηλεφωνείστε: 8562980-1 Δημήτρης-Ακης 


300 δρχ. ΟΑΜΕ-ϋΙδΚ 

Ολα παντού αμέσως. Γρήγορα όχι πρόχειρα. Τηλ: 
8832141 


326Ϊ1 ΟΑΜΕδ-ΟΕΙΙΒ 

Υπάρχουν όλα! ΡΟ-δΤ-ΑΜ & ΩΩ και τρέχουν. 
Αντικαταβολές σήμερα. Τηλ: 8239965 


ΩΩ-ΗΟΜ εσείς έχετε! Εμείς αντι-γράφουμε σε Οϋ 
τις επιλογές σας από Οϋ-ΤΑΡΕδ-ΗάίεΚε. Ρωτείστε 
μας, τηλ: 8239965 


Κδ ΟΙυβ 

ΡΟ ΘαπίθάίδΚ 350 δρχ. ΑΜΙΟΑ ΘβπίθάϊδΚ 200 δρχ. 
ΟΩ ΤϋΙβδ. Αντικαταβολές σε όλη την Ελλάδα. 
Κώστας-Σπύρος τηλ: 0741-85546 



ΙΝΤΕΒΚΧΗΟ 

Ο&Β 


Φιλαδελφέως 25-27 112 53 
Τηλ.: 8562980-1, Ρ8χ: 8562981 


ΤΟ ΜΟΝΑΔΙΚΟ ΟΟΜΡΙΠΈΒ ΟΕΝΤΕΒ ΣΤΗΝ 
ΕΛΛΑΔΑ ΠΟΥ ΣΥΜΜΕΤΕΧΕΙ Ο ΚΑΤΑΝΑΛΩΤΗΣ 
ΣΤΗΝ ΔΙΑΜΟΡΦΩΣΗ ΤΩΝ ΤΙΜΩΝ 


ΒΕ5Τ ΟΙΙΑυΤΥ 1995 




486 ΩΧ/2 66ΜΗΖ 486 ϋΧ/2 80 ΜΗΖ ΡΕΝΤίυΜ 75 ΜΗΖ 


ΟΟΡΟΜΟΟυΒΙΕ 
δουΝΟΒίΑδΤΕΡβνΑΐυε 
270 ΜΒ Η0 
4ΜΒΒΑΜ 

ΟΟΙΟΡ ΜΟΝΙΤΟΡ ΝΙΙΗ 


270 ΜΒ Ηϋ 
2ΜΒΡΑΜ 

ΟΟΙΟΡ ΜΟΝΙΤΟΡ ΝΙ 1_Ρ 


1.27 ΟΒΗϋ 
8ΜΒΡΑΜ 
80ΝΥ15" 
ΤΡΙΝΓΤΡΟΝ 
Ρ011/0 
ΡΟΐνΟΑ 


280.000 


222.000 


550.000 


ΒΑΣΙΚΗ ΣΥΝΘΕΣΗ ΓΙΑ ΤΑ ΠΑΡΑΠΑΝΩ 
1ΡΩ, 1,44- ΜΙΝΙΤΟΥΥΕΡ - ΚΕΥΒΟΑΡΩ - ΡΑΝ - ΜΟυδΕ + ΡΑΩ 

ΔΩΡΟ ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ Η/Υ ΕΝΑ ΦΙΛΤΡΟ ΟΘΟΝΗΣ 


ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΒϋδ+ΟΡυ 


ΗΑΗϋ ΩΙ3Κ3 


486 ΩΧ2/ 66 ΜΗΖ 

56000 

270 ΜΒ 


37000 

486 0X2/ 80 ΜΗΖ 

62500 

420 ΜΒ 

ΟΛΕΣ 

40000 

486 0X4/100 ΜΗΖ 

70000 

540 ΜΒ 

ΟΙ 

43500 

ΡΕΝΤίυΜ 75 ΜΗΖ 

148000 

730 ΜΒ 

ΜΑΡΚΕΣ 

58500 

ΡΕΝΤίυΜ 90 ΜΗΖ 

195000 

850 ΜΒ 

62000 

ΡΕΝΤίυΜ 100 ΜΗΖ 

232000 

1.27 ΘΒ 


96000 

ΒΑΜ 


ΥΟΑ ΜΟΝΙΤΟΒδ 

1 ΜΒ 

10000 

14" ΜΟΝΟ Ι.Η 

25000 

4 ΜΒ 

38000 

14” ΟΟΙ.ΟΡΙ 

51000 

8 ΜΒ 

70000 

14" οοι_ουκ νι υ? 

56000 

16 ΜΒ 

125000 

15" οοιουρ ΝΙ ίΗ 

82000 



17" ΟΟίΟυΒ ΝΙ ίΒ 

168000 

ΡΗΙΝΤΕΗ3 





ΕΡ30Ν 1X300 

9ΡΙΝ 

45000 


ΕΡδΟΝ 1.0100 

24ΡΙΝ 

54000 


3ΤΑΒ 1.090 


9ΡΙΝ 

47000 


3ΤΑΒ 1.0240 

24ΡΙΝ 

60000 


ΟΑΝΟΝ ΙΟδΧ 


ΙΝΚϋΕΤ 

65000 


3ΤΑΒ ΙΑ3ΕΗ 

05 

175000 


| ΔΙΑΤΙΘΕΝΤΑΙ ΡΑΝΑδΟΝΙΟ - ΒΒΟΤΗΕΒ - ΗΡ 

- ΟΙΤΙΖΕΝ 



ΧΤΙΣΤΕ ΤΩΡΑ ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ ΜΙΟΜΕΝΑ 
ΕΓΓΡΑΦΗ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ ΣΕ ΟΩ ΜΕ ΤΑ ΠΟΙΟΤΙΚΟΤΕΡΑ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΑ 


ΜΙΜ-ΤΙΜΕΩΙΑ 


Οϋ ΡΟΜ 

ΡΑΝΑδΟΝΙΟ 

ΩΟυΒίΕ ΚΙΤ 

35000 

Οϋ ΡΟΜ 

δΟΝΥ 

ϋΟυΒΙΕ 

30000 

Οϋ ΡΟΜ 

ΤΕΑΟ 

4 δρθβοΐ 

55000 

ΒΕΕΤΗΟνΕΝ 

ΟίΑδδΙΟ 16 

23000 

δουΝϋ 

ΒΙΑδΤΕΡ 

ρρονΑΐυε 

22000 

δΟυΝΩ 

ΒΙΑδΤΕΡ 

ΙβνΑΐυΕ 

31000 

δουΝϋ 

ΒΙΑδΤΕΡ 

Α1Λ/Ε32 

64000 


• ΚΑΘΕ ΜΕΡΑ ΝΕΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ. 

ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΗΣΤΕ ΜΑΖΙ ΜΑΣ ΤΩΡΑ 

• ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΔΙΣΚΟΙ Οϋ-Β ΜΟΝΟ 2000 ΔΡΧ. 

• υΡΟΒΑϋΕ ΣΕ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ Η/Υ 

• ΜΕ ΤΗΝ ΠΡΩΤΗ ΣΑΣ ΑΓΟΡΑ ΔΩΡΕΑΝ ΣΥΝΔΡΟΜΗ 
ΣΤΟ ΕΝΗΜΕΡΩΤΙΚΟ ΜΑΣ ΕΝΤΥΠΟ 

• ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 

• ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΣΥΛΛΟΓΗ ΤΙΤΛΩΝ 

• 10 ΧΡΟΝΙΑ ΕΓΓΥΗΣΗ 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙΦΠΑ18% 
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ΙΙ8ΕΒ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. I— 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 


υ$ΕΚ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΟΝ ΤΕΥΧΩΝ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. I— 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 


ΙΙ8ΕΒ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. I- 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 

















ΙΙ8ΕΒ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 


Να καταχωρηθεί με πλαίσιο: 

ΝΑΙ □ ΟΧΙ □ 

Να καταχωρηθεί με κεφαλαία: 
ΝΑΙ □ ΟΧΙ □ 

Αριθμός λέξεων: 

’ΚΑΘΕ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΜΕΧΡ115 ΛΕΞΕΙΣ ΚΟΣΤΙΖΕΙ 3000 ΔΡΧ. 
'ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΛΕΞΗ ΕΠΙΒΑΡΥΝΕΤΑΙ ΜΕ 300 ΔΡΧ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 

ΕΣΩΚΛΕΙΩ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ Νο.... 

•ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 50% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 
•ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 100% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 

*ΑΝ ΔΕΝ ΣΤΑΛΕΙ ΤΟ ΣΩΣΤΟ ΑΝΤΙΤΙΜΟ Η ΑΓΓΕΛΙΑ ΔΕΝ ΘΑ ΔΗΜΟΣΙΕΥΕΤΑΙ 




υ$Εκ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


Επιθυμώ να παραγγείλω παλιά τεύχη του ΙΙ3ΕΗ. Δεν στέλνω χρήματα τώρα, αλλά θα πληρώσω μόλις τα παραλάβω. 

Δέχομαι να επιβαρυνθώ με τα έξοδα αντικαταβολής. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: 
ΠΟΛΗ:. 


ΟΔΟΣ:.ΑΡΙΘ.: 

Τ.Κ.:.ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 


ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΠΙΘΥΜΩ: _______ 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εκτελούνται εφ'όσον υπάρχουν τεύχη. 



υδεκ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΝΑΙ! θέλω να γίνω συνδρομητής για ένα χρόνο (11 τεύχη) στο υδΕΡ.Στέλνω την ταχυδρομική επιταγή Νο. 

με το ποσό των 9.000 δρχ. (για την Κύπρο 9.900 δρχ.) ή τραπεζική επιταγή πληρωτέα στη ΔΕΛΤΑ ΓΡΑΦ ΕΠΕ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:.. 

ΑΡΙΘ.:.Τ.Κ.:. 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:.. 

ΑΡΧΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ: 


ΟΔΟΣ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 


ΗΛΙΚΙΑ: 




















































ΡΟ - ΡΟ Οϋ-ΒΟΜ - δΕΟΑ ΜΕΟΑΩΒΙΥΕ · δυΡΕΒ ΝΙΝΤΕΝϋΟ - ΟΑΜΕΒΟΥ - δΕΟΑ ΜΑδΤΕΒ δΥδΤΕΜ - ΟΑΜΕ ΟΕΑΒ 



ΟΤΙ ΕΠΙΘΥΜΕΙΤΕ ΕΙΝΑΙ ΕΔΩ ΚΑΙ ΑΝ ΔΕΝ 



ΤΟ ΒΡΕΙΤΕ ΖΗΤΗΣΤΕ ΤΟ! 



Ρ03Μ511ΛΟ 


ΣΥΛΛΟΓΗ ΟΙ0Α8 
ΜοοΚβγ ΙβΙβηΟ. 
Ιοονη, 

ΙηΟν 3 Ασνβπΐυτβ 
Ζ&Κ ΜοΚτβοΚβη. 
Μβηίβο Μβα3*οη. 


ΚΙΝΟ'δθυΕ5Τ4 
Γρας φορές μεγαλύ¬ 
τερο από οποιοδή- 
ηοτβ προηγούμενο 
δΙΕΒΒΑ βόνβοΐυτβ 


ΟΡΕΑΤ ΝΑνΑί 
ΒΑΤΤΙ_Εδ 


ϋΝΟΕΒ 
Α Κ)Ο)Ν0 
ΜΟΟΝ 

Η πρώτη πραγματι¬ 
κή ΜαοάΝ* ταινία 


ίΕίδυΗΕδυιτ 

ΙΑΒΒΥ3 

Μοναδικό βΟν·π{ϋΓ· 
με καταπληκτικά 
γραφικά & πλοκή! 


□ΟΝ ΚΙΝΟ 
Το τελευταίο και 
καλύτερο της 
ΟΙ3ΝΕΥ τώρα και 
στα οοπιρμίβτθ. 


ΑΙΑΟΟίΝ 

Σείστε τώρα τις ηεοιπε· 
ταεςτομΑΐίΐΜΓ' 
·αντοσπκόγροο<*ά 
ίβηϊπτβίεο' 


ιΙΥΛΛΟΓΉ ύΕΙΟΟΓΤΥ 
δρθΟίΓβ, ϋβ«*θΗΙβτ 2. 
•ΜΗΜίν 2 ΓΓ 55 0Π5 

ι κοιΤιϊηΗχχ* 


42.0ό0τόννους 
ιτσάλι με κανόνια 


ΡΟ38.750 


Ρ038.750 


0ΑΒ4 

ρβίνΕΒ'δΤΟΡΜΟνίΚ 
Ράλλυ και εξομοιω- 
τής πτήσης από την 
ΕΙβεϋΌηκ: ΑΠ5 


ΒΑ1ΧΥ 

Παγκόσν«0 Ράλμ ΊΟ! 
Ενα ράλυ απόλαυση 4 
δοκιμοσίασεμαγοΛί· 

| κά χιονισμένα τοπίο! 


[ Κ1Ν0 $0υΕδΤ3 
Εξαιρετικά τρισδιά- 
| στατα γραφικά με 
| μοναδικό σύστημα 
8βΟ·Γηερρίοο· 


5ΡΑ0Ε ΟϋΕδΤ 4 
Ταξίδι στο 
γαλαξία. Σώσε 
το παρελθόν 
και το μάλλον. 


Ι ΡΟϋΟΕ ΟΟΕδΤ 3 
Ρεαλιστικό, δυνατό 
βάνβπΙυΓβμε 
ηθοποιούς σε βίντεο, 
ωραίο ήχο και εικόνα. 


ΡΟνΥΕΡ ΘΡίνΕ 
8 Διεθνής πίστες 
ράλλυ όπως Μόντε 
Κάρλο και Κένυα 


ΙΝΟΥ500 4νΥ1ΝΟ 
ΟΟΜΜΑΝΟΕΒ 
Δύο αξιόλογα παι¬ 
χνίδια σε ένα 00. 


ΗΕΑΗΤ0Ρ0Η1ΝΑ 
I ΑΟνεπώιβ. Συναρπο- 
I σηκό ταξίδι ζωής αγά¬ 
πης καθανατου. 92% 


> από ποτέ 
ΡΟΒΜΑΤ 



Ρ0007Λ60 
ΡΟ3 5Λ60 


Ρ0007ΛΟ 

ΡΟ38.750 


Ρ0007ΛΟ 


Ρ0007ΛΟ 


Ρ031500 


ΙΗΧΑΤΤΑΟΚ 

ΟΗΟΡΡΕΚΒΗΟδ 

ΟΡΡΗΕΥ 

Εξομοκιπές ελικοπτέ¬ 
ρου 4 αεροπλάνου. 


ΤΗΕ ΟΟΟΡΑΤΗΕΒ 
Κυριαρχία πλούτος, 
δύναμη και 
δικαιοσύνη στα 
σχέδια του Νονού... 


ΡΙΓΓυΡΕ ννΑΚδ 
Ταξίδεψε στο χρόνο 
μέσα απ' ουτό το υπέ¬ 
ροχο βάνβηΐυΓβ. Τέ¬ 
λεια γροφικά 4 ήχος 


ΟΑΒΚ 5ΕΕϋ 
Φανταστικό Θρί- 
λερ εμπνευσμένι 
απότονΗ.Ρ. 

| ΟΙ^θγ του ΑΙίοπ. 


ΜΟΝΚΕΥΙδΙΑΝΟ 
Η ίυςω Απβ σος 
προοκολεί σε απίθα¬ 
νες περιπέτειες για το 
μυστικό τΟυνηΛΟύ. 


ΙΟΟΜ 

Η Ιυοεβ ΑΛβ παρου- 
I σιάζειεναακόμη 
! ευφυές βσνοηΐυτβ 1 


ΟΙΙΝΕ 2Λ.ΙΙΒΕ ΟΡ 
ΤΗΕ ΤΕΜΡΤΒΕδδ 
ΔύοΝο. ι πεοστέτει 
ες απότηννίτβίη 


ΑΙΟΝΕΙΝ ΤΗΕ ΟΑΒΚ 
00 έκδοση από το 
φημισμένο θρίλερ. 


α 



ΰ&ΆΟ 11.550 
Μδ 33 13-500 
ΜΟ 21250 
^,Ε525Λ00, 


30 13-500 
$•.<321000 


Ρ037260 

Ρ00011ΛΜ 


Ρ03 Α38.750 Λ 


Ρ031Ό51500 


Ρ03-Ρ051600 


ΜΟΒΤΑΙ. ΚΟΜΒΑΤ 
Σκληρός, γρήγο¬ 
ρος. μανιώδης 
ογωνοςστη 
μακρινή Κίνα! 


δΤΒΕΕΤΡΙΟΗΤΕΒ 2 
Το ποιό φημισμένο 
όββί'βσι-υρτώρα 
σε απίθανη τιμή ! 


( δυΡΕΒ 
5ΤΒΕΕΤΡΙ3ΗΤΕΒ 2 
Ηεπττνχίο 
συνεχιζετοι 


Ξονοζήοετηνοπόθα- ι 
οητη^μονδ,ος. 

ΒΙΝΤΕΟΚΑΣΕΤΑ 


ΟΕΝΕΒΑΕ 
Πολεμικό παιχνίδι, 
με δυνατότητα 
σύνδεσης δύο ΡΟ$. 


^ΡΟ37Λ60 

ΡΟΟΙΙΛΡ 
ΜΟ 7.860 
Μ8 08 11-00 
,δΝΕδ «250 


ΙίνοΒίο ουρ υδΑ 94 
Το επίσημο Παγκό¬ 


σμιο Κύπελλο. Κερδί- 
I δει με το ευφυές 4 


=03 11.560 


| I 

ΜΟΝΚΕΥ Ι$ΙΑΝ0 2 \νΐΝΤΕΗ ΟΐΥΜΡΙΟδ 

0 ίβΟιιχλ στκποίοα 1 ιοφαντοσμανορ.κά 


ΝΒΑϋΑΜ 
ΤοΝο 1 ΑΓ03<3« 
φαινόμενο στο 
μπάσκετί Παίξε 54 
αστέρες του ΝΒΑ! 


□ ΟΑΥ 


ΡΕΗΡΕΟΤ 


ΜΟΗΤΑί 


ΝΒΑμΑΜ 
ΤΟυΒΝΑΜΕΝΤ 
ΕϋΓΠΟΝ 
Νεα κυκλοφορ.α' 


ΚΟΜΒΑΤ 2 


Η επιτυχία 


τ_ «κκα 


ΝΜΜΒΑΜ 




ροο: ιιοοο 


- 136 : 


=0311500 


I I I 

^ I λ'ΐ^=3.θ)εσ I "*ηους^ I 

ίς Ι-ί ευαβθτας I I 

α- I διΟΦπτες »,·:*■· | I 


κυκ 4 ΡΙΑΥ 
Κάνε το δικό σου 
πρόγραμμα χωρίς 
γνώσεις προγραμ¬ 
ματισμού. 


ΠίςκηηΥΐΟΟ < ΙΝΕΧΑΝΑ30ΝΕ5ΑΝ0 
I ΤΗεΐΑ 5 τςκιι$Α 0 Ε 


δΡΕΕΘΜΟυδε 6 
3 όυΚοη ποντίκι με 
θήκη καρβό. ακριβές 
100-4 .2000 εκ. 


οεν* άξονες 


50ΒΕΕΝΒΕΑΤ3 
Ηχρα ιΛκά σχέδιο- 
σ.4*σ για απόλυτη 
ποοσοομογη σης 
οες της οθονης. 


ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

( 0231 ) 42842 

ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΡΑΧ 

( 0231 ) 38800 

ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟ 

ΑΙ 10 Α 0 Ε ΕΠΕ, ΕΛΑΣΣΟΝΟΣ 3,35100 ΛΑΜΙΑ 


Προς ΑΗΟΑϋΕ ΕΠΕ Ελασσόνος 3.35100 Λαμία, θέλω να παρσγγαλω: 


ΤΙΤΛΟΣ 


ΡΟΒΜΑΤ 


ΓΙΝΕ ΜΕΛΟΣ ΤΟΥ (Χ11Β 

ΒΡΕΣ ΤΟΝ ΚΩΔΙΚΟ ΤΟΥ ΥΠΟΛΟΠΣΤΗ ΣΟΥ: 

Ρ03= ΙΒΜ ΡΟ 31/2" Ρ000=«ΒΜ ΡΟ ΟΙΜΐΟΜ 
ΜΟ=8ΕΟΑ ΜΕΟΑΟΒίνΕ 
Μ$=5Ε0Α ΜΑδΤΕΒ 8Υ5ΤΕΜ 
δΝΕδ=δΙΙΡΕΒ ΝΙΝΤΕΝΟΟ 
00=ΟΑΜΕ ΟΕΑΒ 0Β=0ΑΜΕΒ0Υ 
ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ18% 
ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ ΟΕΑΙΕΒδ 

Πορακαλουμε. δώστε πτριβοφιο 28 ήμερες γβ την παράδοση. 


ΣΤΕΙΛΤΕ ΑΥΤΟ ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ .ΕΞΟΔΑ ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ 800ίρχ. 

Η ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΣΤΟ 0231-42842 ΣΥΝΟΛΟ .— 

θέλω να πληρώσω με: 

νΐ5Α2ΕΜΠΟΡΟΚΛΡΤΑ□ ΕΠΠΑΓΗ,ΠΑΧΧΠΓΓ.ϋ ΜΓΓΡΗΤΑ3 ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ I 

Π I I I II I 1 I I I 1 I ίΤ~ 

Αδωρης 

ΥιιοηΜ^ή .-.-. Ημερ. Λήξης . ~1 . 

0*Ο|Μ ...-.—-- 

Διεύθιηση ___-.-. ΤΧ 

Πόλη _______ Τηλ - 

Υπολογκτητς ... Ημερ. Γέννησης —/ — /_ 




Ο 

ΓΠ 

> 


ΙΒΜ ΡΟ > ΡΟ Οϋ-ΒΟΜ · δΕΟΑ ΜΕΟΑΩΡΙΥΕ - δυΡΕΒ ΝΙΝΤΕΝΩΟ · ΟΑΜΕΒΟΥ - δΕΟΑ ΜΑδΤΕΒ δΥδΤΕΜ - ΟΑΜΕ 















































































































Αποκλειστικοί 


ρόσωποι 


ΜΠΟΤΑΣΗ 7, 106 82 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΑ: 3844 695 3836 550 

ΔΙΑΘΕΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ - 

ΛΙΑΝΙΚΗ 

ΔΙΑΘΕΣΗ Β.ΕΛΛΑΔΟΣ 
ΝΕ\ν Ιθθΐε Α.Ε. 

3 ΘΕΣ/ΝΙΚΗ 
^51184-87 


(031)2511 

ΚΟΡΙΝΘΟΣ 


ΟΑΙΗΕ5 


(0741)83583 












